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Notations Used in This Guide

| General information symbols

Indicates procedures which may result in damage or injury if
sufficient care is not taken.

CAUTION
Indicates additional information and points which may be
useful to know regarding a topic.
TIP
Indicates pages where related information or a more detailed
- description is provided.
Indicates that an explanation of the underlined word or words
» in front of this symbol appears in the glossary of terms. See

"Appendices : Glossary" in the User’s Guide.

I PROCEDURE _ \

Indicates operating methods and the order of operations.
The Procedure indicated should be carried out in the order of
the numbers.

[(Button Name)]

Shows the buttons on the control panel or on the remote
control.
Ex: [ESC]

| Meanings of "Projector”

When "projector” appears in the text of this guide, it may refer to items which are accessories
or optional equipment in addition to the main projector unit itself.
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| Functions and Features of EasyMP.net

A projector with EasyMP.net can provide various functions required for
presentation by network connection. The following section provides typical
application examples and available functions.

Projection by Network Connection
. ______________________________________________________________________________________________________|

When the projector is used in class or in a conference room, the projector need not
be connected directly to the local PC. If the projector is connected to the network,
its EasyMP.net can process various PC and projector operations in the on-line

mode.

| Quick Start-up of Presentations via the Network

If a network environment has been established, you skip the preparation such as
data copy in a notebook PC or in the PC dedicated to the projector. You can start
data projection on a screen immediately.

| Projection of Network Contents Using the Web Browser

EasyBrowser allows you to connect the projector to the Internet and project the Web
page on a screen. And since you can display the page you need, you can also play
back the motion picture contents available on the Internet. (Java applet pages cannot
be displayed.) If you have saved the contents data in the Web server, you can
present it without using the notebook PC. And in addition you can utilize the real-
time Internet information that is routinely updated.

«@ "Displaying a Web page (EasyBrowser)" in the EasyMP.net Operation Guide




| Projecting a File Residing on the Network

EasyFile allows you to open a file residing on the network and to project it on a
screen. Also, you can copy, move and delete a file on the PC.

@ "Copying/Moving/Deleting/Executing a File (EasyFile)" in the EasyMP.net
Operation Guide




Using the Projector via Wireless LAN

If you insert a wireless LAN card into the PC card slot of the projector, you can
connect the projector to the network via the wireless LAN system.

| Projecting a PC File Image Using the Wireless LAN

If EasyMP.net is not installed in the projector, you must connect the PC to the
projector directly, using a signal cable when projecting a PC file image on a screen.
However, if EasyMP.net has been installed in the projector, you can connect the
projector to the network and project an image shown on the network PC onto a

screen using Network Screen.

If you connect a notebook PC to the projector via the wireless LAN system, you can
project the notebook PC's data in a conference room.

The next presenter can continue without resetting the PC's connection.

@ "Projecting PC Images (Network Screen)" in the EasyMP.net Operation Guide
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Operating the PC from the Projector

Using the Remote Desktop functions of EasyMP.net, you can easily connect your
projector to a network PC running on Windows XP Professional.

@ "Operating a Network PC (Remote Desktop)" in the EasyMP.net Operation
Guide

| Projection by the Network PC

Remote Desktop allows you to control a PC running on Windows XP Professional
from the projector by remote control operations. You can start the software and
project any file image on a screen. You can access all the software and files on the
PC, so you can start projection in a conference room without a notebook PC.

Remote Desktop Network Screen
Function Controls a PC from a remote | Operates the PC directly.
projector.
Available PC | Allows you to operate a * Allows you to project a file
network PC running on image from the network PC
Windows XP Professional. running on Windows
98/98SE/Me/2000/XP.
* The EMP NS Connection
software must be installed in
the PC.




Presentation

| Presentation without Using the PC

EasyMP.net supports various types of presentation using Microsoft PowerPoint.

You can install the PowerPoint program in this projector, and run PowerPoint on the
projector. In addition you can save the PowerPoint data in HTML format and
display it using EasyBrowser.

You can project the PowerPoint data in a conference room by using this projector
only (without PC).

«@ "Use PowerPoint for Presentation" p.39

—_—

Reporting an Error Using the Mail Notification Function

If the projector connected to the network has failed or entered into alarm status,
EasyMP.net can report this to a PC by sending an e-mail message to a preset

IP address” .

An error in the projector can be known at a distant place when the Mail Notification
function is used.

@ "Establishing the Mail Notification Function" in "Setting EasyMP.net Options
(Easy Configuration)" in the EasyMP.net Operation Guide




| Network Connection

The projector can be used in a LAN system once a network connection has been
established. The connection can be established by means of EasyConfiguration.
Network configuration examples are given in the "Examples of Network
Connection Configurations" section of the EasyMP.net Operation Guide.

When connecting the projector to the network using a network cable, plug the
network cable into the Network port of the projector, and establish a network
connection using EasyConfiguration (@ p.21).

When connecting the projector to the network via the wireless LAN, plug the
wireless LAN card into the PC card slot of the projector (@ p.13) and establish a
network connection using EasyConfiguration (@ p.23)



| About the Included Wireless LAN Card

Conditions for Connecting to Compatible Wireless LAN

Cards and Access Points
1

When the included wireless LAN card is installed in the projector, you can connect
to the computers with internal wireless LAN functionality, wireless LAN card
installed in the computer and access point, providing they are all Wi-Fi compliant.

Please note: The enclosed wireless LAN card is designed to be used exclusively
with this projector. Our company will not be held responsible for any damage
caused if the LAN card is inserted into a computer.

Precautions Regarding the Use of the Included Wireless
LAN Card

The meaning of the label below for the included LAN card is as follows.

T
2.4 DS 2
_ — e —
[ e e G e ]

[
Frequency Range | 2.4GHz band
Modulation HR/DSS-SS
Potential Less than 20m
Interference Range
Can/Can not Uses all bands, and is capable of avoiding "licenced" as
change frequency | well as "unlicenced" bands.

| EM Safety Precautions

Be aware of the following points regarding the included wireless LAN card.

o May exert electromagnetic interference on, and cause malfunction of,
cardiac pacemakers. Before use, ensure that electromagnetic
interference does not occur.




About the Included Wireless LAN Card

o May exert electromagnetic interference on, and cause malfunction of,
sensitive medical equipment. Before use, ensure that electromagnetic
interference does not occur.

¢ Do not use near microwave ovens. Wireless communication may be
interrupted by electromagnetic interference generated by microwave
ovens.

o Use of this product on aircraft may be restricted in some countries. Use of
this product is based on due diligence with regard to regulations.

| Frequency Precautions

The frequency range which applies to the wireless LAN cards that can be used in
the projector is the 2.4GHz band. This wireless LAN card operates in the same
frequency bandwidth as industrial, scientific, and medical devices such as
microwave ovens and mobile unit identification (RF-ID) systems (licenced
premises radio stations and unlicenced specified low-power radio stations) used in
factory production lines.

Before using the wireless LAN card, check that there are not any radio stations for
mobile unit identification or specified low-power radio station premises nearby.

In the event that this wireless LAN card should interfere electromagnetically with
the premises of a radio station used for mobile unit recognition, cease use
immediately and stop generating the electromagnetic field.

Contact your nearest dealer or the address provided under "International Warranty
Conditions" in Safety Instructions/World-Wide Warranty Terms if this wireless LAN
card interferes electromagnetically with a special low-power radio station used for
mobile unit identification or causes similar problems.

| International Travel Precautions

The wireless LAN card configuration is based on the specifications of the country
of purchase.

Because the wireless LAN card is designed to conform to the channel and
frequency limits of the country it is intended to be used in, it may infringe upon the
laws or regulations of other countries if used outside the country of purchase. If you
need to use it outside the country of purchase, purchase a new wireless LAN card
for that country. To purchase such a card, contact the address for the country of use,
provided in the "International Warranty Conditions" section of the Safety
Instructions/World-Wide Warranty Terms booklet.



| UsingthePCCardSlot

You can insert PC cards and wireless LAN cards into the PC card slots
(@ "Examples of Network Connection Configurations" in the EasyMPnet Operation Guide).

Inserting the Card

Securely insert the PC card into a PC card slot of the projector as far as it will go.
This projector is equipped with two PC card slots.

You can use both slots at the same time by inserting a wireless LAN card into the
top slot and then inserting a memory card into the bottom slot, for example.

Removing the Card

Do not remove a memory card while the card is being accessed (such as
@ for file operations).

If a memory card is removed while it is being accessed, damage to the
card or loss of the data stored on the card may occur.

CAUTION

To remove a PC card from the PC card slot of the projector, press the eject

button to the left of the slot.

When you press this button once, the button will pop out, and then when you press
it a second time, the card will be ejected. Pull the ejected PC card straight out to

remove it.

(D Do not leave the eject button in the popped-out position, otherwise it may
cauTion become damaged.




Interpreting the Access Lamp

The card slot access lamp is not on when the wireless LAN card is inserted in the
card slot. The communication status can be determined by the access lamp on the
wireless LAN card as follows.

H:oN (] : OFF
State Communication status

Yelow W The wireless LAN card is ready for use.

Green B Data is being transmitted.

OFF [l The projector is off or the wireless LAN card is not inserted
correctly.




Setting up EasyMP.net

EasyMP.net will be available once the system date and time and the network
parameters have been set by means of EasyConfiguration.

The following section explains the standard system setup using the remote control
unit supplied with the projector. Also, the mouse and keyboard keys can be used for
easier operation.

Instructions on the operation of the remote control, mouse and keyboard (@ p.30)

Do not unplug the power cable when EasyMP.net is running (especially

when the screen is switched on or data is being read from the memory
CAUTION card)

If you do, the system hardware may fail and the EasyMP.net screen may
not appear.

Setting the Date and Time

When the projector is turned on, the following screen appears.

EasyMP.net will be ready for use approximately 1 minute and 30
seconds after the projector is turned on.
TIP

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

[[PROCEDURE_\
Move the mouse pointer ( [» ) to the bottom of the screen using the
button on the remote control.
The Task Manager (@ p.34) will appear.

15
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Setting up EasyMP.net

From the Task Manager screen, select the "Displays SoftkeyBoard" and
press the [Enter] button on the remote control.
The on-screen keyboard (@ p.31) will appear.

Easy Player

/g
/
Easy Board

Easy Browser
Remote Desktop

3 /|
© ®

e R

Eosy Player Eafiocd EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration

From the Task Manager, select the "EasyConfiguration" and press the
[Enter] button on the remote control.

Easy Player

B

Easy Board

Eosy Browser / i

Remote Deskt

G B

Eosy Player [ EosyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy

If the "Please log in as the administrator" message appears, select "OK" and press
the [Enter] button. The Logon dialog box will appear.



4 Enter the Administrator ID and password from the on-screen keyboard.
The user ID is Admin. No password is set in the initial system.

Eosy Player Eosy Boord EasyBrowser  RemofeDeskiop  Easy File  Easy Configuration

5 Select "OK" and press the [Enter] button.
The EasyConfiguration screen will appear.

6 Select "System Management" - "Date and Time", and press the [Enter]
button.

- EasyConfigurat

Easy MP.net

EasyConfiguration

17



Setting up EasyMP.net

7 Set the time of the projector clock.

Date and Time

Year Set the current calendar date and time.

Month The hour can be set from 0 to 23 (a 24-hour system).

Day

Hours

Minutes

Time Zone Choose an area.

Daylight U.S.A summer time (optional: you cannot set the summer
Savings Time | time of another country).

8 Select "OK" and press the [Enter] button.
To cancel setup, select "Cancel" and press the [Enter] button.
The date and time have been set.
Next, proceed to "Renaming a Projector". (When you need to cancel the setup
and close EasyConfiguration, select @7 in the upper right corner and press
the [Enter] button. When you wish to start another setup, select the left-hand
side menu and press [Enter] button.)



Renaming a Projector

A projector can be renamed to a descriptive name that can be identified easily on
the network.

I PROCEDURE \

Activate EasyConfiguration by following steps 1 to 5 of "Setting the Date
and Time (@ p.15)".

2 Select "Network" - "Projector Name", and press the [Enter] button.

~ EasyConfigurat

Easy MP.net

EasyConfiguration

19



Setting up EasyMP.net

3 Enter a projector name in the "Projector Name" field using the on-
screen keyboard.
The easiest way to identify a projector is by giving it a name containing the
installation location, an ID number or other useful information.
The projector name should consist of no more than 15 characters, numbers or
the "-" character. The name cannot comprise only of numbers but can comprise
of numbers and a "-" character.

Projector Name

e |PROJECTOR1

up [WORKGROUP

Select "OK" and press the [Enter] button.
A confirmation message will appear.

Select "OK" and press the [Enter] button.

(When you cancel the current setup, select "Cancel" and press the [Enter]
button.)

The projector will restart after several minutes.



Establishing a Network Connection (via a Network Cable)

The following section explains the standard setup of a network connection using a
network cable.

Use the following setup procedure on the projector. Also, EasyWeb allows you to
establish a network connection from the PC (EasyWeb).

@ "Projector Setup from the PC (EasyWeb)" of the EasyMP net Operation Guide

I PROCEDURE _ \

Activate EasyConfiguration by following steps 1 to 5 of "Setting the Date
and Time (@ p.15)".

2 Select "Network" - "LAN", and press the [Enter] button.

- EasyConfigurat

y MP.net

EasyConfiguration

21



Setting up EasyMP.net

3 See the following table and set each item using the on-screen keyboard.

SecondaryDis 192|168 [0 |48 |
i N I || —
wwo | ) ]

DNSdomsiname ||

e [rmler e (e lre (e r (ro [P0 1t a2 fpse o bek
23 als 67850~ bk s hmlpup i [/ [/
tb g w e r t y ui o p @[ 1 diendpin 7 8 9
wo [ 121 ) 160 0 0 (50 8 0 0 0 =2 a5 6
-+ EEEEEREDE shit + 1) [E[E
@l § an al @i € 3 o [0 L

Item Explanation
MAC address» Displays the wireless LAN card MAC address.
DHCP» Select "ON" to assign the [P address® automatically
using the DHCP.

Select "OFF" to set the IP address manually.

IP address™ Enter the fixed IP to be assigned to the projector.

Subnet mask” Enter the subnet mask.

Gateway” Enter the IP address of the default gateway.
address

Primary DNS Enter the primary IP address of the DNS.
Secondary DNS | Enter the secondary IP address of the DNS.
WINS1 Enter the primary IP address of the WINS server.
WINS2 Enter the secondary IP address of the WINS server.
DNS domain Enter the DNS domain name.

name




Establishing a Network Connection (via Wireless LAN)

The following section explains the standard setup of a network connection using a
wireless LAN system.

Insert a wireless LAN card into the projector's card slot and set up the wireless LAN
connection.

Use the following setup procedure on the projector. Also, EasyWeb allows you to
establish a network connection from the PC.
@ "Projector Setup from the PC (EasyWeb)" of the EasyMP.net Operation Guide

I PROCEDURE _ \

Activate EasyConfiguration by following steps 1 to 5 of "Setting the Date
and Time (@ p.15)".

2 Select "Network" - "Wireless LAN", and press the [Enter] button.

~ EasyConfigurat

y MP.net

EasyConfiguration

23



Setting up EasyMP.net

Set each item using the on-screen keyboard by referring to the following
table.

‘Wireless LAN

MAC address
DHCP ® ON

Item Explanation
MAC address» Displays the wireless LAN card MAC address.
DHCP» Select "ON" to assign the IP address™® automatically
using the DHCP.
Select "OFF" to set the IP address manually.
IP address™ Enter the fixed IP to be assigned to the projector.
Subnet mask» Enter the subnet mask.
Gateway” Enter the IP address of the default gateway.
address
Primary DNS Enter the primary IP address of the DNS.
Secondary DNS Enter the secondary IP address of the DNS.
WINS1 Enter the primary IP address of the WINS server.
WINS2 Enter the secondary IP address of the WINS server.

DNS domain name | Enter the DNS domain name.

ESSID Enter the ESSID of the wireless LAN unit.




Item Explanation

WEP Select "Enabled" and enter a cipher key for ciphering
data to be sent. If the cipher key has been registered
using WEP, data communication is allowed between
devices with the same cipher key only.

Enter a cipher key consisting of 5 or 13 ASCII
characters or 10 or 26 hexadecimal characters.

(No key ID is required because only one WEP key
can be defined.)

Ad-hoc Mode Select "Enabled" to start direct communication with
a PC via the wireless LAN (but without passing
through an access point).

Set this option to "Enabled" if you wish to select
"Easy connect mode" from the Network Screen.

@ "Projecting PC Images (Network Screen)" in the
EasyMPnet Operation Guide




W

The "EasyMP.net Software CD-ROM" (delivered with the projector) contains two
software packages (see below). You must select the appropriate software package
and install it on your PC. When a PC with EasyMP.net software is connected to the
projector via the network, the following software can be used:
e EMP NS Connection

Projects a PC screen display via a projector.
o EMP Monitor

Monitors the projector on the network and displays its status information.

Software Operating Environment

The EasyMP.net software can operate in the following environment.

| Operating Environment of EMP NS Connection

OS Windows 98 SE/Me/2000 Professional/XP Home Edition/XP
Professional *

CPU Pentium III S00MHz or higher frequency CPU (Pentium III
700MHz or higher is recommended.)

Memory 128 MB or more (192 MB or more is recommended.)

capacity

Available 20MB or more

hard drive

disk space

Display unit | VGA™ (640x480 pixels) or higher resolution display (XGAM
(1024768 pixels) 16-bit colour display is recommended.)

* Macintosh computers are not supported.



| Operating Environment of EMP Monitor

(O] Windows 98 SE/Me/NT 4.0/2000 Professional/XP Home
Edition/XP Professional *

CPU Pentium MMX 166MHz or higher frequency CPU (Pentium II
233MHz or higher is recommended.)

Memory 64 MB or more (128 MB or more is recommended.)

capacity

Available 6 MB or more

hard drive

disk space

Display unit | XGA™ (1024x768 pixels) or higher resolution, and 16-bit or
higher colour display

* Macintosh computers are not supported.




Installing the Software

The following section explains how to install the software from the "EasyMP.net
Software CD-ROM".

I PROCEDURE _ \

Start up Windows by switching on the computer, and insert the
"EasyMP.net Software CD-ROM" in the CD-ROM driver.
The setup program will start up automatically.

"Run...". Specify "E (CD-ROM drive name):\SETUP.EXE" in the
TIP "Run..."dialog box, and click on "OK".

Run b

— Type the name of a program, folder, document, or
5 Internet resource, and Windows will open it For you,

@ If the Setup program does not start automatically, select "Start" and

Open:  [E4SETUP.EXE =l

[8]4 I Cancel | Browse. .. |

Make sure that "Installing EasyMP.net Software" has been selected,

and click on )

EPSON Installation Program

<< EasyMP.net Software CD-ROM >>

Please select from the following items

“Ef Installing EasyMP.net Software
=




3 Select the name of the software you wish to install, and click on .

EPSON Installation Program

<< EasyMP.net Software CD-ROM »>
Pl lect from the following items

Installing EMP NS Connection |

: Installing EMP Monitor | ~
@ 3es

The software installation will start. Follow the instructions on the screen.

When installing EMP NS Connection in Windows 2000/XP, the "EPSON
GDI Monitor Driver" installation confirmation window is displayed. Be
sure to select, "Yes" ("Continue Anyway" in Windows XP), when
prompted. Otherwise, Network Screen will not operate normally. When
the "EPSON GDI Monitor Driver" is being installed, the screen may go
blank for a moment, but this is not a problem. Please allow the
installation to continue.

CAUTION

4 When the software installation is complete, the screen will return to the
one shown in step 3. If you wish to install another software package,
select its name and click on . To end the software installation, click

on [B-].

Uninstalling the Software

To uninstall the EasyMP.net software on the PC, select "My Computer" - "Control
Panel" - "Add/Remove Programs". Select the name of software you wish to remove,
and click on "Add/Remove" (or click on "Change/Remove" in Windows XP).

@ You cannot uninstall EMP NS Connection and EMP Monitor

4 simultaneously. Uninstall them one by one.




W

The pointer can be moved on the screen using the remote controller, the optional
mouse or the USB tablet. The following section explains how to use these input

devices.

Remote Control

You can use the center () button and operate within EasyMP.net by moving the

pointer.

Moving the mouse pointer

Press the ) button on the remote control
to move the mouse pointer in any desired
direction.

Left-clicking

Press the [Enter] button.When you click it
twice in succession, it has the effect of a
double click.

Right-clicking
Click the [ESC] button.

Drag and drop

Hold down the [Enter] button for
approximately 1.5 seconds. The button will
light and the Drag mode will be selected.
Press the @ button in a desired direction,
and selected object will be dragged.

Press the [Enter] button to drop selected
object.

Also, you can select the Drag mode by
holding down the "ESC" button for
approximately 1.5 seconds.

TIP controller.

If you have set the right and left mouse buttons to reverse on the PC, the
functions of [Enter] and [ESC] buttons are also reversed on the remote



On-Screen Keyboard

You can activate the on-screen keyboard and enter characters using the remote
control or mouse in the same way as ordinary keyboard keys.

To activate the on-screen keyboard, select "Displays KeyBoard" from the Task
Manager (@ p.34).

To deactivate the on-screen keyboard, just click on the "Displays KeyBoard". The
keyboard will be deactivated. You can also close the on-screen keyboard by
clicking on .

. EosyConfigurat

Easy MP.net

Projector Name

2 ame [PROJECTOR1
oup [WORKGROUP
JN cConcel

k2 e (Fs (65 Fe F7(Fs P9 P10 11 P12 pec sk bk

2 3 45 6 7 8 95 0 - ~ bksp ins hmpup nik
@b a w e r t y u i o p @[ 1 deledpin 7 8
o EEEEEEERNDEEEE a
<nhee (125 0 5N 0 0 i B shft i 1EE
ad | § ant o

0 /E\ /E;/ [ @ /% / Click on this icon to
74 =/ > N J 74 activate the on-
Easy Player Eosy Board EasyBrowser  Remote Deskiop Easy file  Eosy Configuration screen keyboard.
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USB Devices

The mouse and the USB™ tablet can be plugged into the USB port (type A
connector) of the EasyMP.net unit. The ordinary keyboard can also be connected for
character input.

| USB Mouse

A USB mouse can be connected and used as follows.

Operation Explanation
Move the Move the mouse.
pointer
Enter Press the left button.

Enter a character | Activate the on-screen keyboard and enter a character
(@ p31).

| USB Tablet

It is possible to connect a USB tablet.
The following table explains the basic operations. For details, see the USB tablet

manual.
Operation Explanation
Move the Move the pen on the tablet.
pointer
Enter Touch the tablet using the pen or press side switch 1 by hand.
Enter a character | Activate the on-screen keyboard and enter a character
(@ p31).

| USB Keyboard

It is possible to connect a USB keyboard for character input.
Use EasyConfiguration to set the keyboard layout.
@ "Basic System Setup” in the EasyMP.net Operation Guide



Startup and Shutdown of Functions

Each EasyMP.net function can be activated from the Main Menu or Task Manager.

Startup from the Main Menu

When you turn on the Projector, the Main Menu appears.

From the Main Menu, you can choose the following four major functions.

The EasyPlayer, EasyBoard, EasyBrowser, and Remote Desktop icons are shown.
Click on the appropriate icon to start up a particular function.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

To shut down the function, click on BI on its screen.

remote control.

TIP e When you use your projector system for the first time, you must
initialize EasyPlayer. Follow the instructions on the screen when you
set up EasyPlayer. Once EasyPlayer has been initialized, you need
not repeat the initialization during the second and subsequent startup.

@ o [f the Main Menu does not appear, push the [EasyMP] button of the

33



Startup and Shutdown of Functions

Startup from the Task Manager

When you move the mouse pointer ( [» ) to the bottom of the screen, the Task
Manager appears. You can also start the Task Manager by pressing the [Effect]
button of the remote control.

From the Task Manager, you can choose each of the EasyMP.net functions. It is
possible to use more than one function at any given time. When multiple functions
are running, the screen will display the function which has been selected from the
Task Manager.

Easy Player

®

Easy Board

Remote Desktop

Easy Browser i /
External

Application
Launcher

TS B Y LAN

s Pl EosyBood  EosyBrowser  RemoteDeskiop  EasyFile EasyGonfiguration Wireless LAN
Projector Name

Task Manager User  On-Screen  EasyMP.net
Logon Keyboard Help

Display LAN settings

Click on this icon to display LAN
) settings.

Click on this icon to display

wireless LAN settings.

When the mouse pointer is placed on the Task Manager, the Task Manager
continues to be displayed. When you move the mouse pointer away from the Task
Manager, it switches to non-display mode.

The Task Manager can be displayed at any time except when Remote Desktop or
Network Screen is active, or when EasyPlayer is playing a video file.



| User Registration and Data Management

When you register user data, a folder dedicated to that user is created.
Use EasyConfiguration to register a user.
@ "Managing EasyMP.net Users" in the EasyMP.net Operation Guide

User Types

There are three types of EasyMP.net users: EasyMP.net administrators, EasyMP.net
users, and guest users. The EasyMP.net administrator (Admin) and guest users
(Guest) will be registered as initial values.

The EasyMP.net administrator can register EasyMP.net users by using
EasyConfiguration. The administrator can also set access rights for EasyMP.net
users and guest users. @ "Managing EasyMP.net Users" in the EasyMP.net
Operation Guide

Users can perform the following operations.

Operation Administrator”! EasyMP.net Guest user
user

Operate Allowed Not allowed Not allowed
EasyConfiguration
Access the common | Allowed Allowed Allowed if set”?
folder
Operate EasyMenu | Allowed Allowed if set > | Allowed if set >
Operate Allowed Allowed if set > | Allowed if set >
EasyRemote

*1 If "System Management" - "User Management" are selected from
EasyConfiguration, and if the user is set to "EasyMP.net administrator" by user
registration or editing, this user has the same rights as the administrator.

*2 The accessing rights (allowing or restricting the user's operating range) can be
defined by means of the function "Access Management" in EasyConfiguration's
"System Management".




User Registration and Data Management

Logon

If you have registered as an EasyMP.net user, you can log on the projector using the
registered ID.

To log on the projector, click on the "Authenticate the user" on the Task Manager.
When the Logon dialog box appears, enter the user ID and password and click
"OK".

If you log on without entering the user ID, you are automatically treated as a guest
user.

Easy Player

f%~/ﬂ7’@ ‘QE,/_/’/_/% p Click on this icon to log
o Plarar EsyBoord EasyBrowser  RemofeDesktop  Easy File  Easy Configuration S on the projector.

%——/Ej——@/—ﬁéaj——/'/——/% =3 Click on this icon to

log off the projector.

Eusy Player EevBonnd EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration
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Data Folder
|
When a user is registrered, a private folder with the same user ID is created.
A list of these user folders is shown on the screen when "EasyMP.net" in EasyFile is
selected. The user cannot read another user's folder.
When an image file is saved using EasyBoard or EasyMarker, it is placed in this
folder.
The following access rights are set for folders dedicated to particular users.

Operation Administrator’ EasyMP.net Guest user
user
Access to folders | Can access all folders. | Can access Cannot access
dedicated to his/her own folders
particular users. folder. dedicated to
particular
users.

*  When the user registration and editing rights in the menu "User Management"

(in EasyConfiguration's "System Management") are set to "EasyMP.net
administrator", this user can perform the same operations as the administrator
can.




| AvailablePCCards

Available Memory Cards

You can use the following memory cards (Type II) which adhere to the ATA
standard.
FAT16/32 are recognised memory card formats.

e CompactFlash card (requires a PC card adapter)
o ATA Flash card

e Memory Stick (requires a PC card adapter)

e SmartMedia (requires a PC card adapter)

e SD/MMC card (requires a PC card adapter)

Available Wireless LAN Cards

Only a Wi-Fi satisfied wireless LAN card can be mounted on this projector.

Check the details of the available network cards by accessing to the EPSON Web
site (http://www.epson.co.uk/). For the network setup, see "Establishing a Network
Connection (via Wireless LAN)" (@ p.23).



Hints on How to

The following gives hints that can be used when operating this projector .

Use PowerPoint for Presentation

Many people use Microsoft PowerPoint for presentations. The following
information explains the primary applications of EasyMP.net. You can select any
projection method according to your needs:

| Running PowerPoint on a PC Using a Remote Connection

When the PowerPoint software is already installed in the PC, its file can be
projected by this projector through a remote connection to the PC. Use Remote
Desktop to connect the projector to the PC via the network. Once connected, you
can refer to a file stored in the PC and use software installed in the PC.

@ "QOperating a Network PC (Remote Desktop)" in the EasyMP.net Operation
Guide

| Projecting the Currently Executing Data of the PC

If EMP NS Connection has been installed on a PC, the on-screen data of the PC can
be projected through the network. Any image including PowerPoint data displayed
on the PC can be projected on a screen.

@ "Projecting PC Images (Network Screen)" in the EasyMP.net operation Guide

| Saving PowerPoint Data in HTML Format for Further Use

PowerPoint data saved in HTML format can be projected if EasyBrowser is used.
To save PowerPoint data in HTML format, see the PowerPoint manual.

HTML file saved by PowerPoint can be opened if EasyBrowser is used after it has
been copied to the projector or after it has been referred to through the network.

@ "Displaying a Web Page (EasyBrowser)" in the EasyMP.net Operation Guide

| Installing PowerPoint in the Projector

PowerPoint software can be installed on the projector. The projector can project any
PowerPoint data even when a PC is not being used.
@ "Installing Additional Software" in the EasyMP.net Operation Guide
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Hints on How to

Various Ways of Using the Projector

| Explanatory Markings and Highlights During Your Presentation

If you want to explain something during a school lecture or a company conference, you
can place markings in an image for highlighting and save the image in a file for further use.

Drawing Lines and Characters on Projected Images
You can start EasyMarker during projection and you can place markings, draw lines
and stamp arrows on an image. This function is useful for highlighting any part of
an image.
@ "Adding Markings and Comments to the Image (EasyMarker)" in the
EasyMP.net Operation Guide

Worldwide

=N [es
Printers & Imaging Products (unitedStates Eurone |_apan
Electronic Devices ﬂ a1 = - )
Paint of Sale Products ﬂ a ¢ ﬂﬂ '_AE o

Corporate Information }

Select a tool
from the toolbar
to use for

drawing. The
sS1M7 %A~ shape of the
:' _| _| § @ _| _| mouse pointer
“““ — 5 changes
i SIS ] according to the

tool you have
selected.

Saving the On-Screen Image

To save the on-screen image in a file, start EasyMarker and click the "Save" on the
toolbar. @ "Adding Markings and Comments to the Image (EasyMarker)" in the
EasyMP.net Operation Guide

The image file you have saved can be used by any word-processor software
package. It can also be mailed to an absent person as an attachment. Since the image
containing your comments is saved as a file, it can be opened by the projector and
projected at any given time.



| For Presentation to be Given by More than One Person

Multiple People Present in a Conference

If a projector is used for a presentation given by more than one person, the projector
can switch smoothley between presentation files.

If more than one person uses a projector in a conference room one after the other,
each person can project a file using their notebook PC. If the PCs are connected to
the network in a wireless LAN system, the next presenter can start projection
without changing the cable connection.

It is necessary to install EMP NS Connection on the PC to project a PC file through
the network connection.

@ "Projecting PC Images (Network Screen)" in the EasyMP.net Operation Guide

Multiple People Use a Projector during a Seminar

The files used for projection can be copied into the projector and stored in different
folders related to the presenter. Each presenter selects his or her folder using
EasyFile , double-clicks the required file and projects it on the screen.

@ "Copying/Moving/Deleting/Executing a File (EasyFile)" in the EasyMP.net
Operation Guide
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| Automatic Projection Using the Timer

If the built-in timer of the projector is set, the preset images can be projected
automatically for the preset period. It is also possible to have the projector switch
off automatically after projection has finished.

Projecting Promotional Images in a Store
When one or more images are projected on the "Billboard Vision" screen, automatic
play is useful to change the images after a predetermined period of time. For example,
if plural schedules are set, it is possible to display different image every hour.
It is possible to turn the projector off automatically when the projection has
finished. If the timer is set to the closing hour of the store, the projector is turned off
at this time.
@ "Automatic Projection by Schedule (Timer Setup)" in the EasyMP.net
Operation Guide

ABCD
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% 

Automatic Projection on an Exhibition Stand

The built-in timer can be set to start projecting automiatcally. No manual operation
is required during startup.

If image files are stored in the projector, they are projected one after the other
according to the timer setup. The same images can be projected continuously in the
endless play mode.

@ "Automatic Projection by Schedule (Timer Setup)" in the EasyMP.net
Operation Guide
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| Projecting Internet Pages

If the projector system is connected to the Internet, Internet pages can be presented
on the screen. A Web page can be displayed and a file can be downloaded from the
Internet during presentations.

Using a Web Page for Presentation Purposes

An Internet web page can be easily projected by EasyBrowser.

Not only a page of HTML format file but also the pages requiring various plug-ins
can be displayed. (However, Java applet pages cannot be displayed.)

A file placed on the intranet server can also be projected. If a file is created in
HTML format, it can be projected anywhere.

@ "Displaying a Web Page (EasyBrowser)" in the EasyMP.net Operation Guide

Displaying Multiple Web Pages Continuously

When you access a Web page, it may not be displayed immediately. To reduce
download time, you can download the pages beforehand and store the Web pages in
different windows. Up to eight windows can be stored, switched and projected one
after the other by clicking their tabs.

@ "Displaying a Web Page (EasyBrowser)" in the EasyMP.net Operation Guide

Getting a File from the Internet

If a file is placed on an Internet server, it can be downloaded by specifying its URL.
In this way, you don’t have to save the file to diskette or CD-ROM, and you can
start projecting at any location as long as you can connect to the Internet. To
download the file, specify its URL in EasyBrower. If EasyBrowser cannot display
the file, you can download the file and play it using EasyFile or another application.




Hints on How to

Integrated Projector Management

|Turning Multiple Projectors On or Off

EMP Monitor allows you to turn the power on or off for multiple projectors through
the network. You can also monitor the projectors by listing their status.

@ "Integrated Management for Projector Status Check and Control (EMP
Monitor)" in the EasyMP.net Operation Guide

| Reporting an Error by Mail Notification

The Mail Notification function automatically sends an e-mail to the preset address
and reports an abnormal status when it occurs. A projector problem can be detected
from a remote location.

e Up to three mail destinations can be set and an e-mail message can
be sent to these destinations simultaneously.

TIP e [f the projector has failed to start up suddenly due to a fatal error
occurring in the projector, the mail may not be sent.

e |f you have selected the "Advanced1" and set the "Standby Mode" to
"Network ON" in the configuration menu of the projector, you can
monitor the projector even when it is in the standby status (when the
() indicator is lit orange).

Setting the Mail Notification Function
The mail destinations and events to be reported can be set in any of the following

software.
e EasyConfiguration Select "Network" and "Mail notification
function". @ "Establishing the Mail
Notification Function" of "Network Setup
(LAN Setup)" in the EasyMP.net Operation
Guide
e EasyWeb Select "EasyConfiguration", "Network" and

"Mail notification function". @ "Projector
Setup from the PC (EasyWeb)" in the
EasyMP.net Operation Guide



About Compliance Statement

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must
accept any interference received, including interference that may cause undesired

operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type 11
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.
Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.
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You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the party
responsible for compliance could void your authority to operate the equipment.

2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the
FCC radio frequency exposure limites.
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Notations utilisées dans ce manuel

| Symboles d’information générale

Indique les procédures pouvant entrainer des dommages ou des blessures si
des précautions suffisantes ne sont pas prises.

Attention

Indiques des informations et points additionnels qu’il peut étre utile de
connaitre concernant un sujet précis.

N.B.

- Indique les pages dans lesquelles figurent des informations liées au sujet ou
une description plus détaillée.
Indique quel’explication du ou des mots soulignés devant ce symbole se

33 trouve dans le glossaire. Reportez-vous au "Glossaire" dans les "Annexes"

du Guide de I’utilisateur.

Procédure

Indique les méthodes d’opération et 1’ordre des opérations.
La procédure indiquée doit étre exécutée dans I’ordre des chiffres
mentionnés.

[(Nom du
bouton)]

Indique les boutons sur le panneau de commande ou sur la télécommande.
Ex.: [ESC].

| Significations de "Projecteur”

Quand "projecteur" apparait dans le texte de ce manuel, ce terme peut faire référence a des
¢léments qui constituent des accessoires ou un équipement optionnel, a coté de I’unité de
projection principale méme.
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Un projecteur équipé de EasyMP.net peut fournir diverses fonctions requises pour la
présentation par connexion de réseau. La section suivante propose des exemples
typiques d’application et présente les fonctions disponibles.

Projection par connexion réseau
. ______________________________________________________________________________________________________|

Quand le projecteur est utilisé en classe ou dans une salle de conférence, il n’est pas
nécessaire de connecter le projecteur directement sur 1’ordinateur local. Si le
projecteur est connecté au réseau, EasyMP.net peut procéder a diverses opérations
d’ordinateur et de projecteur, en mode en ligne.

| Démarrage rapide et présentations par I'intermédiaire du réseau

Quand un environnement de réseau a été établi, vous pouvez ignorer les préparatifs
tels que la copie de données dans un ordinateur portable ou dans 1’ordinateur
destiné au projecteur. Vous pouvez commencer immédiatement la projection de
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données sur un écran.

| Projection du contenu du réseau a I'aide du navigateur Web

Le logiciel EasyBrowser vous permet de connecter le projecteur sur Internet et de
projeter une page Web sur un écran. Et puisque vous pouvez afficher la page dont
vous avez besoin, vous pouvez également lire les images filmées disponibles sur
Internet. (Les pages d’applets Java ne peuvent étre affichées.) Si vous avez
enregistré les données dans le serveur Web, vous pouvez les présenter sans avoir a
utiliser I’ordinateur portable. De plus, vous pouvez utiliser les informations Internet

en temps réel ; celles-ci sont mises a jour de maniére systématique.
@ "Affichage d’une page Web (EasyBrowser)" dans le Guide d utilisation
EasyMP.net




| Projection d’un fichier résidant sur le réseau

EasyFile vous permet d’ouvrir un fichier résidant sur le réseau et de le projeter sur
un écran. De méme, vous pouvez copier, déplacer et supprimer un fichier sur
’ordinateur.

@ "Copie/Déplacement/Suppression/Exécution d’un fichier (EasyFile)" dans le
Guide d’utilisation EasyMP.net




Utilisation du projecteur par I'intermédiaire du réseau local

sans fil
1

Si vous insérez une carte réseau sans fil dans la fente pour carte PC du projecteur,
vous pouvez connecter le projecteur sur le réseau par ’intermédiaire du systéme de
réseau local sans fil.

Projection d’une image d’un fichier d’ordinateur a I’aide du réseau
local sans fil

Si EasyMP.net n’est pas installé sur le projecteur, vous devez connecter I’ordinateur
directement sur le projecteur, en utilisant un cable de signal, lorsque vous projetez
une image d’un fichier de ’ordinateur sur un écran.

Cependant, si EasyMP.net a été installé sur le projecteur, vous pouvez connecter le
projecteur sur le réseau et projeter une image affichée sur I’ordinateur de réseau sur
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un écran, a I’aide de Ecran Réseau.
Si vous connectez un ordinateur portable sur le projecteur par I’intermédiaire du
systéme de réseau local sans fil, vous pouvez projeter les données de 1’ordinateur

portable dans une salle de conférence.

Le présentateur suivant peut continuer la projection sans avoir a réinitialiser la
connexion de I’ordinateur.

@ "Projection des images d’un ordinateur (Ecran Réseau)" dans le Guide
d’utilisation EasyMP net
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Exploitation de I'ordinateur a partir du projecteur

A T’aide des fonctions de Bureau a Distance de EasyMP.net, vous pouvez
facilement connecter votre projecteur sur un ordinateur de réseau fonctionnant sous
Windows XP Professional. @ "Utilisation d’un ordinateur du réseau (Bureau a
distance)" dans le Guide d utilisation EasyMP.net

| Projection par I'ordinateur réseau

La fonction Bureau a Distance vous permet de commander un ordinateur
fonctionnant sous Windows XP professional a partir du projecteur, par
I’intermédiaire d’opérations de commande a distance. Vous pouvez démarrer le
logiciel et projeter n"importe quelle image de fichier sur un écran. Vous avez accés a
tous les logiciels et fichiers sur 1’ordinateur. Vous pouvez donc débuter une
projection dans une salle de conférence, sans ordinateur portable.

Bureau a Distance Ecran Réseau
Fonction Commande un ordinateur sur un | Exploite 1"ordinateur
projecteur a distance. directement.
Ordinateur | Vous permet d’exploiter un * Vous permet de projeter une
disponible | ordinateur de réseau fonctionnant image de fichier a partir de
sous Windows XP Professional. "ordinateur de réseau
fonctionnant sous Windows
98/98SE/Me/2000/XP.
* Le logiciel de EMP NS
Connection doit étre installé
sur 1"ordinateur.

=
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Présentation
1

EasyMP.net prend en charge différents types de présentations en utilisant Microsoft
PowerPoint.

| Présentation sans utilisation de |I'ordinateur

Vous pouvez installer le programme PowerPoint dans ce projecteur et exécuter
PowerPoint sur le projecteur. De plus, vous pouvez enregistrer les données de
PowerPoint en format HTML et les afficher a ’aide de EasyBrowser. Vous pouvez
projeter les données PowerPoint dans une salle de conférence en utilisant
uniquement ce projecteur (sans ordinateur).

@ "Utilisation de PowerPoint pour la présentation" (p.88)

|
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Signalement d’une erreur a I’aide de la fonction de
notification de courrier

Si le projecteur connecté sur le réseau est tombé en panne ou est entré en phase
d’alarme, EasyMP.net peut rapporter ces faits a un ordinateur en envoyant un
message E-mail a une adresse IP? prédéfinie.

Avec la fonction de notification de courrier, il est possible d'étre informé a distance
des erreurs qui se produisent sur le projecteur.

@ "Configuration de la fonction de notification de courrier" dans "Configuration
des options d’EasyMP.net (EasyConfiguration)" dans le Guide d ‘utilisation
EasyMP.net




Le projecteur peut étre utilisé dans un systéme de réseau local, une fois qu’une
connexion de réseau a été établie. La connexion peut étre établie au moyen de
EasyConfiguration. Des exemples de configuration de réseau sont donnés dans la
section "Exemples de configurations d’une connexion de réseau” du Guide
d’utilisation EasyMP.net

Quand vous connectez le projecteur sur le réseau a 1’aide d’un cable de réseau,
branchez le cable de réseau sur le port réseau du projecteur et établissez une
connexion de réseau en utilisant la fonction EasyConfiguration (@ p.70).

Quand vous connectez le projecteur sur le réseau par I’intermédiaire d’un réseau
local sans fil, insérez la carte réseau sans fil dans la fente pour carte PC du
projecteur (@ p.62) et établissez une connexion de réseau en utilisant
EasyConfiguration (@ p.72).



A propos de la carte réseau sans fil livrée

Conditions de raccordement a des cartes réseau sans fil
compatibles et des points d'accés

Lorsque la carte réseau sans fil livrée est installée dans le projecteur, vous pouvez
vous connecter aux ordinateurs dotés de la fonctionnalité réseau sans fil interne ou
ayant une carte réseau sans fil installée et disposant d'un point d'acces, s'ils sont
compatibles Wi-Fi.

Veuillez noter que: La carte réseau sans fil fournie doit étre utilisée exclusivement

avec ce projecteur. Notre société ne saurait étre tenue pour responsable de tout
dommage survenu suite a ’insertion de cette carte réseau dans un ordinateur.

Précautions d'utilisation de la carte réseau sans fil livrée
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La signification de 1'étiquette ci-dessous de la carte réseau livrée est la suivante :

&

2.4 DS 2
_ .

[ \\II\HI\HII\IHH\II\I\IH\IHIHIH\I\I\HIH\I\IHIHI\IHII\]

7

Plage de fréquence Bande 2,4GHz
Modulation HR/DSS-SS

Plage d’interférence Inférieure a 20m
potentielle

Possibilité ou non de | Utilise toutes les bandes, autrement dit les bandes a
modifier la fréquence | "licence" aussi bien que les bandes "sans licence".

| Précautions de sécurité EM

Ayez toujours présent a l'esprit les points suivants concernant la carte réseau sans fil

livrée.

¢ Risque de provoquer des interférences électromagnétiques sur les
stimulateurs cardiaques et d'entrainer leur mauvais fonctionnement.
Avant utilisation, assurez-vous qu'’il n’y aura pas d’interférence
électromagnétique.
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A propos de la carte réseau sans fil livrée

¢ Risque de provoquer des interférences électromagnétiques sur des
appareils médicaux et d'entrainer leur mauvais fonctionnement. Avant
utilisation, assurez-vous qu'’il n’y aura pas d’interférence
électromagnétique.

¢ N'utilisez pas a proximité de fours a micro-onde. Les communications
sans fil risquent d'étre interrompues par les interférences
électromagnétiques générées par les fours a micro-onde.

o L'utilisation de ce projecteur dans les avions peut étre interdite dans
certains pays. Utilisez le projecteur en respectant scrupuleusement les
réglementations en vigueur.

| Précautions sur les fréquences

La plage de fréquence des cartes réseau sans fil, utilisables dans ce projecteur est la
bande 2,4 GHz. Les cartes réseau sans fil utilisent les mémes fréquences que celles
utilisées par l'industrie scientifique et divers périphériques médicaux tels que les
micro-ondes ou des systémes d'identification a distance utilisés dans les usines.

Au cas ou cette carte réseau sans fil entre en interférence électromagnétique avec
une station de radio de locaux utilisée pour la reconnaissance d'équipements
mobiles, cessez immédiatement de 'utiliser afin de ne plus générer de champ
électromagnétique.

Au cas ou cette carte réseau sans fil entre en interférence électromagnétique avec
une station de radio de locaux utilisée pour la reconnaissance d'équipements
mobiles, cessez immédiatement de 'utiliser afin de ne plus générer de champ
électromagnétique.

Contactez votre revendeur ou le centre le plus proche figurant a la rubrique
"Conditions d'application de la garantie internationale" de la section Consignes de
Securité/Conditions d'application de la garantie internationale si cette carte réseau
sans fil entre en interférence électromagnétique avec une station de radio a faible
puissance spécifiée utilisée pour la reconnaissance d'objets mobiles ou provoque
des problémes du méme genre.



| Précautions lors de vols internationaux

La carte réseau sans fil est configurée en fonction des spécifications nationales du
pays d'achat.

Du fait que la carte réseau sans fil est configurée en fonction des limites imposées
aux canal et a la fréquence dans son pays d'utilisation, il se peut trés bien qu'elle ne
respecte pas la 1égislation d'autres pays. Si vous devez I'utiliser hors du pays
d'achat, achetez une nouvelle carte réseau sans fil adaptée au pays en question. Pour
vous procurer cette carte, adressez-vous au bureau du pays d’utilisation dont vous
trouverez I’adresse a la section "Conditions d’application de la garantie

internationale" du fascicule intitulé Consignes de sécurité/Conditions d’application
de la garantie internationale.
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Les fentes pour carte PCMCIA du projecteur sont prévues pour accepter des cartes
PCMCIA ou des cartes de réseau local sans fil (@ "Exemples de configurations
d’une connexion réseau" dans le Guide d utilisation EasyMP.net).

Insertion de la carte

Enfoncez a fond la carte PCMCIA dans la fente pour carte PCMCIA du projecteur.

Ce projecteur posséde deux fentes pour cartes PCMCIA. Vous pouvez utiliser ces
deux fentes simultanément en insérant, par exemple, une carte de réseau local sans
fil dans la fente supérieure et une carte de mémoire dans la fente inférieure.

Retrait de la carte

Ne retirez pas une carte de mémoire pendant que le systéme accéde a
Attention SON contenu (opérations sur des fichiers, par exemple).

Si vous retirez une carte pendant que le systéme est en train d'accéder a

son contenu, vous risquez non seulement de perdre son contenu, mais

méme d'endommager la carte.

Pour retirer une carte PCMCIA de sa fente et du projecteur, utilisez le bouton
d'éjection, sur le coté gauche de la fente.




Une premiére pression sur ce bouton fait sortir le bouton ; une deuxiéme pression

sur ce méme bouton fait sortir partiellement la carte. Tirez ensuite a la main la carte
PCMCIA pour la sortir complétement de sa fente.

Ne laissez pas le bouton d'éjection en position sortie (saillante), car il
Attention fisquerait d'étre endommagé.
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Interprétation du témoin d'accés

Le témoin d'accés du logement pour cartes mémoire n'est pas allumé lorsque la
carte réseau sans fil est insérée dans le logement pour cartes. Le témoin d'accés de
la carte réseau sans fil permet de déterminer 1'état de communication comme suit :

B:oN []: OFF
Etat des communications

Etat

Jaune [ | La carte réseau sans fil est préte.
Vert B

OFF [

Des données sont en train d'étre envoyées.

Le projecteur est désactivé ou la carte réseau sans fil n'est pas
correctement insérée.




Installation de EasyMP.net

EasyMP.net est disponible une fois que la date et ’heure du systéme ainsi que les
parametres de réseau ont été¢ définis au moyen de EasyConfiguration.

La section suivante décrit I’installation du systéme par défaut en utilisant la
télécommande incluse dans le progiciel systeéme. La souris et les touches du clavier
peuvent également étre utilisées pour faciliter I’exploitation.

@ p.79 pour des instructions sur I’exploitation de la télécommande, de la souris et

du clavier.

Ne débranchez pas le cable d’alimentation quand EasyMP.net

Attention foOnctionne (particulierement quand I'écran est activé ou que des
données sont en cours de lecture a partir de la carte mémoire).
Si vous débranchez le cable, le matériel du systeme risque de tomber en
panne et I'écran de EasyMP.net risque de ne pas apparaitre.

Configuration de la date et de I’heure

Quand vous allumez le projecteur, I’écran suivant apparait.

& EasyMP.net sera prét a étre utilisé environ 1 minute 30 aprés I'allumage

du projecteur.
N.B.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

Procédure

Déplacez le pointeur de la souris ( [ ) vers le bas de I'écran, en utilisant
le bouton O sur la télécommande.
Le gestionnaire de taches (@ p.83) apparait.
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A partir de I'écran du gestionnaire de taches, sélectionnez "Affiche
SoftKeyBoard" et appuyez sur le bouton [Enter] sur la télécommande.
Le clavier visuel (@ p.80) apparait.

Easy Player

/ @/

Easy Board

/(
Eu;lirowser F7
P,

o

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration

Remote Desktop

€
7
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A partir de I'écran du gestionnaire de taches, sélectionnez
"EasyConfiguration" et appuyez sur le bouton [Enter] sur la
télécommande.

Easy Player

B

Easy Board

Easy Browser
Remote Desktop [EiGavervisiel
Fichier Clavier Paramétres ?
e Fim2 e Ea Fs e P8 P9 Fi0 Fii Fi2 pac ok bk
.A RN e R A e o« 5
p Sl DL BT
\- =y T I 'T. T T'T T I .T DT = a
shft. = e De e B e [ e B shft L X
gl an 5 ailelil>

D o

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy file  Easy\S

Si le message "Veuillez procéder au logon en tant qu’administrateur” apparait,
sélectionnez "OK" et appuyez sur le bouton [Enter]. La boite de dialogue de
connexion apparait.
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Installation de EasyMP.net

4 Saisissez une ID d’administrateur et un mot de passe a partir du clavier
visuel.

Le nom de I'utilisateur est: Admin. Aucun mot de passe n’est défini dans le
systéme initial.

Fehier Clavier Paraéires ?
e FilF2(F2 P4 (Fs ke F7 P8 F9 P10 P11 Fi2 pac sl brk
ol A e 1 [ Bs s 7 (s 19 e I
@ oa we r t yui oop [ 1
lock (a s d f g b j k. I ; °
shit

arl g at

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemoteDesktop  Easy File  Easy Configuration

Sélectionnez "OK" et appuyez sur le bouton [Enter].
L’écran EasyConfiguration apparait.

Sélectionnez "Gestion du systéme" — "Date et heure" et appuyez sur le
bouton [Enter].

= Clavier visuel
Fichier Clavier Paramétres 7
esc Rl F3Fa (F5 Fs F7 (P8 (P9 F10 F11 F12 psc sk brk

il B S S ) ) (8B 0

= | bksp ins hm pup nik |/
2 52 2 G 150 2 0
d f g h i k1

x clv b onom,




7 Réglez I'heure de 'horloge du projecteur.

et

Date et heure

il B2 20 i3 (51 50 ) 2 () I 0
= [ = [ B
o [ B S G EEE R
sht
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an g an

Année Configurez la date de calendrier et I’heure actuelles.
- L’heure peut étre réglée de 0 a 23 (dans un systéme a 24
Mois h
eures).
Jour
Heures
Minutes
Fuseau Choisissez une zone.
horaire
Horaire d’été | Heure d’été américaine (facultatif : vous ne pouvez pas
définir ’heure d’été d’un autre pays).

8 Sélectionnez "OK" et appuyez sur le bouton [Enter].

Pour annuler I’installation, sélectionnez "Cancel" et appuyez sur le bouton
[Enter].

La date et I’heure sont réglées.

Ensuite, procédez a I’opération "Renommer un projecteur”. (Quand vous devez
annuler I’installation et fermer EasyConfiguration, sélectionnez 7§ dans le
coin supérieur droit et appuyez sur le bouton [Enter]. Si vous souhaitez

démarrer une autre installation, sélectionnez le menu de gauche et appuyez sur
le bouton [Enter].)
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Installation de EasyMP.net

Renommer un projecteur

Un projecteur peut étre renommeé avec un nom descriptif pouvant facilement étre
identifié sur le réseau.

Procédure

Activez EasyConfiguration en suivant les étapes 1 a 5 de "Configuration
de la date et de I'heure " (@ p.64).

Sélectionnez "Réseau” — "Nom du projecteur” et appuyez sur le bouton
[Enter].

EasyConfiguration

= Clavier visuel
Fichier Clavier Paramétres 7

ec kil FFa (F5 ks F7[Fs (P9 F10 F11 F12 psc sk brk

12 3 456 7 8 9 0 - = bkep ins hmpup o
Pty w i o p [ 1 \ delendpan
ent
shit 1
an |+ 3 - IEEEE

4




3 Saisissez un nom de projecteur dans le champ "Nom du projecteur", en
utilisant le clavier visuel.
La maniére la plus simple d’identifier un projecteur, consiste a lui donner un
nom contenant ’emplacement de I’installation, un numéro d’identification ou
d’autres informations utiles.
Le nom du projecteur doit étre constitué au maximum de 15 caractéres.
11 peut s’agir de chiffres et du caractére " - ". Mais le nom du projecteur doit
contenir le caractére " - ", car un nom constitué uniquement de chiffres n’est
pas autorisé.

*; EasyConfigurat

Easy MP.net

Nom du projecteur
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oup [WORKGROUP
J( Concel )

F5 F6 F7 P8 Fo [F10 F11 F12 jpsc sik brk
1.2 3 45 6 7 8 9 0 - = bkp ins hmpup ok /
b g w e r t y ui o p [ ] \ delemdpin 7 8
4 s
1 2

Sélectionnez "OK" et appuyez sur le bouton [Enter].
Un message de confirmation apparait.

Sélectionnez "OK" et appuyez sur le bouton [Enter].

(Quand vous voulez annuler I’installation en cours, sélectionnez "Annuler" et
appuyez sur le bouton [Enter].)

Le projecteur redémarrera au bout de quelques minutes.
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Installation de EasyMP.net

Etablissement d’une connexion réseau (par I'intermédiaire
d’un céable de réseau)

La section suivante décrit I’installation par défaut d’une connexion de réseau a
’aide d’un cable de réseau.

Utilisez la procédure d’installation suivante sur le projecteur. EasyWeb vous permet
également d’établir une connexion de réseau a partir de 1’ordinateur (EasyWeb).
@ "Configuration du projecteur a partir de 1’ordinateur (EasyWeb)" du Guide
d’utilisation EasyMP.net

Procédure

1 Activez EasyConfiguration en suivant les étapes 1 a 5 de "Configuration
de la date et de I'heure" (@ p.64).

2 Sélectionnez "Réseau" — "Réseau local" et appuyez sur le bouton
[Enter].

~ EasyConfigurati

Easy MP.net

EasyConfiguration

= Clavier visuel

Fichier Clavier Paramétres 7

e FREmFM 5 aE F10 F11 F12 psc s brk

12 34 5 67 89 0 - = blp ns hmpup nik
Ft y uilo p [ 1 \ delendpdn 7




Reportez-vous au tableau suivant et configurez chaque élément a I'aide

du clavier visuel.

Easy MP.net

EasyConfisuration > Réseau > Réseau local

Ge

Adresse MAC 00:00:48:1036:18

= Clavier visuel

Fiier Chavier Paramétes ?
< mlm i el
I EEEEEEEEEEEE
kR EEEEE

@ oq w e r

DHCP ® ON O OFF

Fo [F10 F11 F12 fpsc sik brk
bksp  fins hm pup nik

\ el endlpdn |7
ent. a
shft +

Elément

Explication

Adresse MAC»

Affiche I’adresse MAC de la carte réseau sans fil.

DHCP»

Sélectionnez "ON" pour attribuer automatiquement
I’adresse IP® a I’aide du protocole DHCP
(Dynamic Host Configuration Protocol).
Sélectionnez "OFF" pour la définir manuellement.

Adresse |P»?

Saisissez I’adresse IP fixe a attribuer au projecteur.

Masque de sous-réseau”

Saisissez le masque de sous-réseau.

Adresse de la passerelle™

Saisissez I’adresse IP de la passerelle par défaut.

DNS primaire

Saisissez I’adresse IP primaire du DNS.

DNS secondaire

Saisissez 1’adresse IP secondaire du DNS.

WINS1

Saisissez I’adresse IP primaire du serveur WINS.

WINS2

Saisissez 1’adresse IP secondaire du serveur WINS.

Nom de domaine DNS

Saisissez le nom de domaine DNS
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Installation de EasyMP.net

Etablissement d’une connexion réseau (par I'intermédiaire
d’un réseau local sans fil)

La section suivante décrit I’installation par défaut d’une connexion réseau a I’aide
d’un systéme de réseau local sans fil.

Insérez une carte réseau local sans fil dans le logement de carte du projecteur et
configurez la connexion réseau local sans fil.

Utilisez la procédure d’installation suivante sur le projecteur. EasyWeb vous permet
également d’établir une connexion de réseau a partir de I’ordinateur.

@ "Configuration du projecteur a partir de 1’ordinateur (EasyWeb)" du Guide
d’utilisation EasyMP.net

Procédure

Activez EasyConfiguration en suivant les étapes 1 a 5 de "Configuration
de la date et de I'heure" (@ p.64).

Sélectionnez "Réseau" — "Réseau local sans fil" et appuyez sur le
bouton [Enter].

~ EasyConfigurati

Easy MP.net

onfiguration

bkep | ins b pup nik

f oty uw i o p [ 1 \ delendpdn 7

Bl [ @ 5 i 5 S S -
allm [0 s 1,

an g = ad € 3+




3 Reportez-vous au tableau suivant et configurez chaque élément a I'aide

du clavier visuel.

Fo F10 Fi1 F12 psc sk brk

- = bkep ims hm pup nik
\ del end pan 7
ent a
shit +
arl ¢ 3

Elément

Explication

Adresse MAC»

Affiche I’adresse MAC de la carte réseau sans fil.

DHCP»

Sélectionnez "ON" pour attribuer automatiquement
I’adresse IP" a 1’aide du protocole DHCP
(Dynamic Host Configuration Protocol).
Sélectionnez "OFF" pour la définir manuellement.

Adresse |P»?

Saisissez I’adresse IP fixe a attribuer au projecteur.

Masque de sous-réseau”

Saisissez le masque de sous-réseau.

Adresse de la passerelle

Saisissez 1’adresse IP de la passerelle par défaut.

DNS primaire

Saisissez 1’adresse IP primaire du DNS.

DNS secondaire

Saisissez 1’adresse IP secondaire du DNS.

WINSA

Saisissez 1’adresse IP primaire du serveur WINS.

WINS2

Saisissez 1’adresse IP secondaire du serveur WINS.

Nom de domaine DNS

Saisissez le nom de domaine DNS.

ESSID

Saisissez le ESSID de 1’unité de réseau local sans
fil.
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Elément Explication

WEP Sélectionnez "Activé" et saisissez une clé de
chiffrage pour le cryptage des données a envoyer.
Si la clé a été enregistrée avec le chiffrage WEP, la
communication des données est autorisée
uniquement entre les périphériques disposant de la
méme clé de chiffrage.

Tapez une clé de chiffrage comprenant entre 5 ou
13 caracteres ASCII ou entre 10 ou 26 caracteres
hexadécimaux.

(Aucune identification de clé n’est nécessaire, car
une seule clé WEP peut étre définie.)

Mode Adhoc Sélectionnez "Activé" pour établir une
communication directe avec un ordinateur par
I’intermédiaire du réseau local sans fil (sans passer
par un point d’acces).

Définissez cette option sur "Activé" si vous
souhaitez sélectionner le "Mode de connexion
facile" & partir de I’Ecran Réseau.

@ "Projection des images d’un ordinateur (Ecran
Réseau)" dans le Guide d utilisation EasyMP.net




W

Le "EasyMP.net Software CD-ROM" (livré avec le projecteur) contient deux
progiciels (voir ci-dessous). Vous devez sélectionner le progiciel approprié et
I’installer sur votre ordinateur. Quand un ordinateur avec le logiciel EasyMP.net est
connecté sur le projecteur par I’intermédiaire d’un réseau, le logiciel suivant peut
étre utilisé :
e EMP NS Connection
Projéte I'affichage d’'un écran d’ordinateur par I'intermédiaire d’un
projecteur.
o EMP Monitor
Contrdle le projecteur sur le réseau et affiche les informations concernant
son état.

Environnement d’exploitation du logiciel

1D
@
33
c
[
S
'

Le logiciel EasyMP.net peut étre exploité dans I’environnement suivant.

| Environnement d’exploitation de EMP NS Connection

Systéme Windows 98 SE/Me/2000 Professional/XP Home Edition/XP
d’exploitation | Professional *

Unité Unité centrale Pentium II1 500MHz ou fréquence supérieure (Le
centrale Pentium III 700MHz ou supérieur est recommandé.)

Capacité de | 128 Mo ou plus (192 Mo ou plus est recommandé.)
mémoire

Espace de 20 Mo ou plus
disque dur
disponible

Unité Affichage VGA» (640%x480 pixels) ou résolution supérieure
d’affichage (I"affichage couleur 16-bit XGAM (1024x768 pixels) est
recommandé.)

* Macintosh n’est pas pris en charge.




| Environnement d’exploitation du EMP Monitor

Systéme Windows 98 SE/Me/NT 4.0/2000 Professional/XP Home
d’exploitation | Edition/XP Professional *

Unité Unité centrale MMX 166MHz ou fréquence supérieure
centrale (Le Pentium IT 233MHz ou supérieur est recommandé.)

Capacité de | 64 Mo ou plus (128 Mo ou plus est recommandé.)
mémoire

Espace de 6 Mo ou plus
disque dur
disponible

Unité XGAM (1024x768 pixels) ou résolution supérieure et affichage
d’affichage couleur 16-bit ou plus

* Macintosh n’est pas pris en charge.



Installation du logiciel

La section suivante explique comment installer le logiciel a partir du "EasyMP.net
Software CD-ROM".

Procédure

Démarrez Windows en allumant I'ordinateur et insérez le "EasyMP.net
Software CD-ROM" dans le lecteur de CD-ROM.

Le programme d’installation démarre automatiquement.

Si le programme d’installation ne démarre pas automatiquement,
sélectionnez "Démarrer" et "Exécuter...". Spécifiez "E (nom du lecteur

de CD-ROM):\SETUP.EXE" dans la boite de dialogue "Exécuter..." et
cliqguez sur "OK".

Exécuter [z|

= Entrez le nom d'un programme, dossier, document ou
E d'une ressource Internet, et Windows 'ouvrira pour vous,

N.B.
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Ouvrir 1 |[ExSETUP.EXE v

[ Ok ] [ Annuler ] [ Parcourir. .. ]

Assurez-vous que [Installation EasyMP.net Software] a été sélectionné

<< EasyMP.net Software CD-ROM =>

.y

see




78

Logiciel EasyMP.net

Sélectionnez le nom du logiciel que vous souhaitez installer et cliquez

sur [2] .

<< EasyMP.net Software CD-ROM »>

Veuillez sélectionner un des items suivants

z Installation EMP NS Connection

j Installation EMP Monitor -
% iee

L’installation du logiciel est lancée. Suivez les instructions apparaissant a
I’écran.

Quand vous installez EMP NS Connection sous Windows 2000/XP, la
Attention fengtre de confirmation "Installation du EPSON GDI Monitor Driver"
s’affiche. Veillez a sélectionner "Oui" ("Continuer" sous Windows XP), a
la demande du systéme. Sinon , Ecran Réseau ne fonctionne pas
normalement. Quand le "EPSON GDI Monitor Driver" est en cours
d’installation, il se peut que I'écran soit vide pendant un moment, mais
ceci ne constitue pas un probleme. Laissez l'installation se poursuivre.

Quand l'installation du logiciel est achevée, I'écran revient a la
configuration indiquée a I'étape 3. Si vous souhaitez installer un autre
progiciel, sélectionnez son nom et cliquez sur . Pour quitter
l'installation du logiciel, cliquez sur [B-]

Désinstallation du logiciel

Pour désinstaller le logiciel EasyMP.net sur I’ordinateur, sélectionnez "Poste de
travail" — "Panneau de configuration" — "Ajout/Suppression de programmes".
Sélectionnez le nom du logiciel que vous voulez supprimer et cliquez sur "Ajouter/
Supprimer" (ou cliquez sur "Modifier/Supprimer" dans Windows XP).

@ Vous ne pouvez pas désinstaller simultanément les programmes EMP

NB NS Connection et Moniteur EMP. Désinstallez-les un par un.



Le pointeur peut étre déplacé sur I'écran a 'aide de la télécommande, de la souris en

option ou de la tablette graphique USB. La section suivante explique comment

utiliser ces périphériques d’entrée.

Télécommande

Vous pouvez utiliser le bouton () central et opérer dans EasyMP.net en déplagant le

pointeur.

Déplacement du pointeur de la souris
Poussez le bouton ) sur la télécommande
pour déplacer le pointeur de la souris dans
la direction souhaitée.

Cliquer avec le bouton gauche
Appuyez sur le bouton [Enter]. Deux clics
successifs ont I’effet d’un double-clic.

Cliquer avec le bouton droit
Cliquez sur le bouton [ESC]

Glisser-déposer

Maintenez le bouton [Enter] enfoncé pendant
environ 1,5 seconde ; le bouton s’allume et le
mode Glisser est sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur le bouton ), vous
pouvez deplacer 'objet selectionne par
glisser. Appuyez sur le bouton [Enter] pour
déposer 1'objet selectionne.

Vous pouvez également sélectionner le mode
Glisser en maintenant le bouton [ESC]
enfoncé pendant environ 1,5 seconde.

Si vous avez défini inversement les boutons droit et gauche de la souris sur
I'ordinateur, les fonctions des boutons [Enter] et [Esc] sont également

N.B. inversées sur la télécommande.
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Utilisation de périphériques d’entrée

Clavier visuel

Vous pouvez activer le clavier visuel et saisir des caractéres a 1’aide de la
télécommande ou de la souris, de la méme maniére qu’avec des touches de clavier
ordinaires.

Pour activer le clavier visuel, sélectionnez "Affiche SoftKeyBoard" a partir du
gestionnaire des taches (@ p.83).

Pour désactiver le clavier visuel, cliquez sur I’icone "Affiche SoftKeyBoard". Le

clavier est désactivé. Vous pouvez également fermer le clavier visuel en cliquant sur

Nom du projecteur

Nom duprojecteur [PROJECTOR1
Work Group [WORKGROUP
J( Concel

Fo F10 F11 F12 psc sik brk
12 3 4.5 6 7 8 9 0 - = bkep ins hmpup nik
@hoa woe r t y u i op [ 1 \ deledpin 7

bouton pour activer
le clavier visuel.

/%_/E/_@_ // 4 . Cliquez sur ce

Easy Player Easy Board EasyBrowser  RemofeDesktop  Easy File  Easy Configuration




Périphériques USB

La souris et la tablette USB® peuvent étre branchées sur le port USB (connecteur
type A) de I’unité EasyMP.net. Un clavier ordinaire peut également étre branché
pour la saisie des caractéres.

| Souris USB

Une souris USB peut étre connectée et utilisée comme suit.

Opération Explication
Déplacer le Déplacer la souris.
pointeur
Saisir Appuyer sur le bouton gauche.
Saisir un Activer le clavier visuel et saisir un caractére ( @ p.80).
caractére

|Tab|ette uUsB

11 est possible de connecter une tablette USB. Le tableau suivant explique les
opérations de base. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel de la tablette

USB.
Opération Explication
Déplacer le Déplacer le crayon sur la tablette.
pointeur
Saisir Toucher la tablette a I’aide du crayon ou appuyer a la main sur
le bouton latéral 1.
Saisir un Activer le clavier visuel et saisir un caractére ( @ p.80).
caractére
| Clavier USB

11 est possible de connecter un clavier USB pour la saisie de caracteres.
Utilisez EasyConfiguration pour définir la disposition du clavier.
@ "Configuration de base du systéme" dans le Guide d utilisation EasyMP.net
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Démarrage et arrét de chaque fonction

Chaque fonction de EasyMP.net peut étre activée a partir du menu principal ou du
gestionnaire de taches.

Démarrage a partir du menu principal

Quand vous allumez votre projecteur, le menu principal apparait.

A partir du menu principal, vous pouvez choisir les quatre fonctions principales
suivantes.

Les grandes icones EasyPlayer, EasyBoard, EasyBrowser et Bureau a Distance
(Remote Desktop), s’affichent. Cliquez sur I’icone appropriée pour démarrer une
fonction particulicre.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

R
B
EasyMP.net”

Pour arréter la fonction, cliquez sur ﬁl sur son écran.

e Si le menu principal n’apparait pas, appuyez sur le bouton [EasyMP]

& de la télécommande.

N.B. e Lors de la premiéere utilisation de votre projecteur, vous devez
initialiser EasyPlayer. Pour cette tdche de configuration, suivez les
instructions a I'écran. Lorsque l'initialisation d’EasyPlayer est
terminée, il n’est plus nécessaire de la répéter au prochain démarrage,
ni aux démarrages suivants.



Démarrage a partir du gestionnaire des taches

Quand vous déplacez le pointeur de la souris ( [» ) vers le bas de 1’écran, le
gestionnaire des taches apparait. Vous pouvez également lancer le Gestionnaire des
taches en appuyant sur le bouton [Effect] de la télécommande.

A partir du gestionnaire des taches, vous pouvez choisir chacune des fonctions de
EasyMP.net. Il est possible d’utiliser plus d’une fonction a tout moment. Quand de
multiples fonctions sont actives, 1’écran affiche la fonction qui a été sélectionnée a
partir du gestionnaire des taches.

Easy Player

®
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Easy Board

Easy Browser i /

Remote Desktop /

P/] Lanceur
d’application
externe

; I /P/ o /s ) SR
/E)___ Ej__. D — ) — 'J———- yé/ @@—~r§>seau local Icable
Eobor bl R b PRI B G ieation 3 ‘ﬁ réseau local sans fil
/ “~~Nom de
gestionnaire des Connexion Aide de projecteur

taches ili
utilisateur EasyMP.net

Clavier
visuel

Affichage des parametres du réseau

Cliquez sur cette icone pour afficher
==l — les paramétres du réseau local.

— Cliquez sur cette icone pour afficher
les paramétres du réseau local
sans fil.

Quand le pointeur de souris est placé sur le gestionnaire de taches, le gestionnaire
de taches continue a étre affiché. Quand vous éloignez le pointeur de souris du
gestionnaire des taches, il passe en mode de non-affichage.

Le gestionnaire des taches peut étre affiché a tout moment, excepté quand le
Bureau a Distance (Remote Desktop) ou I’Ecran Réseau sont actifs, ou quand un
fichier vidéo est lu par EasyPlayer.
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Enregistrement d'utilisateur et gestion de données

Quand vous enregistrez les données d’un utilisateur, un dossier consacré a cet

utilisateur est créé.

Utilisez EasyConfiguration pour enregistrer un utilisateur.
@ "Gestion des utilisateurs d’EasyMP.net" dans le Guide d utilisation EasyMP.net

Types d’utilisateurs

I1 existe trois types d’utilisateurs de EasyMP.net : les administrateurs de
EasyMP.net, les utilisateurs de EasyMP.net et les utilisateurs invités.
L’administrateur de EasyMP.net (Admin) et les utilisateurs invités (Guest) seront
enregistrés en tant que valeurs initiales.
L’administrateur de EasyMP.net peut enregistrer les utilisateurs de EasyMP.net en
utilisant EasyConfiguration. L’administrateur peut également définir les droits
d’acces pour les utilisateurs de EasyMP.net et les utilisateurs invités. @ "Gestion
des utilisateurs d’EasyMP.net" dans le Guide d utilisation EasyMP net

Les utilisateurs peuvent exécuter les opérations suivantes.

Opération Administrateur’! Utilisateur Utilisateur
d’EasyMP.net invité
Exécuter Autorisé Non autorisé Non autorisé
EasyConfiguration
Accés au dossier Autorisé Autorisé Autorisé ii
commun défini sur 2
Exécuter EasyMenu | Autorisé Autoriseé si Autorisé si
, . *) , . *)
défini sur défini sur
Exécuter Autorisé Autorisé si Autorisé si
EasyRemote défini sur™2 défini sur 2

*1 Si "Gestion du systéme" -

"Gestion des utilisateurs" sont sélectionnés a partir

de EasyConfiguration et si I’utilisateur est défini sur "Administrateur de
EasyMP.net" lors de I’enregistrement ou de la modification de I’utilisateur, cet
utilisateur a les mémes droits que I’administrateur.
*2 Les droits d’acces (permettant ou limitant la capacité d’exploitation de
I’utilisateur) peuvent étre définis au moyen de la fonction "Gestion d’acces"

sous la rubrique "Gestion du systéme" de EasyConfiguration.




Connexion

Si vous vous étes enregistré en tant qu’utilisateur de EasyMP.net, vous pouvez
connecter le projecteur en utilisant le nom enregistré.

Pour connecter le projecteur, cliquez sur I’icone "Identifie I'utilisateur" sur le
gestionnaire des taches. Quand la boite de dialogue Connexion apparait, saisissez le
nom d’utilisateur et le mot de passe, puis cliquez sur "OK".

Si vous vous connectez sans saisir le nom d’utilisateur, vous étes considéré
automatiquement comme un utilisateur invité.

Easy Player
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Cliquez sur ce
bouton pour
connecter le
projecteur.
Quand I'utilisateur est connecté, I’icone de connexion de ’utilisateur change
comme suit.

Easy Player Easy Boord EosyBrowser  RemoteDesktop  Easy File  Easy Configuration

Cliquez sur ce

y bouton pour

et 2o Eielione Baiebiti Easy Configuration So? N déc_onneCter le
=4 projecteur.
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Dossier de données
|
Quand un utilisateur est enregistré, un dossier privé avec le méme nom
d’utilisateur, est créé.
Une liste des dossiers d’utilisateurs s’affiche a 1’écran quand I’icone "EasyMP.net"
est sélectionnée dans la fonction EasyFile. L utilisateur ne peut pas lire un autre
dossier d’utilisateur.
Lorsqu’un fichier d’image est enregistré a 1’aide d’EasyBoard ou d’EasyMarker, il
est placé dans ce dossier.
Les droits d’accés suivants sont définis pour des dossiers consacrés a des
utilisateurs particuliers.

Opération Administrateur” Utilisateur Utilisateur
d’EasyMP.net invité
Peut accéder aux | Peutaccéder atousles | Peut accédera | Ne peut pas
dossiers dossiers. son propre accéder aux
consacrés a des dossier. dossiers
utilisateurs consacrés a des
particuliers. utilisateurs
particuliers.

* Quand les droits d’enregistrement d’utilisateur et de modification dans le menu
"Gestion des utilisateurs" (dans "Gestion du systéme" de EasyConfiguration)
sont définis sur "Administrateur de EasyMP.net", cet utilisateur peut effectuer
les mémes opérations que 1’administrateur.



| Cartes PCMCIA disponibles

Cartes mémoires disponibles

Vous pouvez utiliser les cartes mémoires suivantes (type II) qui respectent la norme
ATA.
FAT16/32 sont les formats de carte mémoire reconnus.

e Carte CompactFlash (un adaptateur PCMCIA est nécessaire)
o Carte Flash ATA

o Memory Stick (un adaptateur PCMCIA est nécessaire)

e SmartMedia (un adaptateur PCMCIA est nécessaire)

e Carte SD/MMC (un adaptateur PCMCIA est nécessaire)

1D
@
33
c
[
S
'

Cartes de réseau local sans fil disponibles

Seule une carte réseau local sans fil certifiée Wi-Fi peut étre montée sur ce
projecteur. Les cartes réseau disponibles sont répertoriées en détail sur le site Web
d’Epson (http://www.epson.fr/). Sur la configuration réseau, reportez-vous a
"Etablissement d’une connexion réseau (par ’intermédiaire d’un réseau local sans
fil)"( @ p.72).




88

Divers conseils sur la maniéere de

Vous trouverez ci-apres des conseils qui peuvent étre utilisés quand vous exploitez
le projecteur.

Utilisation de PowerPoint pour la présentation

De nombreuses personnes utilisent le logiciel Microsoft PowerPoint pour leurs
présentations. La section suivante explique les applications principales du
projecteur EasyMP.net. Vous pouvez sélectionner n’importe quelle méthode de
projection suivant vos besoins :

Exécution de PowerPoint sur ’ordinateur Utilisation d’une
connexion a distance

Lorsque le logiciel PowerPoint est déja installé sur 1’ordinateur, ses fichiers peuvent
étre projetés par ce projecteur par ’intermédiaire d’une connexion a distance a
I’ordinateur. Utilisez Bureau a Distance pour connecter le projecteur sur 1’ordinateur
par I’intermédiaire du réseau. Une fois la connexion établie, vous pouvez vous reporter
aun fichier stocké sur I’ordinateur et utiliser les logiciels installés sur I’ordinateur.

@ "Utilisation d’un ordinateur du réseau (Bureau a distance)" dans le Guide
d’utilisation EasyMP.net

| Projection des données de I'ordinateur en cours d’exécution

Sile EMP NS Connection a été installé sur ’ordinateur, les données visuelles de
I’ordinateur peuvent étre projetées par I’intermédiaire du réseau. Toute image incluant des
données PowerPoint affichée sur 1’ordinateur, peut étre projetée sur un écran.

@ "Projection des images d’un ordinateur (Ecran Réseau)" dans le Guide
d’utilisation EasyMP.net

Enregistrement des données PowerPoint en format HTML pour un
usage ultérieur

Les données PowerPoint enregistrées en format HTML peuvent étre projetées si
EasyBrowser est utilisé. Pour enregistrer des données PowerPoint en format
HTML, reportez-vous au manuel de PowerPoint.

Un fichier HTML enregistré par PowerPoint peut étre ouvert si EasyBrowser est
utilisé aprés que le fichier a été copié sur le projecteur ou aprés que le réseau y a fait
référence.

@ "Affichage d’une page Web (EasyBrowser)" dans le Guide d utilisation EasyMP.net

| Installation de PowerPoint sur le projecteur

Le logiciel PowerPoint peut étre installé sur le projecteur. Le projecteur peut
projeter n’importe quelles données PowerPoint méme quand 1’ordinateur n’est pas utilisé.
@ "Installation de logiciels supplémentaires" dans le Guide d utilisation EasyMP net



Différentes maniéres d’utiliser le projecteur

| Marques explicatives et mises en évidence durant votre présentation

Si vous voulez expliquer quelque chose durant un cours ou une conférence
d’entreprise, vous pouvez placer des marques dans une image pour une mise en
évidence et enregistrer I’image dans un fichier pour une utilisation ultérieure.

Tracé de lignes et de caractéres dans des images projetées

Vous pouvez démarrer EasyMarker durant la projection et vous pouvez placer des
marques, tracer des lignes et insérer des fléches dans une image. Cette fonction est
utile pour mettre en évidence toute partie d’une image.

@ "Ajout de marques et de commentaires a I’image projetée (EasyMarker)" dans
le Guide d’utilisation EasyMP net
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Select your site from the menu
Epson World

or use the map below.
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Enregistrement de I'image sur écran

Pour enregistrer I’image sur écran dans un fichier, démarrez EasyMarker et cliquez
sur Enregistrer sur la barre d’outils. @ "Ajout de marques et de commentaires a
I’image projetee (EasyMarker)" dans le Guide d utilisation EasyMP net

Le fichier image que vous avez enregistré peut étre utilisé par n’importe quel
systéme de traitement de texte. Il peut également étre envoyé par courrier
¢électronique a une personne absente, en tant que picce jointe. L’ image contenant
vos commentaires est enregistrée en tant que fichier, elle peut donc étre ouverte par
le projecteur et projetée a tout moment.
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| Pour une présentation par plus d’une personne

Si un projecteur est utilisé pour des présentations par plus d’une personne, les
fichiers peuvent étre facilement échangés et projetés par le projecteur.

Enregistrement de I'image sur écran
Si plusieurs personnes utilisent un projecteur les unes apres les autres dans une salle
de conférence, chaque personne peut projeter un fichier en utilisant son ordinateur
portable.Si les ordinateurs sont connectés au réseau dans un systéme de réseau local
sans fil, le présentateur suivant peut démarrer la projection sans changer la
connexion des cables.
11 est nécessaire d’installer EMP NS Connection sur I’ordinateur, pour projeter un
fichier d’ordinateur par I’intermédiaire d’une connexion de réseau.
@ "Projection des images d’un ordinateur (Ecran Réseau)" dans le Guide
d’utilisation EasyMP.net

Plusieurs instructeurs utilisant un projecteur durant un séminaire
Les fichiers utilisés pour la projection peuvent étre copiés sur le projecteur et
peuvent étre sauvegardés dans différents dossiers liés aux instructeurs. Chaque
instructeur sélectionne son dossier a 1’aide de EasyFile, double-clique sur le fichier
requis et le projeéte sur 1’écran.
@ "Copie/Déplacement/Suppression/Exécution d’un fichier (EasyFile)" dans le
Guide d utilisation EasyMP.net

="'® © Q60—




| Projection automatique a I'aide de la minuterie

Si la minuterie intégrée du projecteur est configurée, les images prédéfinies peuvent
étre projetées de maniére entiérement automatique, pour la période prédéfinie. Il est
également possible de faire en sorte que le projecteur passe en mode totalement
automatique, une fois la projection achevée.

Projection d’images de promotion dans une boutique
Quand une ou plusieurs images sont projetées sur I’Ecran de film translucide
"GLASSVISION", la lecture automatique est utile pour changer les images apres
une période de temps prédéterminée. Par exemple, si plusieurs programmes sont
définis, il est possible d’afficher une image différente toutes les heures.
11 est possible d’éteindre automatiquement le projecteur, une fois la projection
achevée. Si la minuterie est configurée par rapport a I’heure de fermeture de la
boutique, le projecteur s’éteint & ce moment-1a.
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@ "Projection automatique planifiée (configuration de la minuterie)" dans le
Guide d’utilisation EasyMP.net

ABCD

Projection automatique dans un stand d’exposition

Si la minuterie intégrée du projecteur est configurée, la projection démarre
automatiquement dans un stand d’exposition. Aucune opération manuelle n’est
requise durant le démarrage.

Si les fichiers image sont stockés dans le projecteur, ils sont projetés les uns apres
les autres suivant la configuration de la minuterie. Les mémes images peuvent étre
projetées en continu, en mode de lecture infinie.

@ "Projection automatique planifiée (configuration de la minuterie)" dans le
Guide d’utilisation EasyMP.net
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| Utilisation d’Internet dans un but de projection

Si le systéme de projecteur est connecté sur Internet, les données d’Internet peuvent
étre présentées sur 1’écran. Une page Web peut étre affichée et un fichier peut étre
téléchargé a partir d’Internet, durant la présentation.

Utilisation d’une page Web dans un but de présentation
Une page Web peut facilement étre projetée par I’intermédiaire de EasyBrowser.
Non seulement un fichier HTML, mais également une page avec des images
mobiles peuvent étre affichés (Il n’est pas possible d’afficher une page d’applet
Java). Un fichier placé dans le serveur Intranet peut également étre projeté. Si un
fichier est créé au format HTML, il peut étre projeté pour une présentation a

n’importe quel endroit.
@ "Affichage d’une page Web (EasyBrowser)" dans le Guide d utilisation
EasyMPnet

Affichage de multiples pages Web en continu
Quand vous accéder a une page Web, il se peut qu’elle ne s’affiche pas
immédiatement. Afin de réduire la durée du téléchargement, vous pouvez
télécharger les pages a I’avance et stocker les pages Web dans différentes fenétres.
Vous pouvez stocker jusqu’a huit fenétres, que vous pouvez échanger et projeter
I’une aprés I’autre en cliquant sur leurs onglets.
@ "Affichage d’une page Web (EasyBrowser)" dans le Guide d utilisation
EasyMPnet



Obtenir un fichier a partir d’Internet
Si un fichier est placé sur le serveur Internet, il peut étre téléchargé en spécifiant son
URL. De cette maniére, il n’est pas nécessaire d’enregistrer le fichier sur une
disquette ou un CD-ROM et vous pouvez démarrer la présentation a partir de
n’importe quel endroit, a condition que vous puissiez vous connecter a Internet.
Pour télécharger le fichier, spécifiez son URL dans EasyBrowser. Si EasyBrowser
ne peut pas afficher le fichier, vous pouvez le télécharger et le lire en utilisant
EasyFile ou une autre application.

1D
@
O
c
[
S
'




94

Divers conseils sur la maniére de

Gestion intégrée de projecteurs

|AIIumage ou extinction de multiples projecteurs

Le EMP Monitor vous permet d’allumer ou d’éteindre plusieurs projecteurs au
travers du réseau. Vous pouvez également surveiller les projecteurs en inventoriant
leurs états.

@ "Gestion intégrée du contrdle de 1’état et le la commande du projecteur (EMP
Monitor)" dans le Guide d utilisation EasyMP.net

Signalement d’une erreur a I'aide de la fonction de notification de
courrier

La fonction de notification de courrier peut envoyer automatiquement un E-mail a
l'adresse predefinie et signaler un état anormal au niveau du projecteur du réseau,
si celui-ci est en panne.

Un probléme de projecteur peut étre détecté a distance.

message E-mail peut étre envoyé simultanément a ces destinations.

e Si le projecteur a subitement une panne de démarrage, du fait d’'une
erreur fatale survenue au niveau du projecteur, il se peut que le
courrier ne soit pas envoye.

e Si vous avez sélectionné "Avancé 1" et défini le "Mode attente" sur
"Reseau activé" dans le menu de configuration du projecteur, vous
pouvez surveiller le projecteur méme quand celui-ci est en état de
veille (le voyant () est orange).

g e Trois adresses de destination de courrier peuvent étre définies et un

N.B.

Configuration de la fonction de notification de courrier

Les destinations de courrier et les événements devant étre signalés, peuvent étre
définis dans un des logiciels suivants.

e EasyConfiguration Sélectionnez "Réseau" et "Fonction de
notification de courrier".
@ "Configuration de la fonction de
notification de courrier" du "Configuration
du réseau (réseau local)" du Guide
d utilisation EasyMPnet

e EasyWeb Sélectionnez "EasyConfiguration"”,
"Réseau"et "Fonction de notification de
courrier". @ "Configuration du projecteur
a partir de I’ordinateur (EasyWeb)" du Guide
d’utilisation EasyMPnet



A propos de la déclaration de conformité

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type II
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
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may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.
Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.

You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void your authority to operate the
equipment.
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2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the
FCC radio frequency exposure limites.
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Verwendete Bezeichnungen

| Symbole fiir allgemeine Informationen

Zeigt Verfahren an, die zu Schdden oder Verletzungen fithren kénnen, wenn
nicht sorgfiltig genug vorgegangen wird.

Achtung
Zeigt zusitzliche Informationen und Hinweise an, die fiir die Kenntnis
eines Themas niitzlich sein konnen.
Tipp
Zeigt Seiten an, auf denen verbundene Informationen oder eine genauere
- Beschreibung zu finden sind.

Zeigt an, dass im Glossar eine Erkldrung zu dem unterstrichenen Begriff/
» den unterstrichenen Begriffen vor diesem Symbol enthalten ist.Sieche im
"Anhénge" unter "Glossar" im Bedienungsanleitung.

Gibt die Methoden fiir die Bedienungsfeld und die Reihenfolge der
Bedienschritte an.

Das angegebene Verfahren sollte in der Reihenfolge der Ziffern
durchgefiihrt werden.

Zeigt eine Taste auf dem Bedienungsfeld oder der Fernbedienung.

[(Tastenname)] | 5o 1Eqc

| Bedeutung des Wortes "Projektor"

Wenn das Wort "Projektor" im Text dieses Handbuchs erscheint, bezieht es sich
moglicherweise auf Artikel, die Zubehorteile oder optionale Zusatzgerite zum Projektor selbst
sind.
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Funktionen und Merkmale von EasyMP.net

Ein Projektor mit EasyMP.net liefert verschiedene Funktionen, die fiir
Prisentationen iiber Netzwerkverbindungen nétig sind. Der folgende Abschnitt
zeigt typische Anwendungsbeispiele und verfiigbare Funktionen.

Projektion Uiber eine Netzwerkverbindung

Wenn ein Projektor in einem Schulungs- oder Konferenzraum verwendet wird,
muss der Projektor nicht direkt an den lokalen PC angeschlossen werden. Wenn der
Projektor an das Netzwerk angeschlossen ist, kann EasyMP.net verschiedene
Aktionen des PCs und Projektors im Online-Modus verarbeiten.

| Erste Schritte fiir Prasentationen iiber das Netzwerk

Wenn eine Netzwerkumgebung besteht, iiberspringen Sie die Vorbereitung wie zum
Beispiel das Kopieren von Daten auf ein Notebook oder einen dem Projektor
zugewiesenen PC. Sie kdnnen sofort mit der Projizierung der Daten auf eine
Leinwand beginnen.

| Projektion von Netzwerkinhalten mit Hilfe des Internetbrowsers

Die Software EasyBrowser ermoglicht es Ihnen, den Projektor an das Internet
anzuschlieBen und die Webseite auf eine Leinwand zu projizieren. Und da Sie die
gewiinschte Seite anzeigen konnen, kdnnen Sie auch im Internet verfligbare
Filminhalte wiedergeben (Seiten mit Java-Applets konnen nicht angezeigt werden).
Wenn Sie die Daten auf dem Webserver gespeichert haben, kdnnen Sie sie
prasentieren, ohne das Notebook zu verwenden. Aulerdem kénnen Sie Echtzeit-

Internetinformationen verwenden, die regelméfig aktualisiert werden.
@ "Anzeigen einer Webseite (EasyBrowser)" im EasyMP net

Bedienungsanleitung

103



| Projizieren einer Datei, die sich im Netzwerk befindet

EasyFile ermdglicht es Thnen, eine Datei zu 6ffnen, die sich im Netzwerk befindet,
und sie auf eine Leinwand zu projizieren. Aullerdem konnen Sie eine Datei auf dem

PC kopieren, verschieben und 16schen.
@ "Kopieren/Verschieben/Loschen/Ausfiihren einer Datei (EasyFile)" im
EasyMP.net Bedienungsanleitung




Verwenden des Projektors liber ein drahtloses LAN
. ______________________________________________________________________________________________________|

Wenn Sie eine drahtlose LAN-Karte in den PC-Kartensteckplatz Ihres Projektors
einbauen, kdnnen Sie den Projektor iiber ein drahtloses LAN-System mit dem
Netzwerk verbinden.

| Projizieren eines PC-Dateibildes mit Hilfe des drahtlosen LAN

Wenn EasyMP.net nicht auf dem Projektor installiert ist, miissen Sie den PC mit
Hilfe eines Signalkabels direkt mit dem Projektor verbinden, wenn Sie ein PC-
Dateibild auf eine Leinwand projizieren mochten.

Wenn EasyMP.net jedoch auf dem Projektor installiert ist, konnen Sie den Projektor
mit dem Netzwerk verbinden und mit Hilfe von Network Screen ein Bild auf die
Leinwand projizieren, das auf dem Netzwerk-PC angezeigt wird.

Wenn Sie ein Notebook iiber das drahtlose LAN-System mit dem Projektor
verbinden, konnen Sie die Daten des Notebooks in einem Konferenzraum
projizieren.

Der nichste Préisentator kann fortfahren, ohne die Verbindung des PCs
zurilickzusetzen.

@ "Projizieren eines PC-Bildes (Network Screen)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung

L |




Bedienen des PCs vom Projektor aus

Mit Hilfe der Remote Desktop-Funktionen von EasyMP.net konnen Sie problemlos
Ihren Projektor an einen Netzwerk-PC anschlieBen, auf dem Windows XP
Professional lauft.

@ "Bedienen des Netzwerk-PCs (Remote Desktop)" im EasyMPnet Bedienungsanleitung

| Projektion liber einen Netzwerk-PC

Remote Desktop ermdglicht es Thnen, einen PC, auf dem Windows XP Professional
lauft, vom Projektor aus iiber eine Fernbedienung zu steuern. Sie konnen die
Software starten und alle Dateibilder auf eine Leinwand projizieren. Sie kénnen auf
die gesamte Software und die Dateien auf dem PC zugreifen und daher die
Projektion in einem Konferenzraum ohne ein Notebook starten.

Remote Desktop Network Screen

Funktion Steuert einen PC von einem Direkte Bedienung des PCs.
entfernten Projektor aus.

Verflgbarer | Ermoglicht es Thnen, einen » Ermoglicht es Thnen, ein

PC Netzwerk-PC zu bedienen, auf Dateibild des Netzwerk-PCs
dem Windows XP zu projizieren, auf dem
Professional lauft. Windows 98/98SE/Me/2000/

XP lauft.

* Die EMP NS Connection-
Software muss auf dem PC
installiert sein.




Prasentation
1

EasyMP.net unterstiitzt verschiedene Arten von Préisentationen mit Hilfe von
Microsoft PowerPoint.

| Prasentation ohne Einsatz des PCs

Sie kdnnen das Programm PowerPoint in Dieser Projektor installieren und
PowerPoint auf dem Projektor ausfiihren. Aulerdem kdnnen Sie die PowerPoint-
Daten im HTML-Format speichern und sie mit Hilfe von EasyBrowser anzeigen.
Sie konnen die PowerPoint-Daten in einem Konferenzraum nur mit Hilfe dieses
Projektors projizieren (ohne PC).

@ "PowerPoint fiir Prasentationen verwenden" (S.138)

r/’

Melden eines Fehlers mit Hilfe der E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion

Wenn der mit dem Netzwerk verbundene Projektor ausfillt oder im Alarmstatus ist,
kann EasyMP.net dies an einen PC melden, indem eine E-Mail-Nachricht an eine
voreingestellte IP-Adresse® gesendet wird.

Ein Fehler im Projektor kann an einem entfernten Ort bekannt gegeben werden,
wenn die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion verwendet wird.

@ "Einstellen der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion" im "Einstellen von
EasyMP.net-Optionen (EasyConfiguration)”




W

Der Projektor kann in einem LAN-System verwendet werden, sobald eine
Netzwerkverbindung besteht. Die Verbindung kann mit Hilfe von
EasyConfiguration aufgebaut werden. Beispiele fiir Netzwerkkonfigurationen
finden Sie im Abschnitt "Beispiele fiir die konfiguration der Netzwerkverbindung"
des EasyMP net Bedienungsanleitung.

Wenn Sie den Projektor mit Hilfe eines Netzwerkkabels mit dem Netzwerk
verbinden, stecken Sie das Netzwerkkabel in den Netzwerkport des Projektors und
erstellen eine Netzwerkverbindung mit Hilfe von EasyConfiguration (@ S.120).

Wenn Sie den Projektor iiber das drahtlose LAN mit dem Netzwerk verbinden,
bauen Sie die drahtlose LAN-Karte in den PC-Kartensteckplatz des Projektors ein
(@ S.112) und erstellen eine Netzwerkverbindung mit Hilfe von
EasyConfiguration (@ S.122).



| Uber die Wireless LAN-Zubehbrkarte

Voraussetzungen fiir den Anschluss an kompatible

Wireless LAN-Karten und Access Points
1

Wenn die im Lieferumfang enthaltene Wireless LAN-Karte im Projektor installiert
ist, konnen Sie eine Verbindung zu Computer mit einer internen Wireless LAN-
Funktionalitét, mit der im Computer installierten Wireless LAN-Karte und Access
Points herstellen, sofern diese Optionen alle Wi-Fi-kompatible sind.

Hinweis: Die im Lieferumfang enthaltene LAN-Karte wurde ausschlieBlich fiir die
Verwendung mit diesem Projektor entwickelt. Unser Unternehmen {ibernimmt
keine Haftung fiir Schiden, die durch ein Einsetzen der LAN-Karte in einen
Computer entstehen.

Warnhinweise zur Verwendung der Wireless LAN-
Zubehorkarte

Das nachfolgend darstellte Schild fiir die LAN-Zubehorkarte hat folgende
Bedeutung:

T
2.4 DS 2
_ I N
[ \\IIH\I\HII\I\HHII\I\I\HIHIHI\HI\I\HI\HI\IHIHI\IHII\]

¢
Frequenzbereich | Frequenzband von 2,4 GHz
Modulation HR/DSS-SS
Potenzieller Weniger als 20 m
Stérungsbereich
Frequenz lasst Nutzt alle Frequenzbander und kann "lizenzierte" sowie
sich/lasst sich "unlizenzierte" Béander vermeiden.
nicht andern.
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Uber die Wireless LAN-Zubehorkarte

| Sicherheitshinweise zur elektromagnetischen Vertraglichkeit (EMV)

Beachten Sie folgende Punkte in Bezug auf die im Lieferumfang enthaltene LAN-

Karte:

o Kann elektromagnetische Stérungen und Fehlfunktionen bei
Herzschrittmachern verursachen. Stellen Sie vor dem Gebrauch sicher,
dass keine elektromagnetischen Stérungen auftreten.

o Kann elektromagnetische Stérungen und Fehlfunktionen bei
medizinischen Geraten verursachen. Stellen Sie vor dem Gebrauch
sicher, dass keine elektromagnetischen Stérungen auftreten.

¢ Verwenden Sie keine Wireless LAN-Karte in der Nahe von
Mikrowellengeraten. Die Funkkommunikation kann durch
elektromagnetische, von Mikrowellen erzeugte Stérungen unterbrochen
werden.

¢ Die Verwendung dieses Produkts in Flugzeugen kann in einigen Landern
eingeschrankt sein. Verwenden Sie dieses Produkt nur gemaf den
entsprechenden Bestimmungen.

| VorsichtsmaBnahmen hinsichtlich der Frequenz

Der giiltige Frequenzbereich der fiir diesen Projektor geeigneten LAN-Karten liegt
auf dem 2,4-GHz-Band. Diese Wircless LAN-Karte nutzt dieselbe
Frequenzbandbreite wie industrielle, wissenschaftliche und medizinische Gerite,
wie beispielsweise Mikrowellengerite und RF-ID-Systeme zur Identifizierung von
Mobileinneiten, wie sie in Fertigungsstralen verwendet werden (lizenzierte
Nebenanlagen-Funksender und unlizenzierte spezielle Niederleistungs-
Funksender).

Wenn diese Wireless LAN-Karte elektromagnetische Stérungen bei einem
Nebenanlagen-Funksender fiir die Erkennung von Mobileinheiten verursacht, muss
deren Nutzung sofort eingestellt und die Erzeugung des elektromagnetischen Feldes
beendet werden.

Wenn diese Wireless LAN-Karte elektromagnetische Stérungen bei einem
Nebenanlagen-Funksender fiir die Identifizierung von Mobileinheiten verursacht,
muss deren Nutzung sofort eingestellt und die Erzeugung des elektromagnetischen
Feldes beendet werden.

Wenden Sie sich an Thren Fachhédndler oder an die unter "Internationale
Garantiebedingungen" oder Sicherheitsanweisungen und weltweite
Garantiebedingungen, wenn diese Wireless LAN-Karte elektromagnetische
Storungen bei speziellen Niederleistungs-Funksendern fiir die Identifizierung von
Mobileinheiten oder dhnliche Probleme verursacht.



| VorsichtsmaBBRnahmen fiir internationale Reisen

Die Wireless LAN-Karte ist geméf den technischen Angaben des Kauflandes
konfiguriert.

Da die Wireless LAN-Karte auf die spezifischen Kanal-und Frequenzgrenzwerte
des Landes, in dem die Karte verwendet werden soll, ausgelegt ist, kann es sein,
dass die Nutzung der Karte auBerhalb des Kauflandes eine Verletzung von Gesetzen
oder Bestimmungen darstellt. Wenn Sie den Projektor aulerhalb des Landes nutzen
wollen, in dem Sie ihn erworben haben, kaufen Sie eine neue Wireless LAN-Karte
fiir das jeweilige Land. Um eine derartige Karte zu erhalten, wenden Sie sich fiir
Reparaturen an die in den "Internationale Garantiebestimmungen" im Abschnitt
Sicherheitsanweisungen und weltweite Garantiebedingungen aufgefiihrte Adresse
fiir das Land, in dem der Projektor verwendet wird.




| Verwenden des PC-Kartensteckplatzes

PC-Karten und Wireless LAN-Karten konnen in die PC-Kartensteckplitze
eingesetzt werden (@ "Beispiele fiir die Konfiguration der Netzwerkverbindung"

in EasyMP.net Bedienungsanleitung).

Einbauen der Karte

Stecken Sie PC-Karten vollstdndig in PC-Kartensteckplétze des Projektors.

Der Projektor besitzt zwei PC-Kartensteckplitze. Beide Kartensteckplétze kdnnen
gleichzeitig verwendet werden, z.B. kann der obere Steckplatz fiir eine Wireless
LAN-Karte und der untere Steckplatz fiir eine Speicherkarte verwendet werden.

Herausnehmen der Karte

Eine Speicherkarte darf nicht entfernt werden, solange auf die Karte
Achtung 2ugegriffen wird (wie beim Speichern).

Wenn eine Speicherkarte wahrend des Zugriffs entfernt wird, kann die

Karte beschadigt werden und und auRerdem ist ein Datenverlust der auf

der Karte gespeicherten Daten maoglich.

Driicken Sie zum Entfernen einer PC-Karte aus einem PC-Kartensteckplatz des
Projektors die Auswurftaste links am Steckplatz.



Beim Driicken der Taste springt die Taste heraus, durch nochmaliges Driicken der
Taste wird die Karte ausgeworfen. Ziehen Sie die ausgeworfene PC-Karte gerade
heraus.

Lassen Sie die Auswurftaste nicht in der herausgestellten Position, weil
Achtung Sie beschadigt werden kann.

Bedeutung der Anzeige der Zugriffskontrollleuchte

Die Zugriffskontrollleuchte leuchtet nicht auf, wenn die Wireless LAN-Karte in den
Kartensteckplatz eingesetzt ist. Der Kommunikationsstatus l4sst sich wie folgt
anhand der Zugriffskontrollleuchte der Wireless LAN-Karte bestimmen:

B oN [J: OFF
Status Kommunikationsstatus
Gelb [ | Die Wireless LAN-Karte ist jetzt betriebsbereit.
Grin [ | Es werden Daten iibertragen.
OFF O Der Projektor ist ausgeschaltet oder die Wireless LAN-Karte ist
nicht korrekt eingesetzt.
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Einrichten von EasyMP.net

EasyMP.net ist verfiigbar, sobald das Systemdatum und die Systemzeit sowie die
Netzwerkparameter mit Hilfe von EasyConfiguration eingestellt wurden.

Der folgende Abschnitt erklért das libliche Verfahren fiir die Systemeinrichtung mit
Hilfe der Fernbedienung, die im Systempaket mitgeliefert wird. Zur einfacheren
Bedienung konnen auflerdem die Maus und die Tastatur verwendet werden.

@ Unter S.129 finden Sie eine Anleitung zum Betrieb der Fernbedienung, Maus
und Tastatur.

Ziehen Sie das Netzkabel nicht heraus, wenn EasyMP.net lauft

Achtung (insbesondere, wenn der Bildschirm eingeschaltet ist oder Daten von der
Speicherkarte gelesen werden).
Wenn Sie dies tun, kann die Systemhardware ausfallen und der
EasyMP.net-Bildschirm erscheint méglicherweise nicht.

Einstellen von Datum und Zeit

Wenn der Projektor eingeschaltet wird, erscheint der folgende Bildschirm.

@ EasyMP.net ist ungeféhr 1 Minute und 30 Sekunden nach Einschalten

- des Projektors betriebsbereit.
ipp

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

Bewegen Sie den Mauszeiger ( [ ) mit Hilfe der Taste ) auf der
Fernbedienung an den unteren Rand des Bildschirms.
Der Task-Manager (@ S.133) erscheint.



Wahlen Sie auf dem Task-Master-Bildschirm "Zeigt SoftKeyBoard an"
und driicken Sie die [Enter]-Taste auf der Fernbedienung.
Der Bildschirmtastatur ( @ S.130) erscheint.

Easy Player

B

Easy Board

Easy Browser /E7
/i

Remote Desktop

TP Y

Fosy Player Easy Board EasyBrowser  RemofeDeskiop  Easy File  Easy Configuration

Wahlen Sie auf dem Task-Master-Bildschirm "EasyConfiguration" und
driicken Sie die [Enter]-Taste auf der Fernbedienung.

Easy Player

®

Easy Board

™y [ [ T'T'I'T:T-T.T. T
T
an | gl-Tan |« ¢ -+ IS

§ - N, TR SV )

Fosy Ployer Easy Board EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy\S

Wenn die Meldung "Bitte melden Sie sich als Administrator an" erscheint, wihlen
Sie "OK" und driicken die [Enter]-Taste. Das Dialogfeld "Anmelden" erscheint.
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Einrichten von EasyMP.net

Geben Sie die Administrator-ID und das Kennwort auf der
Bildschirmtastatur ein.

Die Benutzer-ID lautet: Admin. Am Anfang ist kein Kennwort eingestellt.

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration

Wabhlen Sie "OK" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Der EasyConfiguration-Bildschirm erscheint.

Wahlen Sie "Systemmanagement” —

"Datum und Uhrzeit" und driicken
Sie die [Enter]-Taste.

= Bildschirmtastatur

esc P F2FsFa 3k F7F8 P9 P10 Fi1F12 psc sik brk

il ) = (51 =0 51 [ i (16 8
whoa ow e r

O T )
o] e e ] ey e DB ) R () (e e [
tock [a|l= [d ¢ [l [[5 (15 nt a

xcvboaom, shit +
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7 Stellen Sie die Uhr des Projektors ein.

Datum und Uhrzeit

FiL F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8  FS F10 Fi1 F12 psc sik brk
S 1.2 3 45 6 7 8 9 0 - = bkep ins hmpup i
r ot y u i o p [ 1 \ del endpdn

f g h i k1 ;' em

alkc
7
a1

=

Jahr Stellen Sie das aktuelle Datum und die Zeit ein.
Fiir die Stunde kann ein Wert von 0 bis 23 (in einem 24-
Monat .
Stunden-System) eingestellt werden.
Tag
Stunden
Minuten
Zeitzone Wihlen Sie eine Region.
Sommerzeit Amerikanische Sommerzeit (optional: Sie kénnen nicht
die Sommerzeit eines anderen Landes einstellen).

8 Wabhlen Sie "OK" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Um Ihre Einstellungen zu 16schen, wihlen Sie "Cancel" und driicken Sie die
[Enter]-Taste.
Sie haben jetzt das Datum und die Zeit festgelegt.
Fahren Sie dann mit "Umbenennen eines Projektors" fort. (Wenn Sie das Setup
abbrechen und EasyConfiguration schlieBen méchten, wihlen Sie @&y in der
oberen rechten Ecke und driicken Sie die [Enter]-Taste. Wenn Sie ein weiteres
Setup starten mochten, wihlen Sie das Menii auf der linken Seite und driicken
Sie die [Enter]-Taste.)
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Einrichten von EasyMP.net

Umbenennen eines Projektors

Sie kdnnen einem Projektor einen anschaulichen Namen geben, der im Netzwerk
einfach zu finden ist.

Aktivieren Sie EasyConfiguration, indem Sie die Schritte 1 bis 5 des
Abschnitts "Einstellen von Datum und Zeit" (@ S.114) befolgen.

Wahlen Sie "Netzwerk" — "Projektorname" und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

EasyConfiguration

= Bildschirmtastatur

esc [F1r2(FsFa (3 ks F7Fs P9 [P0 F11F12 psc sik brk
1.2 3 4 5 67 8 9 0 - = bkp ins hmpup nik
W a w e r t y ui op [ 1 \ delendpdn 7
ent. a

| T %l
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3 Geben Sie in das Feld "Projektorname" mit Hilfe der On-Screen-
Tastatur einen Namen fur den Projektor ein.
Am einfachsten finden Sie einen Projektor, wenn Sie ihm einen Namen geben,
der den Installationsort, eine ID-Nummer oder andere niitzliche Informationen
enthalt.
Der Projektorname sollte aus hochstens 15 Zeichen bestehen.
Diese kdnnen Zahlen und das Zeichen "-" sein. Der Projektorname muss jedoch
das Zeichen"-" enthalten, da ein Name, der nur aus Zahlen besteht, nicht
zuldssig ist.

) asyConfiurafio

Easy MP.nef

Projektorname
PROJECTOR
Ve oup WORKGROUP
J( Cancel )

= Bildschirmtastatur
esc [F1 P2 Fs Fa P35 ks F7 P8 Fo [F10 Fi1F12 psc sik brk

1.2 3 4.5 6 7 8 9 0 - = bkp ins hmpup nik

shit T 1
al ¢ 3

Wabhlen Sie "OK" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
Eine Bestitigungsmeldung erscheint.

Wabhlen Sie "OK" und driicken Sie die [Enter]-Taste.

(Um das aktuelle Setup abzubrechen, wihlen Sie "Cancel" und driicken Sie die
[Enter]-Taste.)

Der Projektor startet nach einigen Minuten neu.
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Einrichten von EasyMP.net

Erstellen einer Netzwerkverbindung (liber Netzwerkkabel)

Der folgende Abschnitt erklirt das iibliche Verfahren fiir das Einrichten einer
Netzwerkverbindung mit Hilfe eines Netzwerkkabels.

Verwenden Sie das folgende Setup-Verfahren fiir den Projektor. AuBerdem
ermdglicht EasyWeb Ihnen, eine Netzwerkverbindung vom PC aus (EasyWeb) zu
erstellen.

@ "Projektor-Setup vom PC aus (EasyWeb)" des EasyMP.net
Bedienungsanleitung

Aktivieren Sie EasyConfiguration, indem Sie die Schritte 1 bis 5 von
"Einstellen von Datum und Zeit" (@ S.114) befolgen.

2 Wahlen Sie "Netzwerk" — "LAN" und driicken Sie die [Enter]-Taste.
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3 In der folgenden Tabelle sehen Sie, wie Sie die einzelnen Elemente mit
Hilfe der On-Screen-Tastatur einstellen konnen.

) EasyConfigura

Easy MP.net

[ ——
[ — ——
pre—

Punkt Erkldarung
MAC-Adresse» Zeigt die MAC-Adresse der Wireless LAN-Karte an.
DHCP» Wihlen Sie "EIN", um die IP-Adresse® automatisch mit

Hilfe des DHCP zuzuweisen. Wihlen Sie "OFF", um die
IP-Adresse manuell einzustellen.

IP-Adresse» Geben Sie die feste IP-Adresse ein, die dem Projektor
zugewiesen werden soll.
Subnet-Mask" Geben Sie die Subnet-Mask ein.

Gateway” -Adresse | Geben Sie die IP-Adresse des Standard-Gateways ein.

Primarer DNS Geben Sie die primédre IP-Adresse des DNS ein.

Sekundarer DNS Geben Sie die sekundire IP-Adresse des DNS ein.

WINS1 Geben Sie die primédre IP-Adresse des WINS-Server ein.

WINS2 Geben Sie die sekundére IP-Adresse des WINS-Server
ein.

DNS- Geben Sie den DNS-Doménennamen ein.

Doméanenname

121



Einrichten von EasyMP.net

Erstellen einer Netzwerkverbindung (liber Funknetzwerk)

Der folgende Abschnitt erklirt das iibliche Verfahren fiir das Einrichten einer
Netzwerkverbindung mit Hilfe eines drahtlosen LAN-Systems (Funknetzwerk).
Stecken Sie eine drahtlose LAN-Karte in den Kartensteckplatz des Projektors und
richten Sie die drahtlose LAN-Verbindung ein.

Verwenden Sie das folgende Setup-Verfahren fiir den Projektor. Aulerdem ermdgli-
cht EasyWeb Ihnen, eine Netzwerkverbindung vom PC aus zu erstellen.

@& "Projektor-Setup vom PC aus (EasyWeb)" des EasyMP.net
Bedienungsanleitung

Aktivieren Sie EasyConfiguration, indem Sie die Schritte 1 bis 5 des
Abschnitts "Einstellen von Datum und Zeit" (@ S.114) befolgen.

Wahlen Sie "Netzwerk" — "Funknetzwerk" und driicken Sie die [Enter]-
Taste.

= Bildschirmtastatur

esc [F1F2(FsFa (3 ks F7F8 | Fo [F10F11F12 psc sik brk

¥l ) ) (31 =0 51 [ 17 (18 9 ) 10 =
whoq w e r

rock (550 (51 (0 (51 (50 ) (51 68 ) 5D
e [ [T T T 1L I1LTL

an g an
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Stellen Sie die einzelnen Elemente mit Hilfe der On-Screen-Tastatur mit

Hilfe der folgenden Tabelle ein.

WINSI 192 168 1 240
2 168 1 241

WEP [416b756475726140617361)

AdhocModus ) Aktiviert & Deaktivi

Punkt

Erklarung

MAC-Adresse”

Zeigt die MAC-Adresse der Wireless LAN-Karte an.

DHCP»

Wihlen Sie "EIN", um die IP-Adresse® automatisch mit
Hilfe des DHCP zuzuweisen. Wihlen Sie "OFF", um die
IP-Adresse manuell einzustellen.

IP-Adresse»

Geben Sie die feste IP-Adresse ein, die dem Projektor
zugewiesen werden soll.

Subnet-Mask»

Geben Sie die Subnet-Mask ein.

Gateway -Adresse

Geben Sie die IP-Adresse des Standard-Gateways ein.

Primarer DNS

Geben Sie die primére IP-Adresse des DNS ein.

Sekundarer DNS | Geben Sie die sekundire IP-Adresse des DNS ein.

WINS1 Geben Sie die primére IP-Adresse des WINS-Server ein.
WINS2 Geben Sie die sekundére IP-Adresse des WINS-Server ein.
DNS- Geben Sie den DNS-Doménennamen ein.
Domanenname

ESSID Geben Sie die ESSID des drahtlosen LAN-Gerits ein
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Punkt Erkldarung

WEP Wihlen Sie "Aktivieren" und geben Sie einen Schliissel fiir
das Verschliisseln der zu sendenden Daten ein.

Wenn der Schliissel mit Hilfe von WEP registriert wurde,
ist die Datenkommunikation nur zwischen Geraten mit
demselben Schliissel erlaubt.

Geben Sie einen Schliissel bestehend aus 5 oder 13 ASCII-
Zeichen oder 10 oder 26 Hexadezimalzeichen ein.

(Es wird keine Schliissel-ID benétigt, da nur ein WEP-
Schliissel definiert werden kann.)

Ad-hoc-Modus Wihlen Sie "Aktivieren" aus, um die direkte Kommunikation
mit einem PC iiber das drahtlose LAN zu starten (jedoch ohne
iiber einen Zugriffspunkt zu gehen).

Stellen Sie diese Option auf "Aktivieren" ein, wenn Sie
"Leichtverbindungsmodus" von Network Screen auswahlen
mochten.

@ "Projizieren eines PC-Bildes (Network Screen)" im
EasyMP.net Bedienungsanleitung




| EasyMPretSofware

Die "EasyMP.net-Software CD-ROM" (wird mit dem Projektorsystem geliefert)
enthilt zwei Softwarepakete (siche unten). Sie miissen das geeignete Softwarepaket
auswihlen und es auf IThrem PC installieren. Wenn ein PC mit der EasyMP.net-
Software iiber das Netzwerk an den Projektor angeschlossen ist, kann die folgende
Software verwendet werden:
e EMP NS Connection
Projiziert die Anzeige eines PC-Bildschirms Uber einen Projektor.
o EMP Monitor
Uberwacht den Projektor im Netzwerk und zeigt seine
Statusinformationen an.

Betriebsumgebung fiir die Software
|

Die EasyMP.net-Software kann in der folgenden Umgebung betrieben werden.

| Betriebsumgebung fiir EMP NS Connection

Betriebssystem Windows 98 SE/Me/2000 Professional/XP Home Edition/
XP Professional *

CPU Pentium IIT mit 500 MHz oder mehr (Pentium III mit 700
MHz oder mehr empfohlen.)

Speicherkapazitat | 128 MB oder mehr (192 MB oder mehr empfohlen.)

Freier 20 MB oder mehr
Festplattenplatz
Anzeigegerat VGAP» (640%x480 Pixel) oder hohere Auflgsung (XGA»

(1024x768 Pixel) 16-Bit Farbanzeige empfohlen.)

* Macintosh wird nicht unterstiitzt.




| Betriebsumgebung fiir EMP Monitor

Betriebssystem Windows 98 SE/Me/NT 4.0/2000 Professional/XP Home
Edition/XP Professional *

CPU Pentium MMX mit 166 MHz oder mehr (Pentium II mit
233MHz oder mehr empfohlen.)

Speicherkapazitat | 64 MB oder mehr (128 MB oder mehr empfohlen.)

Freier 6 MB oder mehr
Festplattenplatz:
Anzeigegerat XGAP (1024x768 Pixel) oder hohere Auflésung und 16-

Bit oder hohere Farbanzeige

* Macintosh wird nicht unterstiitzt.



Installieren der Software

Der folgende Abschnitt erklért, wie Sie die Software von der "EasyMP.net-Software
CD-ROM" installieren.

Starten Sie Windows, indem Sie den Computer einschalten und legen
Sie die "EasyMP.net-Software CD-ROM" in das Laufwerk ein.
Das Setup-Programm startet automatisch.

Wenn das Setup-Programm nicht automatisch startet, wahlen Sie "Start"
und "Ausfiihren..." Geben Sie "E (Name des CD-ROM-
Laufwerks):\SETUP.EXE" in das Dialogfeld "Ausfiihren..." ein und klicken
Sie auf "OK".

Tipp

Ausfiithren

= Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
Dokuments oder einer Internetressource an.

Offnen: |EASETUP.EXE v|

[ Ok ] [ Abbrechen ] [Durchsuchen... ]

Stellen Sie sicher, dass "Installation EasyMP.net Software" ausgewahlt

ist, und klicken Sie auf :

EPSON-Tnstallationsprogramm

<= EasvMP.net Software CD-ROM >>

oder mehrere der folgenden Optionen aus




EasyMP.net-Software

Wahlen Sie den Namen der Software, die Sie installieren mochten, und

klicken Sie auf .

<< EasyMP.net Software CD-ROM >

Wahlen Sie eine oder mehrere der folgenden Optionen aus

- Installation EMP NS Connection

% Installation EMP Monitor >

Die Softwareinstallation beginnt. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Wenn Sie EMP NS Connection unter Windows 2000/XP installieren, wird

Achtung das Bestatigungsfenster fiir die Installation des “EPSON GDI Monitor
Driver" angezeigt. Wahlen Sie auf jeden Fall “Ja” ("Installation fortsetzen"
in Windows XP), wenn Sie dazu aufgefordert werden. Sonst funktioniert
Network Screen nicht normal. Wenn der "EPSON GDI Monitor Driver"
installiert wird, bleibt der Bildschirm mdglicherweise einen Moment lang
leer, dies stellt jedoch kein Problem dar. Lassen Sie die Installation
weiterlaufen.

Wenn die Softwareinstallation beendet ist, kehrt der Bildschirm zur Anzeige
in Schritt 3 zurlick. Wenn Sie ein weiteres Softwarepaket installieren
maochten, wahlen Sie den entsprechenden Namen und klicken Sie auf

. Um die Softwareinstallation zu beenden, klicken Sie auf .

Deinstallieren der Software

Um die EasyMP.net-Software auf dem PC zu deinstallieren, wéhlen Sie
"Arbeitsplatz" — "Systemsteuerung" — "Software". Wiahlen Sie den Namen der
Software, die Sie entfernen mochten, und klicken Sie auf "Hinzufiigen/Entfernen"
(oder klicken Sie auf "Andern/Entfernen” bei Windows XP).

Sie kdnnen EMP NS Connection und EMP Monitor nicht gleichzeitig
deinstallieren. Deinstallieren Sie die Programme nacheinander.
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T T

Der Zeiger kann mit Hilfe der Fernbedienung, der optionalen Maus oder des USB-
Tabletts auf dem Bildschirm bewegt werden. Der folgende Abschnitt erklart, wie
diese Eingabegerite verwendet werden.

Fernbedienung

Sie konnen die mittlere ) Taste verwenden, um EasyMP.net durch Bewegen des
Zeigers zu bedienen.

Bewegen des Mauszeigers Linksklick
Driicken Sie die Taste ) auf der Driicken Sie die [Enter]-Taste. Wenn Sie
Fernbedienung, um den Mauszeiger in die | zweimal hintereinander darauf klicken, hat
gewiinschte Richtung zu bringen. dies den gleichen Effekt wie ein Doppelklick.

t

- -

V
Rechtsklick Ziehen und Ablegen
Driicken Sie die [ESC]-Taste. Halten Sie die [Enter]-Taste ungefahr 1,5

Sekunden lang gedriickt. Die Taste leuchtet
auf und der Zieh-Modus ist ausgewdhlt.
Driicken Sie die (7) Taste drucken, konnen
Sie das markierte Objekt ziehen. Driicken Sie
die [Enter]-Taste, um den markierte Objekt
abzulegen.

Auflerdem konnen Sie den Zieh-Modus
auswihlen, indem Sie die [ESC]-Taste ungeféhr
1,5 Sekunden lang gedriickt halten.

@ Wenn Sie die rechten und linken Maustasten umgekehrt auf dem PC
eingestellt haben, die Funktionen der [Eingabe]- und der [ESC]-Taste

TiPP  gind auf der Fernbedienung ebenfalls umgekehrt.




Verwenden von Eingabegeraten

Bildschirmtastatur

Sie kdnnen mit Hilfe der Fernbedienung oder der Maus genauso die
Bildschirmtastatur aktivieren und Zeichen eingeben wie mit einer normalen
Tastatur.

Um die Bildschirmtastatur zu aktivieren, wéhlen Sie "Zeigt SoftKeyBoard an" im
Task-Manager (@ S.133).

Um die Bildschirmtastatur zu deaktivieren, klicken Sie einfach auf das Symbol
"Zeigt SoftKeyBoard an". Die Tastatur wird deaktiviert. Sie konnen die
Bildschirmtastatur auch schlielen, indem Sie auf die Schaltflache E klicken.

Projektorname

Projektomame [PROJECTORT
Work Group WORKGROUP

= Bildschirmtastatur

e FiF2 m ks F3 Fs B2 P8 P9 [P0 11 F12 psc sk brk
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 - = bksp ins hmpup nik
@b @ wie r t y ui op [ 1 \ doiedpin 7
tock [ s [/ [% [a/ [k (3 [k 0[50

shit |z (x clv bln ml, .

an g an ak | g

Klicken Sie auf
diese Schaltflache,

7 N /" di
'%— /—@— \D/— ’ gﬁ:is::iirmtastatur

Easy Player Eosy Board EasyBrowser  Remote Deskiop EuxyFnlz EmyConflgumhon h zu aktivieren
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USB-Gerate

Die Maus und das USB™ -Tablett konnen in den USB-Buchsen(Anschluss Typ A)
des EasyMP.net-Gerits gesteckt werden. Die normale Tastatur kann ebenfalls zur
Zeicheneingabe angeschlossen werden.

| USB-Maus

Eine USB-Maus kann wie folgt angeschlossen und verwendet werden.

Aktion Erklarung
Zeiger bewegen | Bewegen Sie die Maus.
Eingabe Driicken Sie die linke Taste.
Ein Zeichen Aktivieren Sie die Bildschirmtastatur und geben Sie ein
eingeben Zeichen ein (@ S.130).

| USB-Tablett

Es ist moglich, ein USB-Tablett anzuschlieBen. Die folgende Tabelle erklart die
grundlegenden Aktionen. Néheres finden Sie im Handbuch zum USB-Tablett

Aktion Erklarung
Zeiger bewegen | Bewegen Sie den Stift auf dem Tablett.
Eingabe Beriihren Sie den Tablett mit Hilfe des Stifts oder driicken Sie
den seitlichen Schalter 1 mit der Hand.
Ein Zeichen Aktivieren Sie die Bildschirmtastatur und geben Sie ein
eingeben Zeichen ein (@ S.130).

| USB-Tastatur

Es ist moglich, eine USB-Tastatur fiir die Zeicheneingabe anzuschlieBen.
Verwenden Sie EasyConfiguration, um das Tastaturlayout einzustellen.

@ "Grundlegendes System-Setup" im EasyMP net Bedienungsanleitung
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Starten und Beenden der jeweiligen Funktion

Jede EasyMP.net-Funktion kann vom Hauptmenii oder vom Task-Manager aus
aktiviert werden.

Starten vom Hauptmeni aus

Wenn Sie den projektor einschalten, erscheint das Hauptmenii.

Vom Hauptmenii aus kdnnen Sie die folgenden vier Hauptfunktionen auswéhlen.
Die grofien Symbole fiir EasyPlayer, EasyBoard, EasyBrowser und Remote
Desktop werden angezeigt. Klicken Sie auf das entsprechende Symbol, um eine
bestimmte Funktion aufzurufen.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

R
B
EasyMP.net”

Um die Funktion zu beenden, klicken Sie auf Bl auf dem jeweiligen Bildschirm.

e \Wenn das Hauptmeni nicht erscheint, driicken Sie die Taste
@ [EasyMP] auf der Fernbedienung.

TiPP o Wenn Sie Ihr Projektorsystem zum ersten Mal verwenden, miissen Sie
EasyPlayer initialisieren. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm, wenn Sie EasyPlayer einrichten. Sobald EasyPlayer
initialisiert wurde, miissen Sie die Initialisierung wahrend des zweiten
und nachfolgenden Startens nicht mehr wiederholen.



Starten vom Task-Manager aus

Wenn Sie den Mauszeiger ( [» ) an den unteren Rand des Bildschirms bewegen,
erscheint der Task-Manager. Sie konnen aulerdem den Task-Manager starten,
indem Sie auf die Taste [Effect] auf der Fernbedienung driicken.

Im Task-Manager konnen Sie alle EasyMP.net-Funktionen auswéhlen. Es ist
mdglich, mehr als eine Funktion gleichzeitig zu verwenden. Wenn mehrere
Funktionen ausgefiihrt werden, zeigt der Bildschirm die Funktion an, die im Task-
Manager ausgewihlte wurde.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser /F\/
®

¢ Y- N fa A3 ~\_|
@/___ Ej‘—@-—— {EF/““‘ '/——. ’éj @E: Ilf)ée%tlosen LAN

Remote Desktop

Launcher fir
externe
Anwendungen

Fosy Player EasyBoord EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration
Projektor name

Task-Manager Benutzeran  Bildschirmt  EasyMP.net-Hilfe
meldung astatur

LAN-Einstellungen anzeigen

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die
LAN-Einstellungen anzuzeigen.
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die
Einstellungen fiir das drahtlose LAN
anzuzeigen.

)

Wenn der Mauszeiger sich auf dem Task-Manager befindet, wird der Task-Manager
weiterhin angezeigt. Wenn Sie den Mauszeiger vom Task-Manager weg bewegen,
wird in den Nicht-Anzeigemodus gewechselt.

Der Task-Manager kann jederzeit angezeigt werden, aufler wenn Remote Desktop
oder Network Screen aktiv sind, oder wenn eine Video-Datei durch EasyPlayer
wiedergegeben wird.
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Benutzerregistrierung und Datenverwaltung

Wenn Sie Benutzerdaten registrieren, wird ein Ordner fiir diesen Benutzer angelegt.
Verwenden Sie EasyConfiguration, um einen Benutzer zu registrieren.
@ "Verwalten von EasyMP.net-Benutzern" im EasyMP net Bedienungsanleitung

Benutzerarten

Es gibt drei Arten von EasyMP.net-Benutzern: EasyMP.net-Administratoren,
EasyMP.net-Benutzer und Gastbenutzer. Der EasyMP.net-Administrator (Admin)
und Gastbenutzer (Guest) sind bereits am Anfang registriert.
Der EasyMP.net-Administrator kann EasyMP.net-Benutzer mit Hilfe von
EasyConfiguration registrieren. Der Administrator kann aulerdem Zugriffsrechte

fiir EasyMP.net - Benutzer und Gastbenutzer einstellen. @ "Verwalten von

EasyMP.net-Benutzern" im EasyMP.net Bedienungsanleitung
Benutzer kénnen die folgenden Aktionen durchfiihren.

Aktion Administrator ! EasyMP.net- | Gastbenutzer
Benutzer

Bedienung von Erlaubt Nicht erlaubt Nicht erlaubt
EasyConfiguration
Zugriff auf Erlaubt Erlaubt Erlaubt, wenn
gemeinsamen eingestellt™?
Ordner
Bedienung von Erlaubt Erlaubt, wenn Erlaubt, wenn
EasyMenu eingestellt? eingestellt?
Bedienung von Erlaubt Erlaubt, wenn Erlaubt, wenn

EasyRemote

eingestellt*2

eingestellt*2

*1 Wenn "Systemmanagement" -

"Benutzermanagement" in EasyConfiguration

ausgewdhlt wird und der Benutzer durch die Benutzerregistrierung oder durch
Bearbeiten als "EasyMP.net-Administrator" eingestellt ist, hat dieser Benutzer
dieselben Rechte wie der Administrator.
*2 Die Zugriffsrechte (die den Arbeitsbereich des Benutzers erlauben oder
einschrinken) kénnen mit Hilfe der Funktion "Zugriffsmanagement" im

"Systemmanagement" von EasyConfiguration festgelegt werden.




Anmelden

Wenn Sie sich als EasyMP.net-Benutzer registriert haben, kénnen Sie sich mit Hilfe
der registrierten ID am Projektor anmelden.

Um sich am Projektor anzumelden, klicken Sie auf das Symbol "Bestitigt den
Benutzer" im Task-Manager. Wenn das Dialogfeld fiir die Anmeldung erscheint,
geben Sie die Benutzer-ID und das Kennwort ein und klicken auf "OK".

Wenn Sie sich anmelden, ohne die Benutzer-ID anzugeben, werden Sie automatisch
als Gastbenutzer behandelt.

Easy Player

Klicken Sie auf
diese

J - Schaltflache,
Easy File  Easy Configuration S— - um sich am

Wenn Sie angemeldet sind, dndert sich das Symbol fiir die Benutzeranmeldung wie
folgt.

Klicken Sie auf
diese
Schaltflache, um
sich vom
Projektor
abzumelden.
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Datenordner

Wenn ein Benutzer registriert ist, wird ein privater Ordner mit derselben Benutzer-

ID erstellt.

Eine Liste dieser Benutzerordner wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das
Symbol "EasyMP.net" in der EasyFile-Funktion ausgewdhlt ist. Der Benutzer kann

Ordner eines anderen Benutzers nicht lesen.

Wenn eine Bilddatei wihrend der Verwendung von EasyBoard oder EasyMarker
gespeichert wird, geschieht dies in diesem Ordner.
Die folgende Zugriffsrechte werden fiir Ordner eingestellt, die bestimmten
Benutzern zugeordnet sind.

Aktion Administrator” EasyMP.net- | Gastbenutzer
Benutzer
Zugriff auf Ordner, | Kann auf alle Kann auf ihren/ | Kann nicht auf
die bestimmten Ordner zugreifen. seinen eigenen | Ordner
Benutzern Ordner zugreifen, die
zugeordnet sind. zugreifen. bestimmten
Benutzern

zugeordnet sind.

Wenn die Benutzerregistrierungs- und Bearbeitungsrechte im Menii

"Benutzermanagement" (im "Systemmanagement" von EasyConfiguration) auf
"EasyMP.net-Administrator" eingestellt sind, kann dieser Benutzer dieselben
Aktionen durchfiihren wie der Administrator.




| Verfiigbare PC-Karten

Verfugbare Speicherkarten

Sie kdnnen folgende, die ATA-Norm erfiillende Speicherkarten (vom Typ II)
verwenden:
FAT16/32 sind anerkannte Speicherkartenformate.

o CompactFlash-Karte (hierfir ist ein PC-Kartenadapter erforderlich)
o ATA Flash-Karte

o Memory Stick (hierfur ist ein PC-Kartenadapter erforderlich)

o SmartMedia (hierfur ist ein PC-Kartenadapter erforderlich)

o SD/MMC-Karte (hierfir ist ein PC-Kartenadapter erforderlich)

Verfugbare drahtlose LAN-Karten

In diesen Projektor kann nur eine drahtlose LAN-Karte nach dem Wi-Fi-Standard
eingebaut werden. Uberpriifen Sie die Details der verfiigbaren Netzwerkkarte auf
der EPSON Website (http://www.epson.de/). Informationen zum Netzwerk-Setup
finden Sie unter "Erstellen einer Netzwerkverbindung (iiber Funknetzwerk)."
(@ S.122)
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Tipps
Im Folgenden finden Sie einige Tipps fiir die Bedienung des Projektors.

PowerPoint fiir Prasentationen verwenden

Viele Menschen verwenden die Microsoft PowerPoint-Software fiir Priasentationen. Im
Folgenden werden die hauptsdchlichen Anwendungsmoglichkeiten des EasyMP.net-
Projektors erklirt. Sie konnen eine Projektionsmethode je nach Bedarf auswéhlen:

Ausfiihrenvon PowerPointaufdem PC mitHilfe einer
Remote-Verbindung

Wenn die PowerPoint-Software bereits auf dem PC installiert ist, kann eine entsprechende
Datei durch diesen Projektor iiber die Remote-Verbindung mit dem PC projiziert werden.
Verwenden Sie Remote Desktop, um den Projektor iiber das Netzwerk mit dem PC zu
verbinden. Sobald eine Verbindung hergestellt ist, konnen Sie sich auf eine Datei beziehen,
die auf dem PC gespeichert ist, und die auf dem PC installiert Software verwenden.

@ "Bedienen des Netzwerk-PCs (Remote Desktop)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung

| Projizieren der aktuell auf dem PC ausgefiihrten Daten

Wenn der EMP NS Connection auf dem PC installiert ist, konnen die Daten auf dem
Bildschirm des PCs iiber das Netzwerk projiziert werden. Ein Bild mit PowerPoint-
Daten, das auf dem PC angezeigt wird, kann auf eine Leinwand projiziert werden.
@ "Projizieren eines PC-Bildes (Network Screen)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung

SpeichernderPowerPoint-DatenimHTML-Format
fiir den weiteren Gebrauch

Im HTML-Format gespeicherte PowerPoint-Daten kdnnen projiziert werden, wenn
EasyBrowser verwendet wird. Wie Sie PowerPoint-Daten im HTML-Format
speichern, finden Sie im PowerPoint-Handbuch.

Eine in PowerPoint gespeicherte HTML-Datei kann ge6ffnet werden, wenn
EasyBrowser verwendet wird. Die Datei muss dazu zum Projektor kopiert werden
oder es muss ein Bezug zu ihr liber das Netzwerk hergestellt werden.

@ "Anzeigen einer Webseit (EasyBrowser)" im EasyMPnet Bedienungsanleitung

| Installieren von PowerPoint auf dem Projektor

Die PowerPoint-Software kann auf dem Projektor installiert werden. Der Projektor
kann alle PowerPoint-Daten projizieren, auch wenn der PC nicht verwendet wird.
@ "[nstallieren zusétzlicher Software" im EasyMP.net Bedienungsanleitung



Verschiedene Verwendungsmaoglichkeiten fiir den Projektor

ErklarendeMarkierungenundHervorhebungen
wahrend der Prasentation

Wenn Sie wihrend einer Schulung oder Firmenkonferenz etwas erklaren mochten,
konnen Sie auf einem Bild Markierungen zur Hervorhebung anbringen und das Bild
zum zukiinftigen Gebrauch in einer Datei speichern.

Zeichnen von Linien und Zeichen auf projizierten Bildern
Sie kdnnen wéhrend der Projektion EasyMarker starten und auf einem Bild
Markierungen anbringen, Linien ziehen und Pfeile stempeln. Diese Funktion ist
niitzlich fiir das Hervorheben eines Bildteils.
@ "Hinzufiigen von Markierungen und Kommentaren zum projizierten Bild

(EasyMarker)" im EasyMP.net Bedienungsanleitung
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Speichern des Bildes auf dem Bildschirm
Um das Bild auf dem Bildschirm in einer Datei zu speichern, starten Sie
EasyMarker und klicken Sie auf die Schaltfldche "Speichern" in der Symbolleiste.
@ "Hinzufligen von Markierungen und Kommentaren zum projizierten Bild
(EasyMarker)" im EasyMP.net Bedienungsanleitung
Die von Thnen gespeicherte Bilddatei kann von jedem Textverarbeitungsprogramm
verwendet werden. Sie kann auch als Anhang per E-Mail an eine abwesende Person
gesendet werden. Da das Bild, das Ihre Kommentare enthdlt, als Datei gespeichert
wird, kann es vom Projektor gedffnet und jederzeit projiziert werden.
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| Fiir Prasentationen durch mehr als eine Person

Wenn ein Projektor fiir Prasentationen durch mehr als eine Person verwendet wird,
konnen Dateien reibungslos gewechselt und vom Projektor projiziert werden.

Bei einer Konferenz sind mehrere Personen anwesend
Wenn nacheinander mehr als eine Person einen Projektor in einem Konferenzraum
verwendet, kann jede Person eine Datei mit Hilfe ihres Notebooks projizieren.
Wenn die PCs in einem drahtlosen LAN-System mit dem Netzwerk verbunden sind,
kann der nichste Prasentator die Projektion beginnen, ohne die Kabelverbindung zu
andern.
Der EMP NS Connection muss auf dem PC installiert sein, damit eine PC-Datei
iiber die Netzwerkverbindung projiziert werden kann.
@ "Projizieren eines PC-Bildes (Network Screen)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung

Mehrere Schulungsleiter verwenden einen Projektor

wahrend eines Seminars
Die fiir die Projektion verwendeten Dateien konnen zum Projektor kopiert und dann
in unterschiedlichen Ordnern fiir die einzelnen Schulungsleiter gespeichert werden.
Jeder Schulungsleiter wihlt seinen Ordner mit Hilfe der EasyFile-Funktion,
doppelklickt auf die benétigte Datei und projiziert sie auf die Leinwand.
@ "Kopieren/Verschieben/Loschen/Ausfiihren einer Datei (EasyFile)" im
EasyMP.net Bedienungsanleitung
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| Automatische Projektion mit Hilfe des Timers

Wenn der integrierte Timer des Projektors eingestellt ist, konnen die
voreingestellten Bilder vollstindig automatisch in der voreingestellten Zeit
projiziert werden. Es ist auBerdem moglich, den Projektor vollstindig automatisch
abzuschalten, nachdem die Projektion beendet ist.

Projizieren von Bildern zur Verkaufsférderung im Laden
Wenn ein oder mehrere Bilder auf den Bildschirm "Billboard Vision" projiziert
werden, ist ein automatisches Abspielen niitzlich, um Bilder in einem vorher
festgelegten Zeitraum zu wechseln. Wenn mehrere Zeitpldne eingestellt sind, ist es
zum Beispiel moglich, jede Stunde ein anderes Bild anzuzeigen.
Es ist moglich, den Projektor automatisch abzuschalten, wenn die Projektion
beendet ist. Wenn der Timer auf Ladenschluss eingestellt ist, wird der Projektor zu
dieser Zeit abgeschaltet.
@ "Automatische Projektion nach Zeitplan (Timer-Setup)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung
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Automatische Projektion an einem Messestand
Wenn der integrierte Timer des Projektors eingestellt ist, startet die Projektion an
einem Messestand automatisch. Wahrend des Startens ist keine manuelle Aktion
erforderlich.
Wenn Bilddateien im Projektor gespeichert sind, werden sie nacheinander gemaf3
dem Timer-Setup projiziert. Dieselben Bilder konnen stindig im endlosen

EEY

Abspielmodus projiziert werden. Die Projektionsquelle kann ebenfalls durch
externe Eingabe eingestellt werden.

@ "Automatische Projektion nach Zeitplan (Timer-Setup)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung
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Wenn das Projektorsystem mit dem Internet verbunden ist, konnen Internetdaten
auf der Leinwand prasentiert werden. Eine Webseite kann angezeigt werden und
eine Datei kann wihrend der Présentation aus dem Internet heruntergeladen
werden.

Verwenden einer Web seite fiir Prasentationzwecke
Eine Webseite im Internet kann problemlos vom EasyBrowser projiziert werden. Es
konnen nicht nur HTML-Seiten, sondern auch Seiten mit sich bewegenden Bildern
argezeigt werden (Seiten mit Java-Applets konnen nicht angezeigt werden).
AuBerdem konnen Dateien, die auf einem Intranetserver abgelegt sind, projiziert
werden. Wenn eine Datei im HTML-Format erstellt wurde, kann sie {iberall bei
Présentationen projiziert werden.
@ "Anzeigen einer Webseite (EasyBrowser)" im EasyMP.net

Bedienungsanleitung

Kontinuierliches Anzeigen von mehreren Webseiten
Wenn Sie auf eine Webseite zugreifen, wird diese moglicherweise nicht sofort
angezeigt. Es konnen nicht nur Seiten einer Datei im HTML-Format, sondern auch
Seiten, die verschiedene Plug-ins erfordern, angezeigt werden. (Seiten mit Java-
Applets konnen jedoch nicht angezeigt werden.) Um die Zeit fiir das Herunterladen
zu verringern, konnen Sie die Seiten im voraus herunterladen und die Webseiten in
unterschiedlichen Fenstern speichern. Durch Klicken auf die entsprechenden



Registerkarten konnen bis zu acht Fenster nacheinander gespeichert, gewechselt
und projiziert werden.

@ "Anzeigen einer Webseite (EasyBrowser)" im EasyMP.net
Bedienungsanleitung

Abrufen einer Datei aus dem Internet
Wenn eine Datei auf einem Internetserver abgelegt ist, kann sie durch Angabe der
URL heruntergeladen werden. Auf diese Weise miissen Sie die Datei nicht auf eine
Diskette oder CD-ROM speichern und Sie konnen die Prasentation an jedem Ort
beginnen, vorausgesetzt Sie haben eine Internetverbindung. Um die Datei
herunterzuladen, geben Sie die URL im EasyBrowser an. Wenn der EasyBrowser
die Datei nicht anzeigen kann, konnen Sie die Datei herunterladen und mit Hilfe
von EasyFile oder einer anderen Anwendung wiedergeben.




Tipps

Integriertes Management von Projektore

| Ein- und Ausschalten mehrerer Projektoren

EMP Monitor ermdglicht es Ihnen, den Strom fiir mehrere Projektoren iiber das
Netzwerk ein- oder auszuschalten. Sie konnen auflerdem die Projektoren
iiberwachen, indem Sie ihren Status auflisten.

@ "Integriertes Management fiir Uberpriifung und Kontrolle des Projektorstatus
(EMP Monitor)" im EasyMP.net Bedienungsanleitung

| Melden eines Fehlers durch die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Die E-Mail-Benachrichtigungsfunktion sendet automatisch eine E-Mail an die
voreingestellte Adresse und meldet einen ungewohnlichen Status, falls ein solcher
auftritt. Ein Projektorproblem kann so von einem entfernten Ort aus erkannt
werden.

e Es konnen bis zu drei E-Mail-Ziele eingestellt werden und es kann
@ eine E-Mail-Nachricht an diese Ziele gleichzeitig gesendet werden.
TiPP o Wenn der Projektor plétzlich aufgrund eines schweren Fehlers, der im
Projektor auftritt, nicht mehr starten kann, wird die E-Mail
moglicherweise nicht gesendet.

e \Wenn Sie das "Erweitert 1" ausgewahlt und den "Standby-Modus" auf
"Netzwerk ein" im Konfigurationsmeni des Projektors eingestellt
haben, konnen Sie den Projektor auch dann tiberwachen, wenn er
sich im Standby-Status befindet (wenn die () Anzeige orange
leuchtet).

Einstellen der E-Mail-Benachrichtigungsfunktion

Die E-Mail-Ziele und die zu meldenden Ereignisse konnen in der folgenden
Software eingestellt werden.

e EasyConfiguration Wihlen Sie "Netzwerk" und "E-Mail-
Benachrichtigungsfunktion".®" "Einstelln der
E-Mail-Benachrichtigungsfunktion" des
"Netzwerk-Setup(LAN-Setup)" des EasyMP net
Bedienungsanleitung

e EasyWeb Wihlen Sie "EasyConfiguration", "Netzwerk" und
"E-Mail-Benachrichtigungsfunktion".

@ "Projektor-Setup vom PC aus (EasyWeb)" des
EasyMP.net Bedienungsanleitung
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Infomationen zur Konformitatserklarung (Compliance Statement)

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired

operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type 11
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is

encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.
Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.
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You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void your authority to operate the
equipment.

2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the
FCC radio frequency exposure limites.
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Annotazioni utilizzate in questa guida

| Simboli di indicazione generale

Attenzione

Indica le procedure che potrebbero causare danni o lesioni se non si adotta
sufficiente cautela.

Suggerimento

Indica informazioni supplementari ed evidenzia quali potrebbe essere utile
conoscere in merito ad un argomento.

Indica le pagine nelle quali sono riportate le informazioni relative o una

- descrizione piu dettagliata.
Indica che nel glossario dei termini ¢ contenuta una spiegazione delle
» parole sottolineate che precedono questo simbolo. Fare riferimento al
"Glossario" nelle "Appendici" nel Manuale dell’utente.
Indica i metodi operativi e ’ordine delle operazioni.
Proced . . . .
La procedura indicata deve essere effettuata nell’ordine dei numeri.
[(Nome Mostra i pulsanti sul pannello di controllo o sul telecomando.
pulsante)] Es. [ESC]

| Significati di "Proiettore”

Quando il termine "proiettore" compare nel testo di questa guida, potrebbe riferire ad
apparecchiature accessorie od opzionali oltre alla stessa unita principale del proiettore.
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| Funzioni e caratteristiche di EasyMP.net

Un proiettore con EasyMP.net puo offrire diverse funzioni necessarie per una
presentazione attraverso una connessione di rete. La seguente sezione illustra
esempi di applicazione tipici e le funzioni disponibili.

Proiezione tramite connessione di rete
1

Quando il proiettore viene utilizzato in classe o in una sale conferenze, non deve essere
direttamente collegato al PC locale. Se il proiettore ¢ collegato alla rete, il suo
EasyMP.net puo elaborare diverse operazioni sul PC e sul proiettore in modalita online.

|Avvio rapido delle presentazioni tramite la rete

Se ¢ stato definito un ambiente di rete, si evitano le fasi di preparazione quali la
copia dei dati su un PC portatile o sul PC dedicato al proiettore. E possibile avviare

immediatamente la proiezione di dati sullo schemo.

| Proiezione di contenuti della rete utilizzando il browser Web

11 software EasyBrowser consente di connettere il proiettore ad Internet e di
proiettare la pagina Web sullo schermo. Dato che ¢ possibile visualizzare la pagina
d’interesse, ¢ possibile anche riprodurre i contenuti filmati. (Le pagine applet Java
non possono essere visualizzate.) Se si sono salvati i dati nel server Web, ¢
possibile effettuare la presentazione senza utilizzare il PC portatile. Inoltre, essendo
regolarmente aggiornati, ¢ possibile utilizzare i dati Internet in tempo reale
regolarmente aggiornati.

@ "Visualizzazione di una pagina Web (EasyBrowser)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net




| Proiezione di un file presente nella rete

EasyFile consente I’apertura di un file presente nella rete e la sua proiezione su di
uno schermo. Anche, potete copiare, spostare e cancellare un file sul PC.
@ "Copia/Spostamento/Cancellazione/Esecuzione di un file(EasyFile)" nella

Manuale di funzionamento di EasyMP.net




Utilizzo del proiettore tramite Wireless LAN
. ______________________________________________________________________________________________________|

Se si inserisce una scheda di rete wireless nello slot della scheda PC del proiettore, ¢
possibile collegare il proiettore alla rete tramite il sistema wireless LAN.

| Proiezione di un immagine file PC utilizzando la rete Wireless LAN

Se EasyMP.net non ¢ installato sul proiettore, € necessario collegare direttamente il
PC al proiettore, utilizzando un cavo di segnale quando si proietta un’immagine file
PC su di uno schermo.

Tuttavia, se EasyMP.net ¢ stato installato sul proiettore, ¢ possibile collegare il
proiettore alla rete e proiettare un’immagine mostrata sul PC di rete su di uno
schermo utilizzando Network Screen.

Se si collega un PC portatile al proiettore tramite il sistema wireless LAN, ¢
possibile proiettare i dati del PC portatile in una sala conferenze.

11 presentatore successivo puo continuare senza reimpostare la connessione del PC.
@ "Proiezioni di immagini da un PC (Network Screen)" nella Manuale di

funzionamento di EasyMP.net




Utilizzo del PC dal proiettore

Utilizzando le funzioni Remote Desktop di EasyMP.net, € possibile collegare
facilmente il proprio proiettore ad una PC di rete che utilizzi Windows XP
Professional.

@ "Utilizzo di un PC di rete (Remote Desktop)" nella Manuale di funzionamento
di EasyMP.net

| Proiezione da PC di rete

Remote Desktop consente il controllo, tramite operazioni sul telecomando, di un PC
dotato di Windows XP Professional. E possibile avviare il software e proiettare

qualsiasi file d'immagine sullo schermo. Si puo accedere a tutti i software e a tutti i
file sul PC, risulta cosi possibile avviare la proiezione in una sala conferenze senza

un PC portatile.
Remote Desktop Network Screen

Funzione Controlla un PC da un Utilizza direttamente il PC.
proiettore remoto.

PC disponibile | Consente 1’utilizzo di un  Consente la proiezione di
PC di rete che utilizzi un’immagine file dal PC di
Windows XP Professional. rete che utilizzi Windows 98/

98SE/Me/2000/XP.

« Il software EMP NS
Connection deve essere
installato sul PC.




Presentazione
1

EasyMP.net supporta diversi tipi di presentazione che utilizzano Microsoft
PowerPoint.

| Presentazione senza I'impiego del PC

E possibile installare il programma PowerPoint in questo proiettore ed eseguire
PowerPoint sul proiettore. Inoltre, € possibile salvare i dati di PowerPoint in
formato HTML e visualizzarli tramite EasyBrowser.

E possibile proiettare i dati di PowerPoint in una sala conferenze utilizzando
solamente questo proiettore (senza PC).

@ "Utilizzo di PowerPoint per le presentazioni"(p.188)

Segnalazione di un errore utilizzando la funzione di
notifica mail

Se il proiettore collegato in rete non funziona o ¢ entrato in uno stato di allarme,
EasyMP.net puo notificare questa condizione a un PC inviando un messaggio di e-
mail a un indirizzo IP» predefinito.

E possibile venire informati in remoto di un errore nel proiettore utilizzando la
funzione di notifica via mail.

@ "Esecuzione della funzione di norifica via mail" nella "Impostazione delle
opzioni di EasyMP.net (EasyConfiguration)" nella Manuale di funzionamento di
EasyMP.net




| Connessioneinrete

11 proiettore puo essere utilizzato in un sistema LAN una volta che ¢ stato stabilita
una connessione di rete. Il collegamento puo essere stabilito tramite
EasyConfiguration. Gli esempi di configurazione di rete sono illustrati nella sezione
"Esempi di configurazioni di connessione di rete" della Guida di funzionamento
EasyMPnet.

Quando si collega il proiettore alla rete utilizzando un cavo di rete, collegarlo alla
porta di rete del proiettore e stabilire una connessione di rete utilizzando la funzione
EasyConfiguration (@ p.170).

Quando si collega il proiettore in rete tramite wireless LAN, inserire la scheda di
rete wireless nello slot della scheda PC del proiettore (@ p.162) e stabilire una
connessione di rete utilizzando EasyConfiguration (@ p.172).



| Informazioni sulla scheda di rete wireless accessoria

Requisiti per la connessione con schede di rete wireless

compatibili e punti di accesso
. ______________________________________________________________________________________________________|

Se nel proiettore ¢ installata la scheda di rete wireless fornita in dotazione, &
possibile effettuare connessioni a computer dotati di funzionalita LAN wireless
interna, computer su cui ¢ installata una scheda di rete wireless e punto di accesso, a
condizione che siano tutti compatibili Wi-Fi.

Notare che la scheda di rete wireless fornita con il proiettore ¢ destinata all’uso
esclusivamente con questo proiettore. Epson non potra essere ritenuta responsabile
per eventuali danni causati dall’installazione della scheda di rete in un computer.

Precauzioni per 'uso della scheda di rete wireless
accessoria

Di seguito ¢ illustrato il significato dell’etichetta sulla scheda di rete
accessoria.

T
2.4 DS 2
_ — e —
[ HII\HIH\Il\l\HHII\I\I\HIHIHI\HI\I\HIH\I\IHIHI\IHII\]

¢
Gamma di frequenza Banda 2,4 GHz
Modulazione HR/DSS-SS
Distanza di interferenza | Inferiore a 20 m
potenziale
Possibilita di cambio Utilizza tutte le bande ed ¢ in grado di evitare le
frequenza bande "concesse in licenza" nonché quelle "prive di

licenza".
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Informazioni sulla scheda di rete wireless accessoria

| Precauzioni sulla sicurezza elettromagnetica

Prestare attenzione ai seguenti aspetti relativi alla scheda di rete wireless fornita in

dotazione.

o Puo generare interferenze elettromagnetiche su pacemaker cardiaci e
causare il loro malfunzionamento. Prima dell'uso, assicurarsi che non vi
siano interferenze elettromagnetiche.

o Puo generare interferenze elettromagnetiche su dispositivi medicali e
causare il loro malfunzionamento. Prima dell'uso, assicurarsi che non vi
siano interferenze elettromagnetiche.

o Non utilizzare in prossimita di forni a microonde. La comunicazione
wireless puo essere interrotta da interferenze elettromagnetiche generate
da forni a microonde.

o L'utilizzo di questo prodotto su aerei pud essere limitato in alcuni paesi.
Utilizzare questo prodotto osservando scrupolosamente le disposizioni di

legge.

| Precauzioni sulla frequenza

La gamma di frequenza applicata delle schede di rete wireless utilizzabili nel
proiettore ¢ la banda 2,4 GHz. La scheda di rete wireless opera con la stessa
ampiezza di banda di frequenze di dispositivi industriali, scientifici e medicali come
forni a microonde e sistemi di identificazione di unita mobli (RF-ID) (stazioni radio
fisse concesse in licenza e stazioni radio a bassa potenza prive di licenza) utilizzati
presso linee di produzione di stabilimenti industriali.

Nel caso di interferenze elettromagnetiche prodotte da questa scheda di rete
wireless verso una stazione radio fissa utilizzata per 1’identificazione di unita
mobili, cessare immediatamente 1’uso e interrompere la generazione del campo
elettromagnetico.

Nel caso di interferenze elettromagnetiche di questa scheda di rete wireless con una
stazione radio fissa utilizzata per il riconoscimento di unita mobili, cessare
immediatamente l'uso e interrompere la generazione del campo elettromagnetico.
Contattare il proprio concessionario o quello pit vicino tra gli indirizzi indicati
nelle "Clausole della garanzia internazionale" nelle Istruzioni sulla Sicurezza/
Clausole della garanzia internazionale se questa scheda di rete wireless genera
interferenze elettromagnetiche con una speciale stazione radio a bassa potenza
utilizzata per riconoscimento di unita mobili o causa problemi simili.



| Precauzioni per l'uso in paesi internazionali

La scheda di rete wireless ¢ configurata in base alle specifiche del paese d'acquisto.
La scheda di rete wireless viene progettata tenendo presente i limiti di canale e
frequenza del paese per cui ¢ destinata. Pertanto, se utilizzata in un paese diverso da
quello in cui ¢ stato effettuato 'acquisto, la scheda di rete wireless potrebbe violare
le leggi o le disposizioni in vigore in altri paesi. Se ¢ necessario utilizzare la scheda
in un paese diverso da quello in cui ¢ stato effettuato 1'acquisto, acquistare una
nuova scheda di rete wireless specifica per quel paese. Per acquistare questa carta,
contattare I'indirizzo relativo al paese di utilizzo indicato nella sezione "Clausole
della garanzia internazionale" dell'opuscolo Istruzioni sulla sicurezza/Clausole
della garanzia internazionale.




| Utilizzo dello slot dellaschedaPC

E possibile inserire schede PC card e schede LAN wireless negli slot per PC card
(@ "Esempi di configurazioni di connessione di rete" nel Manuale di
funzionamento di EasyMP.nef).

Inserimento della scheda
1

Inserire saldamente la scheda PC card nello slot per PC card del proiettore per tutta
la lunghezza consentita.

Questo proiettore ¢ dotato di due slot per PC card.

E possibile utilizzare entrambi gli slot contemporaneamente, ad esempio, inserendo
una scheda LAN wireless nello slot superiore e una scheda di memoria nello slot

inferiore.

Rimozione della scheda

Se una scheda di memoria € in fase di lettura (ad esempio, per
operazioni di archiviazione), non rimuovere la scheda.

Se una scheda di memoria viene rimossa mentre & in fase di lettura,
possono verificarsi danni alla scheda o perdite dei dati archiviati sulla
scheda.

Attenzione

Per rimuovere una scheda PC card dallo slot per PC card del proiettore, premere il
pulsante di espulsione a sinistra dello slot.



Quando si preme una volta questo pulsante, il pulsante fuoriesce, quindi premere
una seconda volta il pulsante per espellere la scheda. Estrarre la scheda PC card
verso l'esterno per rimuoverla.

Non lasciare il pulsante di espulsione in posizione esterna, altrimenti
Attenzione PUO subire danni.

Significato della spia di accesso

La spia di accesso dello slot della scheda di memoria non ¢ accesa quando nello slot
¢ inserita la scheda di rete wireless. Lo stato della comunicazione puo essere
rilevato dalla spia di accesso sulla scheda di rete wireless, come descritto di seguito.

H:oN []: OFF
Stato Stato comunicazione
Giallo [ | La scheda di rete wireless ¢ pronta all’uso.
Verde B Trasmissione dei dati in corso.
OFF O 11 proiettore ¢ spento o la scheda di rete wireless non ¢ inserita
correttamente.
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Impostazione di EasyMP.net

EasyMP.net ¢ disponibile una volta completata I’impostazione della data e dell’ora
di sistema e dei parametri di rete, per mezzo di EasyConfiguration.

La sezione seguente illustra ’impostazione standard, compreso nel pacchetto di
sistema, con l'utilizzo del telecomando. Per facilitare 1’operazione ¢ possibile
utilizzare anche il mouse e i tasti della tastiera.

per le istruzioni sul funzionamento del telecomando, del mouse e della tastiera
(@ p.179).

Non scollegare il cavo di alimentazione quando EasyMP.net € in
esecuzione (in particolare quando lo schermo € acceso o i dati
vengono letti dalla scheda di memoria).

In caso contrario, 'hardware di sistema potrebbe guastarsi e la
schermata EasyMP.net potrebbe non apparire.

Attenzione

Impostazione di data e ora

Quando il proiettore ¢ acceso, compare la seguente schermata.

EasyMP.net sara pronto all’'uso circa un minuto e 30 secondi dopo
I’'accensione del proiettore.

Suggerimento

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

Procedura

Spostare il puntatore del mouse ( [ ) nella parte inferiore della
schermata utilizzando il pulsante  del telecomando.
Comparira Task Manager (@ p.183).



2 Dalla schermata Task Manager, selezionare "Visualizza SoftKeyBoard"
e premere il pulsante [Enter] del telecomando.
Comparira la tastiera su schermo( @ p.180)

Easy Board

Easy Browser
Remote Desktop

‘ 7
& ®

TP —O B

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration

Dalla schermata Task Manager, selezionare "EasyConfiguration” e
premere il pulsante [Enter] del telecomando.

Easy Player

/E/

Easy Board

Easy Browser i /

5

Eosy Player EosyBoard EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File

Se compare il messaggio "Accedere come amministratore", selezionare "OK" e
premere il pulsante [Enter]. Comparira la finestra di dialogo Connessione.
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Impostazione di EasyMP.net

4 Immettere I''D amministratore e la password dalla tastiera su schermo.
L’ID utente ¢ Admin. Nessuna password ¢ impostata nel sistema iniziale.

Easy Player

E'

EasyMP.net”

Remote Desktop
= Tastiera su schermo
File Tastiera Impostazioni 2
wc (F1r2lrEa 63 (Fe (57 Fa [P0 10 1 F12 pec sik brk
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 - = bksp ins hmpup nl
tab @ w e r t y u i o p [ 1 \ delendpd
Y T T T T T LT
sht (zxlc vib nim, . shft +

€ 3

Eosy Player Eosy Boord EasyBrowser  RemoteDesktop  Easy File  Easy Configuration

5 Selezionare "OK" e premere il pulsante [Enter].
Comparira la schermata EasyConfiguration.

6 Selezionare "Gestione sistema" - "Data e ora" e premere il pulsante
[Enter].

= Tastiera su schermo

Fs Fs F7 P8 P9 F10 F11 F12 jpsc sk brk

IEEEEEEEEEEE

= | bksp ins hmpup nik [
e rt y ui o p [ ] \ deledpn 7 8
ent 4 s
shft + iz

o
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7 Impostare I'ora dell’'orologio del proiettore.

Easy MP.net

Data e ora

= Tastiera su schermo

Fo [F10 F11 F12 pee sikc brk
bkep | ns b pup nik
\ del endpan 7
ent a
shit +
al ¢ 3

Anno Impostare la data di calendario attuale e 1’ora.

Mese L’ora puo essere impostata da 0 a 23 (in un sistema di 24
ore).

Giorno

Ore

Minuti

Fuso orario Scegliere una zona.

Ora legale Ora legale statunitense (opzionale: non ¢ possibile
impostare 1’ora legale di un’altra nazione).

8 Selezionare "OK" e premere il pulsante [Enter].
Per annullare I’impostazione, selezionare "Annulla" e premere il pulsante

[Enter]. La data ed l'ora sono stati regolati.

Quindi, passare a “Rinominazione di un proiettore.” (Quando ¢ necessario
annullare I’impostazione e chiudere EasyConfiguration, selezionare @=Jj
nell’angolo superiore destro e premere il pulsante [Enter]. Se si desidera
avviare un’altra installazione, selezionare il menu sul lato sinistro e premere il
pulsante [Enter].)
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Impostazione di EasyMP.net

Rinominazione di un proiettore

E possibile rinominare un proiettore attribuendogli un nome descrittivo che puod
essere facilmente identificabile nella rete.

Procedura

Attivare EasyConfiguration seguendo i punti da 1 a 5 di "Impostazione
di data e ora" (@ p.164).

2 Selezionare "Rete" - "Nome proiettore" e premere il pulsante [Enter].

.net

EasyConfiguration

Fo (P10 P11 F12 pec stk brk
== bkep  ins b pup nik [/

Wb g w e r t y ui op [ 1 \ diedpin 7 8
lock a s d f g h j k I ; '  ent 4 5
shit 2 {2

o




3 Inserire un nome proiettore nel campo "Nome proiettore" utilizzando la
tastiera su schermo.
Il modo pit semplice di identificare un proiettore ¢ di attribuirgli un nome che
contenga la posizione di installazione, il numero ID o altre informazioni utili.
Il nome del proiettore deve essere composto da non oltre 15 caratteri.
Possono essere numeri e " - ". Tuttavia, il nome del proiettore deve contenere il
carattere " - ", poiché non ¢ ammesso un nome composto solamente da numeri.

. EasyConfigurati

y MP.net

Nome proiettore

PROJECTOR1
oup | WORKGROUP

Fo [F10 F11 F12 jpsc sik brk
bep  ins hm pup nlk
\  del endpdn | 7
ent. a
shft 3

Selezionare "OK" e premere il pulsante [Enter].
Compare un messaggio di conferma.

Selezionare "OK" e premere il pulsante [Enter].

(Per annullare ’impostazione corrente, selezionare "Cancel" e premere il
pulsante [Enter]).

I1 proiettore si riavviera dopo diversi minuti.
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Impostazione di EasyMP.net

Esecuzione di una connessione di rete (via cavo di rete)

La seguente sezione illustra I’impostazione standard di una connessione di rete
utilizzando un cavo di rete.

Utilizzare la seguente procedura di impostazione sul proiettore. Inoltre, EasyWeb
consente di stabilire una connessione di rete dal PC (EasyWeb).

@ "Impostazione del proiettore da PC (EasyWeb)" nella Manuale di
Sfunzionamento di EasyMP.net.

Procedura

Attivare EasyConfiguration seguendo i punti da 1 a 5 di "Impostazione
di data e ora" (@ p.164).

2 Selezionare "Rete" - "LAN" e premere il pulsante [Enter].

F1 P2 (k2 Fa F5 F6 (F7 P3| F9 [F10 F11 F12 jpsc sik brk
12 3 4 5 67 8 90 - = bkep ins hmpup nik
Ft y ui o p [ 1 \ deledpdn 7

ent. a

shft i 1
ad ¢ 4 » [0




3 Vedere la seguente tabella e impostare ogni voce utilizzando la tastiera

su schermo.

) o

Easy MP.net

@ oq w e r

Indirizzo MAC 00:00:48:1036:18

DHCP ® ON O OFF

Fo [F10 F11 F12 jpsc sik brk
= = bksp ins hm pup nik
t oy uwi o p [ 1 \ delendpan 7

w15 E S S S 4

shft =

Voce

Spiegazione

Indirizzo MAC»

Visualizza l'indirizzo MAC della scheda di rete
wireless.

DHCP» Selezionare "ON" per assegnare automaticamente
I’indirizzo IP* utilizzando DHCP.
Selezionare "OFF" per impostare 1’indirizzo [P
manualmente.

Indirizzo IP» Immettere ’indirizzo IP fisso da assegnare al

proiettore.

Subnet mask»

Immettere la subnet mask.

Indirizzo gateway»

Immettere I’indirizzo IP del gateway predefinito.

DNS primario

Immettere I’indirizzo IP primario del DNS.

DNS secondario

Immettere 1’indirizzo IP secondario del DNS.

WINS1

Immettere ’indirizzo IP primario del server WINS.

WINS2

Immettere 1’indirizzo IP secondario del server WINS.

Nome dominio
DNS

Immettere il nome dominio DNS.
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Impostazione di EasyMP.net

Esecuzione di una connessione di rete (via Wireless LAN)

La seguente sezione illustra I’impostazione standard di una connessione di rete
utilizzando un sistema wireless LAN.

Inserire una scheda di rete wireless nello slot della scheda del proiettore e impostare
la connessione wireless LAN.

Utilizzare la seguente procedura di impostazione sul proiettore. Inoltre, EasyWeb
consente di stabilire una connessione di rete dal PC.

@ "Impostazione del proiettore da PC (EasyWeb)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net

Procedura

1 Attivare EasyConfiguration seguendo i punti da 1 a 5 di "Impostazione
di data e ora" (@ p.164).

2 Selezionare "Rete" - "Wireless LAN" e premere il pulsante [Enter].

Easy MP.net

onfiguration

F10 F11 F12 pee sik brk
== bkep ins [hm pup nik
Wb a w e r t y u i op [ 1 \ deledpin 7
o (51 E E 6 (51 66 50 1 [ 6 =2 a
shrt [z [ e v (bl fn fm [0 0007 shee W
an g am alt §  an € 4 >




Impostare ogni voce tramite la Tastiera su schermo, facendo riferimento
alla seguente tabella.

Easy MP.net

EasyConfisuration > Rate > ‘Wireless LAN

8 /P10 F11 F12 pec otk bek
< (= bk ins hmpup ol

@b a w e r t y u i o p [ 1 \ delendpn 7
tock ‘a s d (f g lh 5 k1 ;0 em a
1 shit + 1

& ahr 3 °

+

ent

Voce Spiegazione
Indirizzo MAC» Visualizza l'indirizzo MAC della scheda di rete wireless.
DHCP» Selezionare "ON" per assegnare automaticamente

I’indirizzo IP® utilizzando DHCP.
Selezionare "OFF" per impostare I’indirizzo IP

manualmente.
Indirizzo IP» Immettere I’indirizzo IP fisso da assegnare al proiettore.
Subnet mask?® Immettere la subnet mask.

Indirizzo gateway? | Immettere I’indirizzo IP del gateway predefinito.

DNS primario Immettere I’indirizzo IP primario del DNS.

DNS secondario Immettere 1’indirizzo IP secondario del DNS.

WINS1 Immettere I’indirizzo IP primario del server WINS.

WINS2 Immettere I’indirizzo IP secondario del server WINS.

Nome dominio DNS | Immettere il nome dominio DNS.

ESSID Immettere I’ESSID dell’unita wireless LAN.
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Voce Spiegazione

WEP Selezionare "Attivato" e immettere una chiave cifrata per
cifrare i dati da inviare. Se la chiave cifrata ¢ stata
registrata utilizzando WEP, viene consentita la
comunicazione dati solamente tra i dispositivi che hanno la
stessa chiave cifrata.

Immettere una chiave cifrata costituita da 5 o 13 caratteri
ASCII o da 10 o 26 caratteri esadecimali.

(Nessun ID chiave ¢ necessario poiché puo essere definita
solamente una chiave WEP.)

Modalita Adhoc Selezionare "Attivato" per avviare la comunicazione diretta
con un PC tramite wireless LAN (ma senza passare
attraverso un punto d’accesso).

Impostare questa opzione su "Attivato" se si desidera
selezionare "Modo di collegamento" in Network Screen.
@ "Proiezioni di immagini da un PC (Network Screen)"
nella Manuale di funzionamento di EasyMP.net




| Software EasyMPnet

L’"EasyMP.net Software CD-ROM" (fornito con il sistema proiettore) contiene due
pacchetti software (vedere qui di seguito). E necessario selezionare il pacchetto
software corretto e installarlo sul proprio PC. Quando un PC provvisto di software
EasyMP.net viene collegato al proiettore attraverso la rete, ¢ possibile utilizzare i
seguenti software:
e EMP NS Connection
Proietta una schermata PC tramite un proiettore.
o EMP Monitor
Monitorare il proiettore collegato in rete e visualizza le informazioni sul
suo stato.

Ambiente operativo del software

11 software EasyMP.net puo funzionare nell'ambiente seguente.

|Ambiente operativo di EMP NS Connection

SO Windows 98 SE/Me/2000 Professional/XP Home Edition/XP
Professional *

CPU Pentium IIT 500MHz o CPU a frequenza superiore
(si raccomanda Pentium IIT 700MHz o superiore.)

Capacita di 128 MB o superiore (192 MB o superiore raccomandata.)
memoria

Spazio su 20MB o maggiore
disco fisso
disponibile

Video VGAM (640x480 pixel) o con una risoluzione superiore
(schermo XGAM (1024x768 pixel), a colori a 16 bit
raccomandato.)

* Macintosh non supportato.




| Ambiente operativo di EMP Monitor

SO Windows 98 SE/Me/NT 4.0/2000 Professional/XP Home
Edition/XP Professional *
CPU Pentium MMX 166MHz o CPU a frequenza superiore

(si raccomanda Pentium II 233MHz o superiore.)

Capacita di 64 MB o superiore (128 MB o superiore raccomandata.)

memoria

Spazio su 6 MB o maggiore

disco fisso

disponibile

Video Schermo XGAM (1024x768 pixel) o con una risoluzione

superiore ¢ a colori a 16 bit o superiore

* Macintosh non supportato.



Installazione del software

La seguente sezione illustra come installare il software da "EasyMP.net Software
CD-ROM".

Procedura

Awvviare Windows accendendo il computer, quindi inserire il disco
"EasyMP.net Software CD-ROM" nell’'unita corrispondente.
Il programma di installazione si avvia automaticamente.

Se il programma di installazione non si avvia automaticamente,

selezionare "Start" e "Esegui...". Specificare "E (nome dell’unita CD-

ROM):\SETUP.EXE” nella finestra di dialogo "Esegui..." e fare clic su
IIOKII.

Suggerimento

Digitare il nome del programma, della cartella, del
documento o della risorsa Internet da aprire,

Apri: |E:\SETUP.E><E v |

[ OF H Annulla ][ Sfoglia... ]

Assicurarsi di aver selezionato "Installazione di EasyMP.net Software" e
fare clicsu [=»] .

Programma di inst;

<< EasyMP.net Software CD-ROM >>

Selezionare una delle seguenti opzi
5 Installazione d .
)

.-

u)‘l




Software EasyMP.net

3 Selezionare il nome del software che si desidera installare e fare clic su
.

<< EasyMP.net Software CD-ROM »>

Selezionare una delle seguenti opzioni

i Installazione di EMP NS Connection

(
|

é; Installazione di EMP Monitor

Si avviera I’installazione del software. Seguire le istruzioni dello schermo.

Se si installa EMP NS Connection su Windows 2000/XP, si visualizza
la finestra di conferma di installazione "EPSON GDI Monitor Driver".
Assicurarsi di selezionare "Si" ("Continua" in Windows XP) quando
richiesto. In caso contrario, Network Screen non funzionera
normalmente. Se "EPSON GDI Monitor Driver" & stato installato, lo
schermo pud rimanere vuoto per un momento, ma questo non
rappresenta un problema. Permettere la continuazione
dell’installazione.

Attenzione

4 Quando l'installazione del software € completa, la schermata sara
quella illustrata al punto 3. Se si desidera installare un’altro pacchetto
software selezionarne il nome e fare clic su . Per terminare
l'installazione del software fare clic su .

Disinstallazione del software

Per disinstallare il software EasyMP.net sul PC, selezionare "Risorse del computer”
- "Pannello di controllo" - "Agg/Remove applicazioni". Selezionare il nome del
software che si desidera rimuovere e fare clic su "Agg/Remove" (o fare clic su
"Cambia/Rimuovi" in Windows XP).

Non e possibile disinstallare simultaneamente EMS NS ed EMP Monitor.
suggenmento DiSinstallarli uno alla volta.
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Utilizzando il telecomando, il mouse opzionale o la tavoletta USB ¢ possibile
spostare il puntatore sullo schermo. La seguente sezione illustra come utilizzare

questi dispositivi di immissione.

Telecomando

E possibile utilizzare il pulsante centrale ) e operare all’interno di EasyMP.net

muovendo il puntatore.

Spostamento del puntatore del mouse
Premere il pulsante ) sul telecomando
per spostare il puntatore del mouse in
qualsiasi direzione desiderata.

Fare clic con il pulsante sinistro del mouse
Premere il pulsante [Enter]. Quando si fa clic
due volte in successione, ha I’effetto di un
doppio clic.

Fare clic con il pulsante destro del

mouse
Fare clic sul pulsante [ESC].

Trascinamento

Tenere premuto il pulsante [Enter] per circa 1,5
secondi, il pulsante si illuminera e verra
selezionata la modalita Trascinamento.
Premendo il pulsante (7) e possibile trascinare
l'oggetto selezionato. Premere il pulsante
[Enter] per slacciare 1'oggetto selezionato.

La modalita Trascinamento puo essere
selezionata anche tenendo premuto il pulsante
[ESC] per circa 1,5 secondi.

Se si sono impostati i pulsanti destro e sinistro del mouse invertiti sul PC,
suggenmento 1€ fUNZioni dei pulsanti [Enter] ed [ESC] vengono anch'esse invertite sul

telecomando.
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Utilizzo dei dispositivi di immissione

Tastiera su schermo

E possibile attivare la tastiera su schermo e immettere i caratteri utilizzando il
telecomando o il mouse nello stesso modo dei normali tasti della tastiera.

Per attivare la tastiera su schermo, selezionare "Visualizza SoftKeyBoard" da Task
Manager (@ p.183).

Per disattivare la tastiera su schermo basta fare clic sull’icona "Visualizza
SoftKeyBoard". La tastiera verra disattivata. Quest’ultima puo essere chiusa anche
facendo clic sul pulsante ﬂ

~ EasyConfigurat

.net

Nome proiettore

ore [PROJECTOR1
‘Work Group WORKGROUP

F5 Fs F7 Fs  Fo F10 F11 F12 psc sik brk
Slil2lalals 67890 [- = bep ins tmpup nk |/
tab q w e r t y u i o p [ 1 \ delendpdn 7 8
tock [ s [ (¢ [a/ (b (5 [k (05000 [ene a s ®
st [ EEEEEEEREE -« 1 1 2

arl g an ale g at |+l > B

B} _ _ Fare clic su questo
/E /E //E;/ i @ /% / pulsante per attivare
74 +/ 74 N 74 ¥~ @& =1 la tastiera su
Easy Player Eosy Board EasyBrowser  Remote Deskiop Easy file  EosyConfiguration schermo.




Dispositivi USB
|

Il mouse e la tavoletta USB" possono essere collegati alla porta USB (connettore di
tipo A) dell’unita EasyMP.net. E possibile collegare anche la tastiera tradizionale
per I’immissione dei caratteri.

| Mouse USB

Un mouse USB puo essere collegato e utilizzato come di seguito illustrato.

Operazione Spiegazione
Spostare |l Spostare il mouse.
puntatore
Immettere Premere il pulsante sinistro del mouse.
Immettere un Attivare la tastiera su schermo e immettere un carattere
carattere (@ p.180).

| Tavoletta USB

E possibile collegare una tavoletta USB.
La seguente tabella illustra le operazioni di base. Per i dettagli, vedere il manuale

della tavoletta USB.
Operazione Spiegazione
Spostare |l Spostare la penna sulla tavoletta.
puntatore
Immettere Toccare la tavoletta utilizzando la penna o premere

manualmente I’interruttore laterale 1.

Immettere un Attivare la tastiera su schermo e immettere un carattere
carattere (@ p.180).

|Tastiera uUsB

E possibile connettere una tastiera USB per I’immissione di caratteri.

Utilizzare EasyConfiguration per impostare il layout della tastiera.
@ "Impostazione di sistema di base" nella Manuale di funzionamento di
EasyMP.net
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Avvio e chiusura di ogni funzione

Ogni funzione di EasyMP.net puo essere attivata dal Menu principale o da Task
Manager.

Avvio dal Menu principale

All'accesione del proiettore, compare il Menu principale.

Dal Menu principale € possibile selezionare le quattro funzioni principali seguenti
principali.

Vengono visualizzate le icone grandi EasyPlayer, EasyBoard, EasyBrowser e
Remote Desktop. Fare clic sull’icona corretta per avviare una funzione particolare.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

Per chiudere la funzione, fare clic Bl sulla sua schermata.

e Se il Menu principale non compare, premere il pulsante [EasyMP] del
telecomando.

e Quando si utilizza per il prima volta il sistema proiettore € necessario
inizializzare EasyPlayer. Seguire le istruzioni sullo schermo quando si
imposta EasyPlayer. Dopo aver inizializzato EasyPlayer non &
necessario ripetere l'inizializzazione durante il secondo avvio e quelli
successivi.

Suggerimento



Avvio da Task Manager

Quando si sposta il puntatore del mouse ( [ ) nella parte inferiore dello schermo,
compare il Task Manager. Inoltre, ¢ possibile avviare Task Manager premendo il
pulsante [Effect] sul telecomando.

Dal Task Manager ¢ possibile selezionare ciascuna delle funzioni di EasyMP.net. E
possibile utilizzare piu di una funzione contemporaneamente. Quando diverse
funzioni sono in esecuzione, lo schermo visualizza la funzione che € stata
selezionata da Task Manager.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser i /
Remote Desktop

/
Koy 2

o

Fosy Player EasyBoord EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration

Awvio
applicazione
esterna

Task Manager Accesso Tastierasu Guida
utente  schermo  EasyMP.net

Visualizzazione impostazioni LAN

Fare clic su questa icona per
visualizzare le impostazioni LAN.
Fare clic su questa icona per
visualizzare le impostazioni
wireless LAN.

Quando il puntatore del mouse ¢ posizionato su Task Manager, questo continua ad
essere visualizzato. Quando si rimuove il puntatore del mouse da Task Manager,
questo passa in modalita di non visualizzazione.

Task Manager puo essere visualizzato in qualsiasi momento ad eccezione di quando
¢ attivato Remote Desktop o Network Screen, o quando EasyPlayer visualizza un
file video.
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Registrazione utente e gestione dati

Quando si registrano i dati utente, viene creata una cartella dedicata a quell’utente.
Utilizzare EasyConfiguration per registrare un utente.

@ "Gestione degli utenti EasyMP.net" nella Manuale di funzionamento di
EasyMP.net

Tipi di utente

Esistono tre tipi di utenti EasyMP.net: amministratori EasyMP.net, utenti
EasyMP.net e utenti ospite. L’amministratore EasyMP.net (Admin) e gli utenti
ospite (Guest) verranno registrati come valori iniziali.

L’amministratore EasyMP.net puo registrare gli utenti EasyMP.net utilizzando
EasyConfiguration. L’amministratore puo inoltre impostare i diritti di accesso per
gli utenti di EasyMP.net e gli utenti ospite. @ "Gestione degli utenti EasyMP.net"
nella Manuale di funzionamento di EasyMP.net

Gli utenti possono effettuare le seguenti operazioni.

Operazione Amministratore ! Utente Utente ospite
EasyMP.net
Utilizzo di Consentita Non consentita | Non consentita
EasyConfiguration
Accesso alle Consentita Consentita Consentita se
. . *
cartelle comuni impostato 2
Utilizzo di Consentita Consentita se Consentita se
. * . *
EasyMenu impostato”> impostato "
Utilizzo di Consentita Consentita se Consentita se
. * . *
EasyRemote impostato 2 impostato 2

*1 Se "Gestione sistema" -

"Gestione utenti" sono selezionati da

EasyConfiguration e se I’utente ¢ impostato su "Amministratore EasyMP.net" in

fase di registrazione utente o di modifica, questo utente ha gli stessi diritti

dell’amministratore.

*2 1 diritti di accesso (che concedono o restringono lo spazio operativo dell’utente)

possono essere definiti per mezzo della funzione "Gestione accessi" da
"Gestione sistema" di EasyConfiguration.




Accesso

Se si ¢ registrati come un utente EasyMP.net, ¢ possibile accedere al proiettore
utilizzando 1’ID registrato.

Per accedere al proiettore, fare clic sull’icona "Autentica I'utente" su Task Manager
Quando compare la finestra di dialogo Accesso, immettere I’ID utente e la
password e fare clic "OK".

Se si accede senza immettere I’ID utente, si viene automaticamente trattati come un

utente ospite.

Easy Player

Easy
Remote Desktop

e
\9‘/
Fare clic su

£ questo
Easy Player Easy Board EosyBrowser  Remote Desktop Easy file  Easy Configuration - pulsante per

Completato 1’accesso, ’icona accesso utente si modifica nel seguente modo.

; 7 Fare clic su questo
T2
— — — N y— pulsante per
4 <4 -4 A 4 = % chiudere la
sessione del
proiettore.

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemofeDesktop  Easy File  Easy Configuration
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Cartella dati

Quando un utente ¢ registrato, viene creata una cartella privata con lo stesso ID
utente.

Un elenco di queste cartelle utente viene visualizzato a schermo quando viene
selezionata 1’icona "EasyMP.net" nella funzione EasyFile. Un utente non puo
leggere la cartella di un altro utente.

Quando un file immagine viene salvato utilizzando EasyBoard o EasyMarker, viene
posizionato in questa cartella.

Per le cartelle dedicate ad utenti particolari vengono impostati i seguenti diritti di

accesso.
Operazione Amministratore” Utente Utente ospite
EasyMP.net

Accesso alle Puo accedere a tutte le | Puo accedere Non pud

cartelle dedicate | cartelle. alla propria accedere alle

ad utenti cartella. cartelle

particolari. dedicate ad
utenti
particolari.

* Quando i diritti di registrazione e di modifica dell’utente nel menu "Gestione

utenti" (in "Gestione sistema" di EasyConfiguration) vengono impostati su
"Amministratore EasyMP.net", questo utente puo eseguire le stesse operazioni
dell’amministratore.



| Schede PC Card disponibili

Schede di memoria disponibili
. ______________________________________________________________________________________________________|

E possibile utilizzare le seguenti schede di memoria (Tipo II) conformi allo standard
ATA.
Schede di memoria di formato riconosciuto FAT 16/32.

e Scheda CompactFlash (richiede un adattatore PC Card)
e Scheda Flash ATA

e Memory Stick (richiede un adattatore PC Card)

e SmartMedia (richiede un adattatore PC Card)

e Scheda SD/MMC (richiede un adattatore PC Card)

Schede di rete wireless disponibili

Su questo proiettore ¢ possibile montare solamente una scheda di rete wireless che
soddisfa i requisiti Wi-Fi. Controllare i dettagli delle schede di rete disponibili,
accedendo al sito Web EPSON (http://www.epson.it/). Per I’impostazione di rete
vedere "Esecuzione di una connessione di rete (via Wireless LAN)" (@ p.172).
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Suggerimenti per le diverse operazioni

I seguenti suggerimenti rappresentano un ausilio da sfruttare quando si utilizza il
proiettore.

Utilizzo di PowerPoint per le presentazioni

I1 software Microsoft PowerPoint trova largo impiego nelle presentazioni. Qui di
seguito sono illustrate le applicazioni principali del proiettore EasyMP.net. In base
alle proprie esigenze ¢ possibile selezionare qualsiasi metodo di proiezione:

Esecuzione di PowerPoint sul PC utilizzando una connessione
remota

Se il software PowerPoint ¢ gia installato sul PC, il rispettivo file puo essere
proiettato da questo proiettore tramite una connessione remota al PC. Utilizzare
Remote Desktop per collegare il proiettore al PC tramite rete. Una volta collegati, ¢
possibile fare riferimento a un file memorizzato sul PC e utilizzare un software
installato su di esso.

@ "Utilizzo di un PC di rete (Remote Desktop)" nella Manuale di funzionamento
di EasyMP.net

| Proiezione dei dati PC attualmente in esecuzione

Se EMP NS Connection ¢ stato installato sul PC, i dati a schermo del PC possono
essere proiettati attraverso la rete. Qualsiasi immagine che comprenda dati di
PowerPoint visualizzati a PC puo essere proiettata sullo schermo.

@ "Proiezioni di immagini da un PC (Network Screen)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net

Salvataggio dei dati di PowerPoint in formato HTML per un utilizzo
ulteriore

I dati di PowerPoint salvati in formato HTML possono essere proiettati se si utilizza
EasyBrowser. Per salvare i dati di PowerPoint in formato HTML, vedere il manuale
di PowerPoint.

Un file HTML salvato da PowerPoint puo essere aperto se viene utilizzato EasyBrowser
copiato sul proiettore, o dopo che vi ¢ stato fatto riferimento attraverso la rete.

@ "Visualizzazione di una pagina Web (EasyBrowser)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net

| Installazione di PowerPoint sul proiettore

11 software PowerPoint puo essere installato sul proiettore. Il proiettore puo
proiettare qualsiasi dato di PowerPoint anche se il PC non ¢ in uso.

@ "[nstallazione di software supplementare" nella Manuale di funzionamento di
EasyMPnet



Diverse modalita di utilizzo del proiettore

| Contrassegni esplicativi e evidenziazioni durante la presentazione

Se si desidera spiegare qualcosa durante una lettura scolastica o una conferenza
aziendale, ¢ possibile posizionare dei contrassegni nell’immagine per evidenziare
quel particolare e salvare I’immagine in un file per un utilizzo futuro.

Tracciatura linee e caratteri nelle immagini proiettate
E possibile avviare EasyMarker durante la proiezione e si possono posizionare
contrassegni, tirare righe e inserire frecce in un immagine. Questa funzionalita
risulta utile per evidenziare qualsiasi parte di un’immagine.
@ "Aggiungere contrassegni e annotazioni all’immagine (EasyMarker)" nella
Manuale di funzionamento di EasyMP.net

Worldwide

Gane m o =t
Printers & Imaging Products — e |_sapan
Electronic Devices ﬂ : g 16 . - )
Poiatof Sale Pradusts ﬂ ﬂﬂ _‘4 s

4

- S o mlnd
Corporate Information /| 4 -~
r Asia I I
Selezionare uno
i | | 5 ‘ strumento dalla
barra degli
strumenti e

utilizzarlo per
disegnare. La

forma del
j '” E 1‘ —tl i'l ﬁ puntatore del
2' _I _| § ﬂ _| _| mouse cambia in
s base allo
strumento
selezionato.

Salvataggio dell’immagine a schermo

Per salvare I’'immagine a schermo in un file, avviare EasyMarker e fare clic "Salva"
della barra degli strumenti. @ "Aggiungere contrassegni ¢ annotazioni
all’immagine (EasyMarker)" nella Manuale di funzionamento di EasyMP.net

11 file immagine che si € salvato puo essere utilizzato da qualsiasi pacchetto
software di elaborazione testi. Puo essere inoltre inviato per e-mail come allegato ad
una persona assente alla presentazione. Dato che I’immagine che contiene i propri
commenti ¢ salvata come un file, puo essere aperta dal proiettore e proiettata in
qualsiasi momento.

189



| In caso di presentazione effettuata da diverse persone

Se un proiettore viene utilizzato per le presentazioni da parte di diverse persone, i
file possono essere cambiati e proiettati dal proiettore senza problemi.

Diversi presentatori di una conferenza

Se piu di una persona utilizza un proiettore in una sala conferenze, una dopo 1’altra,
ognuna di esse puo proiettare un file utilizzando il proprio PC portatile. Se i PC
sono collegati in rete in un sistema wireless LAN, il presentatore successivo puod
iniziare la proiezione senza cambiare la connessione cavi.

E necessario installare EMP NS Connection sul PC per proiettare un file PC
attraverso la connessione di rete.

@ "Proiezioni di immagini da un PC (Network Screen)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net

Diversi istruttutori utilizzano un proiettore durante un seminario

I file utilizzati per la proiezione possono essere copiati nel proiettore € possono
essere memorizzati in diverse cartelle relative agli istruttori. Ogni istruttore
seleziona la propria cartella utilizzando la funzione EasyFile, fa doppio clic sul file
d’interesse e lo proietta sullo schermo.

@ "Copia/Spostamento/Cancellazione/Esecuzione di un file (EasyFile)" nella
Manuale di funzionamento di EasyMP.net

—)C) 06—




| Proiezione automatica utilizzando il timer

Se viene impostato il timer integrato del proiettore, le immagini predefinite possono essere
completamente proiettate per il periodo predefinito. E inoltre possibile fare in modo che il
proiettore si spenga automaticamente in modo completo al termine della proiezione.

Proiezione le immagini promozionali in un magazzino

Quando una o pit immagini vengono proiettate sullo schermo "Billboard Vision", la
visualizzazione automatica risulta utile per cambiare e proiettare le immagini dopo
un periodo di tempo predeterminato. Ad esempio, se si impostano diversi
programmi, ¢ possibile visualizzare diverse immagini ogni ora.

Quando la proiezione ¢ conclusa ¢ possibile spegnere il proiettore automaticamente.
Se il timer ¢ impostato sull’orario di chiusura del punto vendita, il proiettore si
spegne a quell’ora.

@ "Proiezione automatica programmata (impostazione del timer)" nella Manuale
di funzionamento di EasyMP.net

TR

Proiezione automatica in uno stand per un evento

Se ¢ impostato il timer integrato del proiettore, la proiezione inizia automaticamente
nello stand per un evento di un’esposizione. Durante I’avvio non ¢ necessario
alcuna operazione manuale.

Se i file di immagine sono memorizzati nel proiettore, vengono proiettati uno dopo
I’altro in base all’impostazione del timer. Le stesse immagini possono essere
proiettate continuativamente in modalita di visualizzazione continua.

@ "Proiezione automatica programmata (impostazione del timer)" nella Manuale
di funzionamento di EasyMP.net
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| Utilizzo di Internet per le proiezioni

Se il sistema proiettore ¢ collegato a Internet, i dati di Internet possono essere
presentati a schermo. Una pagina Web puo essere visualizzata e un file puo essere
scaricato da Internet durante la presentazione.

Utilizzo di una pagina Web a scopo di presentazione
Una pagina Web in Internet puo essere facilmente proiettata con EasyBrowser.
Si possono visualizzare non solo una pagina di un file in formato HTML ma anche
le pagine che richiedono diversi plug-in. (Tuttavia, non ¢ possibile visualizzare le
pagine applet Java.)
Si puo proiettare anche un file che si trova sul server intranet. Se un file viene creato
in formato HTML, puo essere proiettato ovunque a scopo di presentazione.
@ "Visualizzazione di una pagina Web (EasyBrowser)" nella Manuale di
Sfunzionamento di EasyMP.net

Visualizzazione continua di diverse pagine Web
Quando si accede a una pagina Web, questa puo non venire visualizzata
immediatamente. Per ridurre il tempo di download, ¢ possibile scaricare le pagine
Web in anticipo e memorizzarle in diverse finestre. Si possono memorizzare fino a
otto finestre, con la possibilita di cambiarle e proiettarle una dopo I’altra facendo
clic sulle rispettive schede.
@ "Visualizzazione di una pagina Web (EasyBrowser)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net



Download di un file da Internet
Se un file si trova sul server Internet puo essere scaricato specificando il suo URL.
In questo modo non ¢ necessario salvare il file su dischetto o CD-ROM ed ¢
possibile avviare la presentazione in qualsiasi luogo, a patto che sia possibile
connettersi a Internet. Per scaricare il file specificare I’'URL in EasyBrowser. Se
EasyBrowser non puo visualizzare il file, ¢ possibile scaricarlo e visualizzarlo
utilizzando EasyFile o un’altra applicazione.
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Suggerimenti per le diverse operazioni

Gestione integrata dei proiettori

|AccensionelSpegnimento di proiettori multipli

EMP Monitor consente di accendere o spegnere diversi proiettori attraverso la rete.
Inoltre, ¢ possibile monitorare i proiettori elencando il rispettivo stato.

@ "Gestione integrata per la verifica ed il controllo dello stato del proiettore
(EMP Monitor)" nella Manuale di funzionamento di EasyMP.net

| Segnalazione di un errore attraverso la funzione di notifica mail

La funzione di notifica mail invia automaticamente un'e-mail all'indirizzo
predefinito, segnalando, quando si verifica, uno stato di anormalita. Un problema
del proiettore puo essere rilevato da una postazione remota.

e Si possono impostare fino a tre destinazioni mail e un messaggio e-

suggenmentoe Mail PUO essere inviato simultaneamente a queste tre destinazioni.

e Se il proiettore non € riuscito ad avviarsi improvvisamente a causa di
un errore fatale verificatosi nel proiettore, il messaggio di e-mail
potrebbe non venire spedito.

e Se si e selezionato "Avanzate 1" e si impostato "Modo stand by" su
"Network attivata" nel menu di configurazione del proiettore,
possibile monitorare il proiettore anche quando si trova in standby
(stato in cui lindicatore () & illuminato di colore arancione).

Impostazione della funzione di notifica mail

Le destinazioni mail e gli eventi da riportare possono essere impostati in qualsiasi
dei seguenti software.

eEasyConfiguration Selezionare "Rete" e "Funzione di notifica
mail". @ "Esecuzione della funzione di
notifica via mail" nella "Impostazione di
rete (impostazione LAN)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net

e EasyWeb Selezionare "EasyConfiguration", "Rete" e
"Funzione di notifica mail".
@ "Impostazione del proiettore da PC
(EasyWeb)" nella Manuale di
funzionamento di EasyMP.net



Informazioni sulla dichiarazione di conformita

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired

operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type 11
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.

Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.
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You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void your authority to operate the
equipment.

2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the
FCC radio frequency exposure limites.
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Tutti i diritti riservati. Nessuna parte di questa pubblicazione puo essere riprodotta,
conservata in un sistema di recupero o trasmessa in qualsiasi forma o con qualsiasi mezzo,
elettronico, meccanico, con fotocopia, per registrazione o altrimenti, senza previo permesso
scritto di SEIKO EPSON CORPORATION. Non si assume alcuna responsabilita di brevetto
in merito all’utilizzo delle informazioni in essa contenute. N¢ si assume alcuna responsabilita
per danni derivanti dall’utilizzo delle informazioni qui contenute.

Neé SEIKO EPSON CORPORATION ne le sue societa affiliate saranno responsabili rispetto
all’acquirente di questo prodotto o a terze parti per danni, perdite, costi o spese sostenute
dall’acquirente o da terze parti in conseguenza di: incidenti, utilizzo non corretto o abuso

di questo prodotto o di modifiche, riparazioni o alterazioni non autorizzate dello stesso o
(esclusi gli Stati Uniti) di mancata stretta osservanza delle istruzioni di funzionamento e
manutenzione di SEIKO EPSON CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION non sara responsabile per qualsiasi danno o problema
derivante dall’utilizzo di qualsiasi opzione o prodotto di consumo diverso da quelli definiti
come prodotti EPSON originali o approvati da EPSON Prodotti di SEIKO EPSON
CORPORATION.

Nota generale:

Macintosh ¢ un marchio di fabbrica registrato di Apple Computer, Inc.

Windows, Windows NT, Windows Media e PowerPoint sono marchi di fabbrica di Microsoft
Corporation negli Stati Uniti d’ America e in altri Paesi.

Adobe, Acrobat, Acrobat Reader sono marchi registrati di Adobe Systems Incorporated negli
Stati Uniti e/o in altri Paesi.

RealPlayer ¢ un marchio registato di RealNetwork, Inc.

EasyMP e EasyMP.net sono marchi di fabbrica registrati di SEIKO EPSON
CORPORATION.

EPSON ¢ un marchio di fabbrica registrato di SEIKO EPSON CORPORATION.

Altri nomi prodotto utilizzati nel presente hanno solo scopo identificativo e possono essere
marchi di fabbrica dei rispettivi proprietari.

Schermata/e riprodotta/e dietro autorizzazione di Microsoft Corporation.

Copyright © 2003 by SEIKO EPSON CORPORATION
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Notas utilizadas en esta guia

| Simbolos de informaci6n general

Indica los procedimientos que pueden derivar en un daflo o en un mal

funcionamiento si no se tiene suficiente cuidado.
Precaucion

& Indica informacion adicional y destaca los consejos ttiles relacionados con

determinados temas.
Pista

Indica las paginas en las que puede encontrar informacion relacionada o

- descripciones mas detalladas.

Indica que en el glosario de términos existe una definicion de las palabras
» subrayadas que se encuentran delante de este simbolo. Consulte el
"Glosario" en los "Apéndices" en el Manual de instrucciones

— Indica los métodos de manejo y la secuencia de las operaciones.

Deberia realizarse el Procedimiento indicado en el orden de los nimeros.

[(Nombre del Muestra los botones del panel de control o mando a distancia.
boton)] Ej: [ESC]

| Significados de "Proyector"

Cuando aparece el término "proyector" en el texto de esta guia, puede referirse a los elementos
que son accesorios o a equipos opcionales, asi como a la unidad principal del proyector
propiamente dicha.
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Funciones y caracteristicas de EasyMP.net

Un proyector equipado con EasyMP.net puede proporcionar distintas funciones nec-
esarias para las presentaciones a través de una conexion de red. En la siguiente sec-
cion se ofrecen ejemplos tipicos de aplicacion, asi como las funciones disponibles.

Proyeccién a través de conexion de red

Cuando el proyector se va a utilizar en un aula o sala de conferencias, el proyector
no tiene que estar conectado directamente al equipo local. Si el proyector esta
conectado a la red, EasyMP.net puede procesar varios equipos y las operaciones del
proyector en el modo en linea.

| Configuracion rapida de presentaciones a través de la red

Si se ha configurado un entorno de red, no tendré que realizar los pasos de preparacion
como la copia de datos en un ordenador portatil o en el PC de sobremesa dedicado para el
proyector. Puede iniciar la proyeccion de los datos en una pantalla de manera inmediata.

| Proyeccion de contenidos en red utilizando un navegador de Internet

El software EasyBrowser le permite conectar el proyector a Internet y proyectar la
pagina Web en una pantalla. Ademés, dado que puede visualizar la pagina que
desee, puede también reproducir imagenes en movimiento disponibles en Internet.
(Las paginas del Java Applet no pueden visualizarse.) Si ha guardado los datos de
los contenidos en el servidor Web, puede realizar la presentacion sin utilizar el orde-
nador portatil. Asimismo, puede utilizar la informacion en tiempo real de Internet
que se actualiza de manera automatica.

@ "Como visualizar una pagina Web (EasyBrowser)" en la Manual de funcion-
amiento de EasyMP.net
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| Cémo proyectar un archivo que reside en la red

EasyFile le permite abrir un archivo que resida en la red y proyectarlo en una
pantalla. También, puede copiar, mover y eliminar un archivo en el PC.

@ "Como copiar/mover/eliminar/ejecutar un archivo (EasyFile)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net




Coémo utilizar el proyector a través de una red LAN

inalambrica
1

Si inserta una tarjeta de red LAN inalambrica en la ranura de la tarjeta PC del
proyector, podra conectar el proyector a la red a través del sistema de red LAN

inaldmbrica.

CoémoproyectarunarchivodeimagendelPC
utilizando la red LAN inalambrica

Si EasyMP.net no esta instalado en el proyector, debera conectar el PC al proyector
directamente, a través de un cable de sefal durante la proyeccion del archivos de
imagen en una pantalla.

Sin embargo, si EasyMP.net ya ha sido instalado en el proyector, puede conectarlo
el proyector a la red y proyectar una imagen del PC en red en una pantalla
utilizando Network Screen.

Si conecta un ordenador portatil al proyector a través de un sistema de red LAN
inalambrica, podra proyectar los datos del ordenador portatil en una sala de
conferencias.

El préximo ponente puede continuar son necesidad de restablecer la conexion con
el PC.

@ "Como proyectar las imagenes de un PC (Network Screen)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net
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Coémo manejar el PC desde el proyector

A través de las funciones de Remote Desktop de EasyMP.net, podra conectar
facilmente su proyector a un PC en red equipado con el sistema operativo Windows
XP Professional. @ "Coémo utilizar un PC de red (Remote Desktop)" en la Manual
de funcionamiento de EasyMP.net

| Proyeccion a través del PC en red

Remote Desktop le permite controlar un PC equipado con el sistema operativo Win-
dows XP Professional desde el proyector utilizando las operaciones de control
remoto. Puede iniciar el software y proyectar cualquier archivo de imagen en una
pantalla. Puede acceder a todas las opciones del software y a los archivos del PC,
por lo que podra iniciar la proyeccion en una sala de conferencias sin necesidad de
un ordenador portatil.

Remote Desktop Network Screen
Funcion Controla un PC desde un Maneja el PC directamente.
proyector remoto.
PC Le permite manejar un PC enred |+ Le permite proyectar un fichero
disponible |equipado con el sistema operativo | de imagen desde el PC en red
Windows XP Professional. equipado con los sistemas
operativos Windows 98/98SE/
Me/2000/XP.

* El software EMP NS
Connection debe estar
instalado en el PC.




Presentacion
1

EasyMP.net es compatible con distintos tipos de presentaciones que utilicen
Microsoft PowerPoint.

| Presentacion sin uso de PC

Puede instalar el programa PowerPoint en este proyector, y ejecutar PowerPoint en
el proyector. Asimismo, puede guardar los datos de PowerPoint en formato HTML
y visualizarlos utilizando EasyBrowser. Puede proyectar los datos de PowerPoint en
una sala de conferencias solo a través de este protector EasyMP.net (sin PC).

@ "Uso de PowerPoint para una presentacion”" p.238

—_—

Como informar sobre un error utilizando la funcion de
Notificacion por correo

Si se ha producido un error en el proyector conectado a la red o ha entrado en un
estado de alarma, EasyMP.net puede enviar informes acerca de dichos errores a un
PC através de un mensaje de correo electronico a una direccién IP» predefinida.
Puede saber si se ha producido un error en el proyector de manera remota si la
funcion de Notificacion por correo electronico esta en uso.

@ "Como establecer la funcion de notificacion por correo" en "Como configurar
determinadas opciones de EasyMP.net (EasyConfiguration)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net




m

Puede utilizar el proyector en un sistema de red LAN una vez que se haya
establecido la conexion de red. La conexion puede establecerse a través de
EasyConfiguration. Podra encontrar ejemplos de configuraciones de red en la
seccion "Ejemplos de la configuracion de conexion de red" de la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net.

Cuando conecte el proyector a la red a través de un cable de red, introduzca el cable
de red en el puerto de red del proyector, y establezca una conexion de red utilizando
la funcion EasyConfiguration (@ p.220).

Al conectar el proyector a la red a través de una red LAN inalambrica, inserte la
tarjeta de red LAN inalambrica en la ranura de la tarjeta del proyector (@ p.212) y
establezca una conexion de red utilizando EasyConfiguration (@ p.222).



| Acerca de a Tarjeta de red LAN inalémbrica opcional

Condiciones para conectar tarjetas LAN inalambricas

compatibles y puntos de acceso
. ______________________________________________________________________________________________________|

Cuando se instala la tarjeta LAN inalambrica incluida en el proyector, puede
conectarlo a los ordenadores a través de la utilidad de LAN interna inalambrica, la
tarjeta LAN inalambrica instalada en el ordenador y mediante un punto de acceso,
siempre que sean compatibles con Wi-Fi.

Por favor, tenga en cuenta lo siguiente: La tarjeta para LAN inalambrica que se

incluye solo se puede utilizar con este proyector. La empresa no se hace responsable
de los dafios causados por el uso de la tarjeta LAN en un ordenador.

Precauciones al utilizar la tarjeta LAN inalambrica opcional

El significado de la etiqueta de la tarjeta LAN opcional es el siguiente:

T
2.4 DS 2
_ — e —
[ \\II\HI\HII\I\HHII\I\I\HIHIHI\HI\I\HIH\I\IHIHI\IHII\]

[
Intervalo de Banda de 2,4 GHz
frecuencias
Modulacion HR/DSS-SS
Intervalo Menos de 20 m
potencial de
interferencias
Es posible/No es | Utiliza todas las bandas y puede evitar tanto las bandas "con
posible modificar | licencia" como aquellas "sin licencia".
la frecuencia
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Acerca de la Tarjeta de red LAN inalambrica opcional

| Precauciones de seguridad EM

Tenga en cuenta los siguientes puntos relacionados con la tarjeta LAN inalambrica

incluida.

o Puede causar interferencias electromagnéticas y provocar fallos en los
marcapasos. Antes de usarla, asegurese de que no se producen
interferencias electromagnéticas.

¢ Puede causar interferencias electromagnéticas y provocar fallos en los
dispositivos médicos. Antes de usarla, asegurese de que no se producen
Interferencias electromagnéticas.

* No la utilice cerca de hornos microondas. La comunicacion inaldmbrica
se puede interrumpir debido a las interferencias electromagnéticas
provocadas por hornos microondas.

¢ La utilizacion de este producto en aeronaves esta limitada en algunos
paises. Utilice este producto en base a la normativa vigente.

| Precauciones con las frecuencias

El intervalo de frecuencias aplicado en las tarjetas LAN inalambricas utilizables en
este proyector es la banda de 2,4 GHz. Esta tarjeta LAN inalambrica funciona en el
mismo ancho de banda de frecuencias que los dispositivos industriales, cientificos y
médicos, como hornos microondas y sistemas de identificacion de unidades moviles
(RF-ID) —instalaciones de radio con licencia y de baja potencia sin licencia-
utilizados en las cadenas de produccion industriales.

En el caso de que esta tarjeta LAN inalambrica interfiera electromagnéticamente
con estaciones de radio utilizadas para la identificacion de unidades moviles, deje
de utilizarla inmediatamente para no generar el campo electromagnético.

En el caso de que esta tarjeta LAN inalambrica interfiera electromagnéticamente
con estaciones de radio utilizadas para el reconocimiento de unidades moviles, deje
de utilizarla inmediatamente para no generar el campo electromagnético.

Poéngase en contacto con su distribuidor o con la direcciéon mas cercana indicada en
las "Condiciones de la garantia internacional" de la Guia de instrucciones de
Seguridad/Términos de la garantia mundial si esta tarjeta LAN inaldmbrica
interfiere electromagnéticamente con una estacion especial de radio de baja
potencia utilizada para el reconocimiento de unidades moviles o provoca algin
problema similar.



| Precauciones en los viajes internacionales

La tarjeta LAN inalambrica estd configurada seglin las especificaciones propias del
pais de adquisicion.

Puesto que la tarjeta LAN inalambrica esta disefiada considerando los limites de
canales y frecuencias del pais en el que supone se va a utilizar y donde se ha
adquirido, es posible que no cumpla las leyes o la normativa de otros paises. Si
necesita utilizarla fuera del pais de compra, adquiera una nueva tarjeta LAN
inaldmbrica en ese pais. Para adquirer tal tarjeta, pongase en contacto con la
direccion correspondiente al pais de utilizacion del aparato indicada en la seccion
"Condiciones de la garantia internacional" de la Guia de instrucciones de
seguridad/Términos de la garantia mundial.




| Como utilizar la ranura de tarjeta del PC

Puede insertar tarjetas PC y tarjetas LAN inalambricas en las ranuras de tarjeta PC
(@ "Ejemplos de la configuracion de conexion de red" en el Manual del
funcionamiento de EasyMP.net).

Coémo insertar la tarjeta
|

Inserte correctamente la tarjeta PC en la ranura de tarjeta PC del proyector tanto
como sea posible.

Este proyector esta equipado con dos ranuras de tarjetas PC. Puede usar ambas
ranuras a la misma vez, por ejemplo, insertando una tarjeta LAN inalambrica en la
ranura superior y luego insertar una tarjeta de memoria en la ranura inferior.

Coémo sacar la tarjeta

No retire una tarjeta de memoria mientras accede a la tarjeta (como para
pPrecaucion Operaciones con archivos).

Si se retira una tarjeta de memoria mientras se esta accediendo a la

misma, se podria dafar la tarjeta o perder los datos almacenados.

Para retirar una tarjeta PC de la ranura de tarjeta PC del proyector, presione el boton
de expulsion a la izquierda de la ranura.



Cuando presione este botdn una vez, el boton saldra, y luego cuando lo presione por
segunda vez, la tarjeta saldrd expulsada. Tire de la tarjeta PC expulsada directo hacia
fuera para retirarla.

No deje el boton de expulsion en la posicion hacia fuera, de lo contrario
precaucion S€ podria dafar.

Interpretacion de la luz de acceso

Cuando en la ranura de tarjeta esta instalada una tarjeta LAN inalambrica, la luz de
acceso de la ranura de tarjeta no se enciende. El estado de la comunicacion se puede
determinar por la luz de acceso de la tarjeta LAN inalambrica tal como se indica a

continuacion.
H:oN (] : OFF
Estado Estado de la comunicacion
Amarillo W | La tarjeta LAN inalambrica esté lista.
Verde [ | Se estan transmitiendo datos.
OFF O El proyector esta apagado o la tarjeta LAN inalambrica no esta
instalada correctamente.
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Configuracion de EasyMP.net

EasyMP.net estara disponible una vez que estén configuradas la fecha y la hora del
sistema asi como los parametros de red a través de EasyConfiguration.

En la siguiente seccion encontrara una explicacion de una configuracion estandar
del sistema utilizando el mando a distancia incluido en la caja del proyector.
Asimismo, también pueden utilizarse el raton y las teclas del teclado para facilitar el
manejo del sistema.

@ p.229 para ver las instrucciones acerca del manejo del mando a distancia, raton
y teclado.

No desenchufe el cable de alimentacion cuando esté en ejecucion el

precaucion programa EasyMP.net (especialmente cuando la pantalla esté
encendida y se estén leyendo los datos desde la tarjeta de memoria).
Si lo hiciera, se produciria un error en el hardware del sistema y podria
no aparecer la pantalla de EasyMP.net.

Coémo configurar la fecha y la hora

Cuando el proyector esta encendido, aparece la siguiente pantalla.

@ EasyMP.net estara listo para ser utilizado aproximadamente 1 minuto y

el 30 segundos después de encender el proyector.
Ista

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

| Procedimiento \
Mueva el puntero del ratén ( [~ ) hacia la parte inferior de la pantalla
utilizando el botén ) del mando a distancia.
Aparecera la pantalla de Task Manager (@ p.233).




En la pantalla de Task Manager, seleccione "Muestra SoftKeyBoard" y
pulse el boton [Enter] del mando a distancia.
Aparecera el teclado en pantalla (@ p.230).

Easy Player

B

Easy Board

Easy Browser /E7

Remote Desktop

, 7
& ®

/7 y oI / /.
TP B %

Eosy Player Eosy Board EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File  Easy Configuration

En la pantalla de Task Manager, seleccione "EasyConfiguration" y pulse
el boton [Enter] del mando a distancia.

Easy Player

B

Easy Board

= Teclado en pantalla

Remote Desktop
e (Fr2lr e (e Fe #2 FeFo a0 Fad iz s ik bk
- SRS ELE S
é\ whoa w e r t oy wi ooop [ 1
O ) e .
\D ook 20 21 0 2D 550 0 (0 0 R

she [z x e lvib nm,
an g an a

R T ),

Eosy Player [ EasyBrowser  RemoteDeskiop  Easy File

Si aparece el mensaje "Inicie sesion como administrador", seleccione "Aceptar” y
pulse el boton [Enter]. Aparecera el cuadro de didlogo de registro ("Iniciar
sesion").
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Configuracion de EasyMP.net

4 Introduzca el ID de administrador y la contrasefia utilizando el teclado
en pantalla.

El ID de usuario es Admin. No hay configurada ninguna contrasefia en el
sistema inicial.

e Fim2m s s ks &7 ke Fo 10 Fa1 12 pec stk brk
123 456 7 8 9 0 - = bhep s hmpup o
Wb g w e r t oy u i op [ 1 \ doiedpin
fock (a s d f g h i k1 ; ' e
n 25 EEE R shit +
an g an a an € 4 >

Eosy Player Eosy Boord EasyBrowser  RemofeDeskiop  Easy File  Easy Configuration

Seleccione "Aceptar" y pulse el botén [Enter].
Aparecerd la pantalla de EasyConfiguration.

Seleccione "Gestion del sistema" - "Fecha y hora", y pulse el botén
[Enter].

¢ EasyConfigurafion
Easy MP.net

= Teclado en pantalla

esc FiF2 F3Fa (F5 Fo P72 P8 (PO F10 F11 F12 psc sk brk

S 1.2 3 4 5 6 7 8 9 0 - = bkp ins hmpup nik
Wb g w e r t y ui o p [ 1 \ delendpdn 7

ent a

shit ) 1
al € 3
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7 Configure la hora en el reloj del proyector.

= Teclado en pantalla

esc [F1 P2 F3s Fa 3 Fs F7 P8 Fo F10 Fi1 F12 psc sik brk

1.2 3 456 7 8 9 0 - = blep s hmpwp nk
tab @ w e r t y u i o p [ 1 \ delendpin 7
toc ) 551 (9 70 S A 50 2 ) 20 6 V== a
el [ T T T TTITL shit 1 1
an g an al an € 4 5

Afo Configure la fecha de calendario actual y la hora.
La hora puede fijarse desde 0 a 23 (en un sistema de 24
Mes
horas).
Dia
Horas
Minutos

Zona horaria Seleccione una zona horaria.

Horario de Horario de verano en Estados Unidos (opcional: no es
verano posible fijar el horario de verano de otro pais).

8 Seleccione "OK" y pulse el botén [Enter].
Para cancelar la configuracion, seleccione "Cancel" y pulse el boton [Enter]. La
fecha y la hora se han fichado.
A continuacioén, consulte a la seccion "Coémo cambiar el nombre del proyector.”
(Cuando tenga que cancelar la configuracion y cerrar EasyConfiguration,
seleccione @2y situado en la esquina superior derecha y pulse el boton
[Enter]. Cuando desee iniciar otra configuracion, seleccione el menu situado en
la parte izquierda y pulse el boton [Enter].)
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Configuracion de EasyMP.net

Coémo cambiar el nombre del proyector

Es posible cambiar el nombre de un proyector por un nombre descriptivo para
facilitar su identificacion en la red.

| Procedimiento \

Active la opcion EasyConfiguration siguiendo los pasos 1- 5 de "Cémo
configurar la fecha y la hora" (@ p.214).

2 Seleccione "Red" - "Nombre del proyector", y pulse el boton [Enter].

Easy MP.net

EasyConfiguration

= Teclado en pantalla
= FErr Fir s

Fo [F10 F11 F12 jpsc sik brk
i (3 & = E R E S E

el bw b e el lad B bl G Sl BB R 60
lock a s d f g h j k1

bsp  ins hm pup nik
\  del end pdn 7
ent.

a
shft

oy
al € 3
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3 Escriba el nombre del proyector en el campo "Nombre del proyector"
utilizando el teclado en pantalla.
La forma mas sencilla de identificar a un proyector es darle un nombre que
contenga la ubicacion en la que esté instalado, un namero de ID u otra
informacion 1til.
El nombre del proyector no deberia contener mas de 15 caracteres.

Pueden ser nimeros y "-". Pero el nombre del proyector debe contener el
caracter "-", dado que no es posible utilizar un nombre formado solo por
nimeros.

- EasyConfigurat

Easy MP.net

Nombre del proyector

WORKGROUP
JN( Concel )

= Teclado en pantalla

e (mile2 e lFa (Fs ks P2 e (o [P0 F1a Fa2 pee sk bek
123 4.5 6 7 8 9 0 - = blep s hmpup nik
@h @ w e r t y ui o p [ 1 \ deledpin 7
tock [a s d £ lgh 5 k1 ;" [ ent a
shit [z (x (e [v b [a im0 shit i

an g an al an € 4 >

Seleccione "OK" y pulse el botén [Enter].
Aparecera un mensaje de confirmacion.

Seleccione "OK" y pulse el botén [Enter].

(Para cancelar la configuracion actual, seleccione "Cancel" y pulse el boton
[Enter]).

El proyector se reiniciard después de varios minutos.
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Configuracion de EasyMP.net

Como establecer una conexion de red
(a través de un cable de red)

En la siguiente seccion encontrara una explicacion de una configuracion estandar de
una conexion de red a través de un cable de red.

Utilice el siguiente procedimiento de configuracion en el proyector. Asimismo,
EasyWeb le permite establecer una conexion de red desde el PC (EasyWeb).

@ "Como configurar el proyector desde el PC (EasyWeb)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP net

| Procedimiento \
Active la opcion EasyConfiguration siguiendo los pasos 1-5 de "Cémo
configurar la fecha y la hora" (@ p.214).

2 Seleccione la opcion "Red" - "LAN", y pulse el botén [Enter].
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Consulte la siguiente tabla y configure cada opcion utilizando el teclado

en pantalla.

' FosyConfigurafion

.net

= Teclado en pantalla

Direccion MAC 00:0048:1036:18

DHCP © ACTIVADO O DESACTIVADO

Direccion P [192 168 0 201

DNSprmaria [192__|168 |0 |47 |
DNSsecundaria [192__[[168_ [[o [l48_ |

B EE

F2 k3 k4 (P Fs F7 P8 (P9 F10 F11 F12 psc sk brk

1.2 3 4.5 6 7 8 9 0 - = bkp ins hmpup nik /

whoa ow e r B
lock ‘a s d f g h 3 k1 ; ' e 45 6
EREEREEEE shft £ il 2 &

sht
ctrl

t vy uwi o p [ 1 \ deledpin 7 8
2

arn  + 4 - Bl ]

Opcion

Explicacion

Direccion MAC»

Muestra la direccion MAC de la tarjeta LAN
inalambrica.

DHCP»

Seleccione "ACTIVADO" para asignar la direccion
IP» automaticamente utilizando el protocolo DHCP.
Seleccione "DESACTIVADOQO" para configurar
manualmente la direccion IP.

Direccién IP»

Introduzca la direccion IP estatica.

Mascara de
subred»

Introduzca la mascara de subred.

Direccion de

puerta de enlace»

Introduzca la direccion IP de la puerta de enlace por
defecto.

DNS primaria

Introduzca la direccion IP primaria del DNS.

DNS secundaria

Introduzca la direccion IP secundaria del DNS.

WINS1

Introduzca la direccion IP primaria del servidor
WINS.

WINS2 Introduzca la direccion IP secundaria del servidor
WINS.
Nombre de Introduzca el nombre de dominio de DNS.

dominio DNS
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Como establecer una conexion de red
(a través de una red LAN inalambrica)

En la siguiente seccion se explica una configuracion estandar de una conexion de
red utilizando un sistema inalambrico de red LAN.

Inserte la tarjeta de red LAN inalambrica en la ranura de tarjeta PC del proyector y
configure la conexion a través de red LAN inaldmbrica.

Utilice el siguiente procedimiento de configuracién en el proyector. Asimismo,
EasyWeb le permite establecer una conexion de red desde el PC.

@ "Como configurar el proyector desde el PC (EasyWeb)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP net

| Procedimiento \
1 Active la opcion EasyConfiguration siguiendo los pasos 1- 5 de "Cémo
configurar la fecha y la hora" (@ p.214).

2 Seleccione la opcion "Red" - "LAN inalambrica", y pulse el boton
[Enter].
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Configure cada una de las opciones utilizando el teclado en pantalla y
consultando la siguiente tabla.

~» EasyConfigurat

.net

LAN inalimbrica

oc_O Habilitado_® Inhabitado

= Teclado en pantalla

esc  F1F2 F3Fs  F5 Fs F7 F8  F9 F10 Fi1 F12 psc sik brk
1.2 3 45 6 7 8 9 0 - = bksp ins hmpup nlk
b a w e r t y u i o p [ 1 \ deoendpin 7

Opcioén Explicacion
Direccién MAC» Muestra la direccion MAC de la tarjeta LAN
inalambrica.
DHCP» Seleccione "ACTIVADOQ" para asignar la direccién

IP» automaticamente utilizando el protocolo DHCP.
Seleccione "DESACTIVADO" para configurar
manualmente la direccion IP.

Direccién IP» Introduzca la direccion IP estatica.

Mascara de subred» Introduzca la mascara de subred.

Direccion de puerta de Introduzca la direccion IP de la puerta de enlace por
enlaceM defecto.

DNS primaria Introduzca la direccion IP primaria del DNS.

DNS secundaria Introduzca la direccion IP secundaria del DNS.

WINS1 Introduzca la direccion IP primaria del servidor WINS.

WINS2 Introduzca la direccion IP secundaria del servidor WINS.

Nombre de dominio DNS | Introduzca el nombre de dominio de DNS.

ESSID Introduzca el ESSID de la unidad de red LAN inalam-
brica.
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Opcidn Explicacién

WEP Seleccione "Habilitado" y escriba la clave para cifrar los
datos que se van a enviar. Si la clave ha sido registrada
utilizando el WEP, se habilitara la comunicacion de datos
solo entre los dispositivos con la misma clave.
Introduzca una clave que contenga de 5 o 13 caracteres
ASCII o de 10 o0 26 caracteres hexadecimales.

(No se requiere ID clave ya que sélo se puede definir una
clave WEP.)

Modo Adhoc Seleccione "Habilitado" para iniciar una comunicacion
directa con un PC a través de una red LAN inalambrica
(pero sin pasar por un punto de acceso).

Configure esta opcion como "Habilitado" si desea selec-
cionar el "Modo de conexion facil" en Network Screen.
@ "Como proyectar las imagenes de un PC (Network
Screen)" en la Manual de funcionamiento de
EasyMP.net




| Software EasyMPnet

El CD-ROM "EasyMP.net Software CD-ROM" (que se adjunta con el proyector)
contiene dos paquetes de software (véase abajo). Debe seleccionar el paquete de
software adecuado e instalarlo en su PC. Una vez que el PC equipado con el
software EasyMP.net esté conectado al proyector a través de la red, se podra utilizar
el siguiente software:
e EMP NS Connection
Proyecta una pantalla del PC a través de un proyector.
o EMP Monitor
Controla el proyector en la red y muestra informacién acerca de su
estado.

Entorno de uso del software

El software EasyMP.net puede utilizarse en el siguiente entorno.

| Entorno de uso de EMP NS Connection

Sistema Windows 98 SE/Me/2000 Professional/XP Home Edition/XP
operativo Professional *
CPU Pentium III 500MHz o CPU de frecuencia superior (Se

recomienda Pentium IIT 700MHz o superior.)

Capacidad 128 MB o superior (Se recomienda 192 MB como minimo.)

de memoria

Espacio 20MB como minimo

disponible en

disco duro

Pantalla VGA» (640%480 pixeles) o mayor resolucion

(XGA» (1024x768 pixeles) Se recomienda 16 bits en color.)

* Macintosh no es compatible.




| Entorno de uso de EMP Monitor

Sistema Windows 98 SE/Me/NT 4.0/2000 Professional/XP Home
operativo Edition/XP Professional *
CPU Pentium MMX 166MHz o CPU de frecuencia superior

(Se recomienda Pentium II 233MHz o superior.)

Capacidad 64 MB o superior (Se recomienda 128 MB como minimo.)

de memoria

Espacio 6 MB como minimo

disponible en

disco duro

Pantalla XGA» (1024%768 pixeles) o mayor resolucion en color de 16

bits

* Macintosh no es compatible.



Como instalar el software
1

En la siguiente seccion se explica el modo de instalacion del software incluido en
"EasyMP.net Software CD-ROM".

| Procedimiento \
Inicie Windows encendiendo su ordenador, e introduzca el CD-ROM
"EasyMP.net Software CD-ROM" en su unidad de CD-ROM.

El programa de instalacion se iniciara automaticamente.

ﬁé Si el programa de instalacién no se inicia automaticamente, seleccione
"Inicio" y "Ejecutar..." Especifique "E (nombre de la unidad del CD-
Pista  ROM)\SETUP.EXE" en la ventana de dialogo de "Ejecutar...", y pulse
"Aceptar".

Ejecutar,

= Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
.-E recurso de Internet que desea que Windows abra,

Abrir:  [EASETUP.EXE v|

[ Acepkar H Cancelar ][Examinar... ]

2 Compruebe que ha seleccionado "Instalando EasyMP.net Software", y

b




3 Seleccione el nombre del software que desee instalar, y pulse |-

Programna de instalaci- EPSON

<< EasyMP.net Software CD-ROM =

Por favor, seleccione un de la lista,

uno de los siguil

Instalando EMP NS Connection

éi Instalando EMP Monitor >

Se iniciara la instalacion del software. Siga las instrucciones de la pantalla.

Al instalar EMP NS Connection en Windows 2000/XP, aparecera la
precaucion ventana de confirmacion de instalacion del controlador "EPSON GDI
Monitor Driver". Asegurese de seleccionar "Si" ("Continuar" en Windows
XP) cuando aparezca. De lo contrario, Network Screen no funcionara
normalmente. Una vez instalado el controlador "EPSON GDI Monitor
Driver", es posible que la pantalla se ponga en blanco por un momento;
esto no significa que exista problema alguno. Continde con la instalacion.

4 Una vez que haya finalizado la instalacion del software, la pantalla
volvera al paso 3. Si desea instalar otro paquete de software,
seleccione su nombre y pulse . Para salir de la instalacion de
software, pulse

Como desinstalar el software

Para desinstalar EasyMP.net software del PC, seleccione "Mi PC" - "Panel de
control" - "Agregar o quitar programas". Seleccione el nombre del software que
desea quitar, y pulse "Agregar o quitar" (o pulse "Cambiar o quitar" en Windows
XP).

No puede desinstalar EMP NS Connection y EMP Monitor a la vez.

Tendra que desinstalarlos uno a uno.
Pista



Puede mover el puntero en la pantalla a través del mando a distancia, el raton o la
tableta USB digitalizadora opcionales. En la siguiente seccion se explica el uso de
estos dispositivos de entrada.

Mando a distancia

Puede utilizar el botén central () y manejar las funciones de EasyMP.net moviendo

el puntero.
Coémo mover el puntero del raton Uso del boton izquierdo del raton
Presione el boton ) del mando a distancia | Presione el boton [Enter]. Si pulsa dos
para mover el puntero del raton en la veces seguidas, tiene el efecto de un doble
direccion deseada. clic con el ratén.

Uso del boton derecho del raton Como arrastrar y soltar

Pulse el boton [ESC]. Mantenga presionado el boton [Enter]
aproximadamente unos 1,5 segundos, y se
iluminara el boton seleccionando el modo
de arrastre. Presionando el boton (7) puede
arrastrar el objeto seleccionado. Presione el
boton [Enter] para soltar el objeto
seleccionado.

Asimismo, puede seleccionar el modo de
arrastre presionando el boton [ESC]
aproximadamente unos 1,5 segundos.

& Si en el PC ha configurado los botones izquierdo y derecho del raton de
manera inversa, las funciones de los botones [Enter] y [ESC] también
Pista  pueden invertirse en el mando a distancia.




Como utilizar dispositivos de entrada

Teclado en pantalla

Puede activar el teclado en pantalla e introducir los caracteres utilizando el mando a
distancia o el raton como si se tratase de las teclas de un teclado normal.

Para activar el teclado en pantalla, seleccione "Muestra SoftKeyBoard" de la
pantalla de Task Manager (@ p.233).

Para desactivar el teclado en pantalla, simplemente pulse el icono "Muestra
SoftKeyBoard". Se desactivari el teclado. También puede cerrar el teclado en
pantalla pulsando en el EJ.

s EasyConfigurati

.net

Nombre del proyector

orkc Group WORKGROUP

= Teclado en pantalla

esc F1 P2 F3 Fa P35 F6 F7 P8 Fo F10 Fi1F12 psc ik brk
il EE R EEE R E G

W a w e r t yui oop

wo [ El I S R R

v [ 56 L S O ) B O B

arl g an

/E /E\ /E;/ o /’ & Pulse este boton
7. 74 4 N ") ) ! para activar el
Easy Player Eosy Board EasyBrowser  Remote Deskiop Easy file  EosyConfiguration = teclado en pantalla.
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Dispositivos USB

El raton y la tableta digitalizadora USB™ pueden conectarse en el puertos USB
(conector de tipo A) de la unidad EasyMP.net. También se puede conectar un
teclado normal para introducir caracteres.

| Raton USB

Puede conectar un raton USB de la manera siguiente.

Operacion Explicacion
Mover el Mueva el raton.
puntero
Seleccionar Presione el boton izquierdo.
Escribir un Active el teclado en pantalla y escriba un caracter
caracter (@ p.230).

| Tableta digitalizadora USB

Es posible conectar una tableta digitalizadora USB. En la siguiente tabla se
explican las operaciones basicas. Si desea obtener mas detalles, consulte el manual
de la tableta digitalizadora USB.

Operacion Explicacion
Mover el Mueva el lapiz sobre la tableta.
puntero
Seleccionar Toque la tableta con el lapiz o bien muéva el interuuptorl

lateral hacia el lado con la mano

Escribir un Active el teclado en pantalla y escriba un caracter
caracter (@ p.230).

|Tec|ado UsSB

Es posible conectar un teclado USB para escribir caracteres.

Utilice EasyConfiguration para configurar la distribucion del teclado.

@ "Configuracion basica del sistema" en la Manual de funcionamiento de
EasyMP.net
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Coémo iniciar y cerrar cada funcién

Todas las funciones de EasyMP.net pueden activarse desde el Ment principal o
Task Manager.

Inicio desde el Menu principal

Cuando enciende el proyector, aparece el Menu principal.

Desde el Menu principal, puede seleccionar las cuatro funciones principales
siguientes.

En la pantalla aparecen los iconos grandes de EasyPlayer, EasyBoard,
EasyBrowser, y Remote Desktop. Haga clic en el icono adecuado para iniciar una
funcién en concreto.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser ‘y

Remote Desktop

®

EasyMP.net”

Para cerrar la funcion, haga clic en Bl en su pantalla.

@ e Sino aparece el Menu principal, pulse el botén [EasyMP] del mando a

distancia.

e Siva a utilizar su sistema de proyeccién por primera vez, debera
inicializar EasyPlayer. Siga las instrucciones de la pantalla al
configurar EasyPlayer. Una vez que se ha iniciado EasyPlayer, no
sera necesario que vuelva a iniciar la segunda vez y veces posteriores
que arranque el sistema.

Pista



Inicio desde el Task Manager

Al mover el puntero del raton ( [ ) hacia la parte inferior de la pantalla, aparece
Task Manager. Asimismo, también puede iniciar Task Manager presionando el
botdn [Effect] del mando a distancia.

Desde Task Manager, puede seleccionar todas las funciones de EasyMP.net. Es
posible utilizar mas de una funciéon en un momento determinado. Cuando hay
varias funciones activas, en la pantalla aparecera la funcion seleccionada desde
Task Manager.

Easy Player

®

Easy Board

Easy Browser /R7

Remote Desktop

Launcher
Aplicacion
externa

®

Ll o e O
s

: LAN inaldambrica
Easy Ployer Easy Board EosyBrowser  Remote Deskiop Easy file  Easy Configuration

Nombre del proyector
Task Manager Registro de Teclado en Ayuda de
usuario pantalla EasyMP.net

Mostrar la configuracion de la LAN

)

Pulse este icono para visualizar la
configuracién de la LAN.

Haga clic en este icono para
visualizar la configuracion de la red
LAN inaldmbrica.

Al colocar el puntero del raton sobre Task Manager, seguird visualizdndose Task
Manager. Cuando retira el puntero del raton de Task Manager, dejara de
visualizarse.

Task Manager puede visualizarse en cualquier momento excepto cuando estan
activas las funciones Remote Desktop o Network Screen, o durante la reproduccion
en EasyPlayer de un archivo de video.
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Registro del usuario y gestion de datos

Al registrar los datos de un usuario, se crea una carpeta dedicada para dicho usuario.
Utilice EasyConfiguration para registrar a un usuario.

@ "Como gestionar usuarios de EasyMP.net" en la Manual de funcionamiento de
EasyMPnet

Tipos de usuarios

Existen tres tipos de usuarios de EasyMP.net: Administradores de EasyMP.net,
usuarios de EasyMP.net, y usuarios invitados. E1 Administrador de EasyMP.net
(Admin) y los usuarios invitados (Guest) estan registrados como valores iniciales.
El administrador EasyMP.net puede registrar a los usuarios de EasyMP.net a través
de EasyConfiguration. Asimismo, el administrador también puede configurar
distintos derechos de acceso para los usuarios y usuarios invitados de EasyMP.net.
@ "Como gestionar usuarios de EasyMP.net" en la Manual de funcionamiento de
EasyMPnet

Los usuarios pueden realizar las siguientes operaciones.

Operacion Administrador™! Usuario de Usuario
EasyMP.net invitado
Uso de Permitido No permitido No permitido
EasyConfiguration
Acceso a la carpeta | Permitido Permitido Permitido si *2
compartida esta
configurado
Uso de EasyMenu Permitido Permitido si 2 | Permitido si *2
esta configurado | esta
configurado
Uso de EasyRemote | Permitido Permitido si "2 | Permitido si *>
esta configurado | esta
configurado

*1 Si las opciones "Gestion del sistema" - "Gestion del usuario” estan
seleccionadas en EasyConfiguration, y si el usuario esta definido como
"Administrador de EasyMP.net" para el registro o edicion de usuarios, este
usuario tiene los mismos derechos que el administrador.

*2 Los derechos de acceso (es decir, permitir o restringir el acceso a las
operaciones del usuario) pueden definirse a través de la funcion
"Administracion de acceso" en "Gestion del sistema" de EasyConfiguration.




Registro

Si se ha registrado como un usuario registrado de EasyMP.net, puede registrar el
proyector utilizando el ID registrado.

Para registrar el proyector, haga clic en el icono "Identificar al usuario" en Task
Manager. Cuando aparezca el cuadro de didlogo de Registro, escriba el ID de
usuario y su contrasefia y pulse "Aceptar".

Si se registra sin introducir el ID de usuario, automaticamente recibira el trato de
usuario invitado.

Easy Player

_’B)_/&_@_/{ /,_" : Haga clic en este boton

para iniciar la sesion del
proyector.

Easy Player Easy Board EasyBrowser  Remote Deskiop  Easy File  Easy Configuration

Una vez registrado, el icono de registro de usuario cambiara de la manera siguiente.

[ A
,, 'J 7§/ S omeaam — 1aga clic en este
EosyBrowser  Remote Deskiop Easy file  Easy Configuration N botén para cerrar la
sesion del
proyector.
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Carpeta de datos

Una vez que el usuario esta registrado, se creara una carpeta privada con el mismo
ID de usuario.

Aparecera en la pantalla una lista de las carpetas del usuario al seleccionar el icono
de "EasyMP.net" en la funcion EasyFile. El usuario no puede leer la carpeta de otro
usuario.

Si guarda un archivo de imagen a través de EasyBoard o EasyMarker, el archivo se
colocara en esta carpeta.

Estan definidos los siguientes derechos para las carpetas dedicadas para
determinados usuarios.

Operacion Administrador’ Usuario de Usuario
EasyMP.net invitado
Acceso a las Puede acceder a todas | Puede acceder a | No puede
carpetas las carpetas. su propia acceder a las
dedicadas de carpeta. carpetas
determinados dedicadas para
usuarios. determinados
usuarios.
%

Cuando estan definidos los derechos de registro y los derechos de edicion del
usuario en el ment "Gestion del usuario” (en la opcion "Gestion del sistema" de
EasyConfiguration) para el "Administrador de EasyMP.net", este usuario puede
realizar las mismas operaciones que el administrador.



| Tarjetas PC disponibles

Tarjetas de memoria disponibles

Puede utilizar las siguientes tarjetas de memoria (Tipo II) compatibles con el
estandar ATA.
Los formatos de tarjeta de memoria FAT16/32 son compatibles.

o Tarjeta CompactFlash™ (requiere un adaptador de tarjeta de PC)
o Tarjeta ATA Flash

e Memory Stick (requiere un adaptador de tarjeta de PC)
 SmartMedia™ (requiere un adaptador de tarjeta de PC)

o Tarjeta SD/MMC (requiere un adaptador de tarjeta de PC)

Tarjetas de red LAN disponibles

Sélo se puede montar una tarjeta de red LAN inalambrica Wi-Fi en este proyector.

Compruebe los detalles acerca de las tarjetas de red disponibles accediendo al sitio
Web de EPSON Web (http://www.epson.es/). Para obtener informacion acerca de la
configuracion de la red, consulte la seccion "Como establecer una conexion de red
(a través una red LAN inalambrica)" @& (p.222).




238

Sugerencias

A continuacion encontrara algunas sugerencias muy utiles para el manejo del
proyector.

Uso de PowerPoint para una presentacion

El uso del software Powerpoint es muy popular para las presentaciones. A
continuacion encontrara una explicacion de las principales aplicaciones del
proyector EasyMP.net. Puede seleccionar el método de proyeccion que mejor se
adapte a sus necesidades:

| Uso de PowerPoint en el PC utilizando una conexion remota

Si el software PowerPoint ya se encuentra instalado en el PC, se podra proyectar su
archivo con este proyector a través de una conexion remota con el PC. Utilice
Remote Desktop para conectar el proyector con el PC a través de la red. Una vez
establecida la conexion, puede acceder al archivo almacenado en el PC y utilizar el
software instalado en el mismo.

@ "Como utilizar un PC de red (Remote Desktop)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net

| Coémo proyectar los datos actuales del PC

Si esté instalado el software EMP NS Connection en el PC, es posible proyectar los
datos en pantalla del PC a través de la red. Es posible visualizar cualquier imagen
de PowerPoint del PC en una pantalla..

@ "Como proyectar las imagenes de un PC (Network Screen)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net

| Como guardar datos de PowerPoint en formato HTML para un uso futuro

Los datos de PowerPoint guardados en formato HTML pueden proyectarse si se
utiliza EasyBrowser. Para guardar los datos de PowerPoint en formato HTML,
consulte el manual de PowerPoint.

Puede abrir un archivo HTML guardado por PowerPoint si se utiliza EasyBrowser
después de haberlo copiado en el proyector o consultado a través de la red.

@ "Cobmo visualizar una pagina Web (EasyBrowser)" en la Manual de
Sfuncionamiento de EasyMP.net

| Cémo instalar PowerPoint en el proyector

Es posible instalar el software PowerPoint en el proyector. El proyector puede
proyectar cualquier dato de PowerPoint incluso cuando no se esta utilizando el PC.
@ "Cobmo instalar un software adicional" en la Manual de funcionamiento de
EasyMPnet



Distintas formas de utilizar el proyector

| Uso de marcas y subrayados explicativos durante la presentacion

Si desea explicar algo a lo largo de una conferencia o charla, puede colocar marcas
en una imagen para destacar ciertas partes y guardar la imagen en un archivo para
un uso futuro.

Como dibujar lineas y caracteres en las imagenes proyectadas
Puede iniciar EasyMarker a lo largo de la proyeccion y colocar marcas, dibujar
lineas y flechas en una imagen. Esta funcion es util para destacar ciertas partes de
una imagen.
@ "Como afadir marcas y comentarios a la imagen proyectada (EasyMarker)" en
la Manual de funcionamiento de EasyMP.net

Worldwide f."";:ﬂls'“ Len
Printers & Imaging Products b Eurone |_sapan
Electronic Devices ﬂ e 1 - -

- - i ,
Paint of Sale Products ﬂ a ¢ ﬂﬂ _‘4 o
Corporate Information e } P

= -

Seleccione una
herramienta en
la barra de
tareas y usela
para dibujar. La
forma del
puntero del ratén
cambiara segun
la herramienta
que haya
seleccionado.

Coémo guardar una imagen en pantalla

Para guardar una imagen en pantalla en un archivo, inicie EasyMarker y pulse
"Guardar" en la barra de herramientas. @ "Coémo afiadir marcas y comentarios a la
imagen proyectada (EasyMarker)" en la Manual de funcionamiento de EasyMP.net
El archivo de imagen que haya guardado puede utilizarse en cualquier software de
procesamiento de texto. También puede enviarse por correo a un persona ausente como
un archivo adjunto. Dado que la imagen que contenga sus comentarios se guardara

como un archivo, podra abrirse en el proyector y proyectarse en cualquier momento.
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| Para una presentacion realizada por mas de una persona

Si el proyector va a ser utilizado para proyectar las presentaciones de mas de una
persona, los archivos podran cambiarse y proyectarse en el proyector con total facilidad.

Distintas personas proyectan una presentacion en una conferencia

Si mas de una persona va a utilizar un proyector en una sala de conferencias de manera
consecutiva, cada persona puede proyectar su archivo utilizando su propio ordenador
portatil. Si los ordenadores estan conectados a un sistema de red LAN inalambrica, el
siguiente ponente puede comenzar su proyeccion sin necesidad de cambiar la conexion
de los cables.

Es necesario instalar el EMP NS Connection en el PC para proyectar un archivo del
PC a través de la conexion de red.

@ "Como proyectar las imagenes de un PC (Network Screen)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net

Varios ponentes utilizan un proyector durante un seminario
Los archivos utilizados en una proyeccion puede copiarse en el proyector y
almacenarse en diferentes carpetas de los ponentes. Cada ponente selecciona su
propia carpeta a través de opcion EasyFile, hace doble clic en el archivo necesario y
lo proyecta en la pantalla.
@ "Como copiar/mover/eliminar/ejecutar un archivo (EasyFile)" en la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net

—YC) 06—




| Proyeccién automatica con temporizador

Si el temporizador integrado del proyector esta configurado, las imagenes
preseleccionadas pueden proyectarse de manera totalmente automatizada durante el
periodo definido. Asimismo, es posible apagar el proyector automaticamente
después de que finalice la proyeccion.

Como proyectar imagenes promocionales en un almacén
Para la proyeccion de distintas imagenes en una pantalla de tipo translicido
"Billboard Vision", la opcion de reproduccion automatica es muy 1til para cambiar
las imagenes proyectadas después de un determinado periodo de tiempo. Por
ejemplo, si estan definidas las programaciones plurales, es posible visualizar una
imagen distinta cada hora.
Es posible apagar el proyector automaticamente una vez que la proyeccion haya
acabado. Si el temporizador estd configurado para la hora de cierre de la tienda, el
proyector se apagara a esta hora.
@ "Proyeccion automatica programada (Configuracion del temporizador)" en la
Manual de funcionamiento de EasyMP.net
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Proyeccion automatica en una cabina de evento

Si esta configurado el temporizador del proyector, la proyeccion se inicia
automaticamente en la cabina de una exhibicién. No es necesaria la operacion
manual para el inicio de la proyeccion.

Si los archivos de imagen estan almacenados en el proyector, se proyectaran de
manera consecutiva segun la configuracion del temporizador. Es posible proyectar
las mismas imagenes de manera continua en un modo de proyeccion continua.

@ "Proyeccion automatica programada (Configuracion del temporizador)" en la
Manual de funcionamiento de EasyMP.net
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| Coémo utilizar Internet para las proyecciones

Si el sistema del proyector esta conectado a Internet, es posible presentar
informacién de Internet en una pantalla. Puede visualizarse una pagina Web y
descargarse un archivo desde Internet a lo largo de la presentacion.

Coémo utilizar una pagina Web en las presentaciones

Es posible proyectar una pagina Web de Internet a través de EasyBrowser muy
facilmente. No sdlo es posible visualizar un archivo HTML, sino que también es
posible visionar imagenes en movimiento (las paginas del Java Applet no pueden
visualizarse).

Asimismo, también puede proyectarse un archivo ubicado en un servidor intranet.
Si el archivo se ha creado en formato HTML, puede proyectarse en cualquier punto
de la presentacion.

@ "Cobmo visualizar una pagina Web (EasyBrowser)" en la Manual de
Sfuncionamiento de EasyMP net

Como visualizar multiples paginas Web de manera continua
Al acceder a una paginaWeb, es posible que esta no se visualice de manera
inmediata. Para reducir el tiempo de descarga , puede descargarse las paginas con
anterioridad y almacenarlas en diferentes ventanas. Es posible almacenar, cambiar y
proyectar hasta ocho ventanas una detras de la otra simplemente haciendo clic en
sus pestafias.
@ "Cbémo visualizar una pagina Web (EasyBrowser)" en la Manual de
Sfuncionamiento de EasyMP.net



Como obtener un archivo de Internet

En caso de que un archivo se encuentre en un servidor de Internet, podra
descargarlo especificando su URL. De esta manera, no es necesario guardar el
archivo en un disquete o CD-ROM, y puede comenzar la presentacion en cualquier
ubicacion siempre que disponga de conexion a Internet. Para descargar el archivo,
especifique su URL en EasyBrower. Si EasyBrowser no puede mostrar el archivo,
puede descargarlo y visualizarlo a través de EasyFile u otra aplicacion.




Sugerencias

Gestidén integrada de proyectores

| Coémo apagar o encender varios proyectores

EMP Monitor le permite encender o apagar varios proyectores a través de la red.
Asimismo, puede controlar los monitores a través de su estado.

@ "Gestion integrada para la comprobacion y control del estado de los
proyectores (EMP Monitor)" en la Manual de funcionamiento de EasyMP.net

Como informar sobre un error utilizando la funcion de Notificacion
por correo

La funcion de Notificacion por correo electronico envia automaticamente un correo
electronico a la direccion especificada e informa acerca de un estado anormal en
caso de que se produzca.

Es posible detectar un problema en el proyector desde una ubicacion remota.

e Pueden definirse hasta tres destinatarios de correo a los que se les

@ enviara un mensaje de manera simultanea.

Pista e Si el proyector no ha podido iniciarse de repente debido a un error
fatal en el mismo, es posible que no se envie el correo electrénico.

o Siha seleccionado "Avanzado 1"y ha seleccionado "Modo en espera"
para "Red activada" en el menu de configuracion del proyector, podra
controlar el proyector incluso en estado de espera (cuando el
indicador C) esta naranja).

Coémo configurar la funcion de notificaciéon por correo

Los destinatarios de los correos y los eventos que se vayan a informar puede
configurarse en cualquiera de los softwares siguientes.

e EasyConfiguration Seleccione "Red" y "Funcion de notificacion por
correo”. @ "Como establecer la funcion de
notificacion por correo” en "Configuracion de red
(Configuracion de LAN) de la Manual de
funcionamiento de EasyMP.net

e EasyWeb Seleccione "EasyConfiguration", "Red" y "Funcidén
de notificacion por correo".

@ "Como configurar el proyector desde el PC
(EasyWeb)" de la Manual de funcionamiento de
EasyMPnet
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Sobre la declaracion de conformidad

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired

operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type 11
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.
Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.
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You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void your authority to operate the
equipment.

2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the
FCC radio frequency exposure limites.
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