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Notazioni utilizzate nel presente manuale

Indica una procedura che potrebbe potenzialmente
Attenzione : | provocare danni o lesioni personali in caso di non
osservanza delle precauzioni.

Indica informazioni supplementari e specifica ulteriori

Suggerimento : suggerimenti di lettura relativi a un argomento specifico.
Indica pagina in cui sono formite informazioni correlate o
- descrizioni pil dettagliate.

Indica che nel glossario dei termini ¢ contenuta una
» spiegazione delle parole sottolineate che precedono
questo simbolo. Fare riferimento al "Glossario" nelle
"Appendici". @ p.84

Descrive le modalita e I'ordine di esecuzione delle
Procedura | operazioni. , ,

La procedura descritta deve essere eseguita seguendo
l'ordine dei numeri.

Indica i tasti sul pannello operativo o sul telecomando.

[(Nome tasto)] Esempio: [ESC]

» = Indica che la spiegazione continua alla pagina successiva.

Quando nel testo del presente manuale vengono utilizzati i termini "questa

unitd" o "proiettore”, questi possono riferirsi a elementi accessori od opzionali,
oltre alla stessa unita proiettore principale.
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L'EasyMP fornito con questa unita si suddivide nelle due seguenti funzioni:

* Funzione Network Screen - consente di connettere il proiettore in rete e
proietta le immagini da un computer.

¢ Funzione CardPlayer - consente di proiettare file memorizzati su una
scheda di memoria inserita nel proiettore e di effettuare una
presentazione senza dover collegare un computer.

Italiano

Proiezione di immagini da computer connesso in rete
(Network Screen)

Se un proiettore dotato di Network Screen ¢ connesso a una rete tramite LAN
wireless, ¢ possibile proiettare le immagini da computer senza utilizzare cavi.
Inoltre, se il proiettore ¢ connesso a una LAN, ¢ possibile proiettare anche le
immagini di un computer collegato in rete.

| Collegamento wireless




| Collegamento LAN cablata

Gestione del proiettore tutto in uno

Se si verificano errori a carico di un proiettore, & possibile fare in modo che il
proiettore invii una notifica con le informazioni dettagliate su tali errori a un
indirizzo e-mail designato.

In questo modo ¢ possibile monitorare e controllare proiettori installati in postazioni
remote da una sola postazione, risparmiando tempo ed energia.

Utilizzando il software "EMP Monitor" ¢ possibile spegnere o accendere piu
proiettori contemporaneamente, nonché controllare piu proiettori connessi a una

rete.




Esecuzione di una presentazione senza computer
(Cardplayer)

Utilizzando CardPlayer, ¢ possibile proiettare file salvati su una scheda di memoria
senza utilizzare il computer.

Italiano

File di scenario

v @

File grafici

]

| Proiezione di un file di PowerPoint

Utilizzando EMP SlideMaker2, ¢ possibile estrarre le parti essenziali di un file di
Microsoft PowerPoint, riorganizzarle per creare uno "scenario" e trasmetterle a una
scheda di memoria.

Dal momento che gli scenari trasmessi sono riproducibili utilizzando Card Player, ¢
possibile realizzare presentazioni in PowerPoint presso la destinazione designata
semplicemente trasferendo il proiettore e la scheda di memoria sulla quale & salvata
la presentazione.




Proiezione di fotografie da una fotocamera digitale o scheda di
memoria

Oltre a poter visualizzare i file salvati su una scheda di memoria in un elenco, ¢
possibile proiettarli in ordine, uno alla volta, come una presentazione.

| Proiezione di filmati

E possibile proiettare anche filmati MPEG. Salvando su una scheda di memoria un
filmato registrato su una videocamera digitale o scaricato da Internet, ¢ possibile
riprodurlo con CarPlayer come se fosse un file grafico. Se il filmato MPEG contiene
anche il sonoro, anche quest'ultimo verra riprodotto. Grazie ai filmati, ¢ possibile
creare una presentazione di maggiore effetto.



Operazioni preliminari

Questo capitolo descrive le attivita preparatorie necessarie per
connettere il proiettore a un computer.

Ambiente operativo 10
* Requisiti di sistema del software EasyMP............cceceerevreuns 10
¢ Requisiti di sistema di EMP NS Connection...........cc..c........ 10
* Requisiti di sistema di EMP SlideMaker2...............cccccoeuuneeee. 11
* Requisiti di sistema di EMP Monitor ...........ccccoeviiiiieiinineenn. 11
¢ Requisiti per la connessione con schede di rete
wireless compatibili e punti di accesso 11
* Precauzioni per I’uso della scheda di rete
wireless fornita in dotazione 12
* Precauzioni sulla sicurezza elettromagnetica....................... 12
* Precauzioni sulla frequenza............ccccocoeeiieiiiieicniieceieee 13
* Precauzioni per l'uso in paesi internazionali......................... 13
Inserimento e rimozione di PC Card 14
¢ Installazione 14
* Rimozione 15
* Significato della spia di accesso 16
* Significato della spia di accesso dello slot per scheda......... 16
* Significato della spia di accesso dello slot per
scheda di rete Wireless ........ccceevieeiiieeeiiiee e 16

Installazione del software EasyMP 17
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Requisiti di sistema del software EasyMP

11 "EasyMP Software CD-ROM" fornito con il proiettore contiene i tre programmi
seguenti.
* EMP NS Connection

Trasmettere immagini dal computer ad un proiettore connesso in rete.

e EMP SlideMaker2

Consente di creare e trasmettere scenari.

¢ EMP Monitor
Consente di monitorare e controllare contemporaneamente pitt proiettori
connessi in rete.

I requisiti hardware sono diversi per ciascun programma software, come descritto di
seguito.

| Requisiti di sistema di EMP NS Connection

Sistema operativo | Windows 98/Me/2000/XP"

CPU Minimo: Pentium III 500 MHz (consigliato: Pentium IIT 700
MHz o superiore)

Memoria Minimo: 128 MB (consigliati: 192 MB o superiore)
Spazio disponibile | Almeno 20 MB

su disco

Schermo Risoluzione minima VGA (640x480) (consigliata:

risoluzione XGA (1024x768) , colore a 16 bit)

* Non ¢ supportato Macintosh.




| Requisiti di sistema di EMP SlideMaker2

Sistema operativo

Windows 98/Me/2000/XP”

CPU

Minimo: Celeron 300 MHz (consigliato: Celeron 400 MHz
o0 superiore)

Memoria

Minimo: 64 MB (consigliati: 128 MB o superiore)

Spazio disponibile
su disco

Almeno 12 MB

Schermo

Risoluzione minima SVGA (800x600) (consigliata:
risoluzione XGA (1024x768) o superiore)

* Non ¢ supportato Macintosh.

| Requisiti di sistema di EMP Monitor

Sistema operativo

Windows 98 Seconda edizione/Me/NT 4.0 Workstation/
2000 Professional/XP"

CPU Minimo: Pentium MMX 166 MHz (consigliato: Pentium II
233 MHz o superiore)
Memoria Minimo: 64 MB (consigliati: 128 MB o superiore)

Spazio disponibile
su disco

Almeno 6 MB

Schermo

Risoluzione minima: XGA (1024x768) o superiore, colore a
16 bit o superiore

* Non ¢ supportato Macintosh.
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Requisiti per la connessione con schede di rete wireless
compatibili e punti di accesso

La scheda di rete wireless fornita in dotazione consente di effettuare connessioni
alle seguenti apparecchiature compatibili Wi-Fi.

* Schede di rete wireless

e Computer dotati di funzionalita LAN wireless interna

¢ Punti di accesso

La scheda di rete wireless fornita con il proiettore ¢ destinata all’uso esclusivamente
con questo proiettore. Epson non potra essere ritenuta responsabile per eventuali
danni causati dall’installazione della scheda di rete in un computer.
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Ambiente operativo

Precauzioni per I’'uso della scheda di rete wireless fornita

in dotazione

Non & possibile utilizzare schede di rete wireless diverse da quella fornita

con il proiettore.

Di seguito & illustrato il significato dell’etichetta sulla scheda di rete fornita

in dotazione.

[ WO OO OO WO ]I

¢

Gamma di frequenza

Banda 2,4 GHz

Modulazione

HR/DSS-SS

Distanza diinterferenza
potenziale

Inferiore a 20 m

Possibilita di cambio
frequenza

Utilizza tutte le bande ed ¢ in grado di evitare le bande
"concesse in licenza" nonché quelle "prive di licenza".

| Precauzioni sulla sicurezza elettromagnetica

Prestare attenzione ai seguenti aspetti relativi alla scheda di rete wireless fornita in

dotazione.

¢ Puo generare interferenze elettromagnetiche su pacemaker cardiaci e
causare il loro malfunzionamento. Prima dell'uso, assicurarsi che non vi
siano interferenze elettromagnetiche.

¢ Puo generare interferenze elettromagnetiche su dispositivi medicali e
causare il loro malfunzionamento. Prima dell'uso, assicurarsi che non vi
siano interferenze elettromagnetiche.

¢ Non utilizzare in prossimita di forni a microonde. La comunicazione
wireless pud essere interrotta da interferenze elettromagnetiche generate

da forni a microonde.

¢ Lutilizzo di questo prodotto a bordo di aerei pud essere limitato in alcuni
paesi. Utilizzare questo prodotto osservando scrupolosamente le

disposizioni di legge.




| Precauzioni sulla frequenza
La gamma di frequenza applicata delle schede di rete wireless utilizzabili nel
proiettore ¢ la banda 2,4 GHz. La scheda di rete wireless opera con la stessa
ampiezza di banda di frequenze di dispositivi industriali, scientifici e medicali come
forni a microonde e sistemi di identificazione di unita mobili (RF-ID) (stazioni
radio fisse concesse in licenza e stazioni radio a bassa potenza prive di licenza)
utilizzati presso linee di produzione di stabilimenti industriali.
Prima di utilizzare la scheda di rete wireless, controllare che non si trovino nelle
vicinanze stazioni radio fisse per identificazione di unita mobili o speciali stazioni

Italiano

radio a bassa potenza.

Nel caso di interferenze elettromagnetiche di questa scheda di rete wireless con una
stazione radio fissa utilizzata per il riconoscimento di unita mobili, cessare
immediatamente 1'uso e interrompere la generazione del campo elettromagnetico.
Contattare il proprio concessionario o quello pitl vicino tra gli indirizzi indicati
nelle "Clausole della garanzia internazionale" nelle Istruzioni sulla sicurezza/
Clausole della garanzia internazionale se questa scheda di rete wireless genera
interferenze elettromagnetiche con una speciale stazione radio a bassa potenza
utilizzata per riconoscimento di unita mobili o causa problemi simili.

| Precauzioni per I'uso in paesi internazionali
La scheda di rete wireless ¢ configurata in base alle specifiche del paese d'acquisto.
La scheda di rete wireless viene progettata tenendo presente i limiti di canale® e
frequenza del paese per cui ¢ destinata. Pertanto, fare attenzione se viene utilizzata
in un paese diverso da quello in cui ¢ stato effettuato I'acquisto.




Di seguito viene descritta la procedura di inserimento e rimozione delle PC Card. A
titolo di esempio, verra utilizzata la scheda di rete wireless fornita in dotazione. Se
si utilizza una PC Card diversa oppure si sta inserendo o rimuovendo una scheda in
uno slot per PC Card di un computer, vedere la documentazione fornita con la
scheda.

Suggerimento :

Nello slot per scheda di questo proiettore possono essere inserite le seguenti PC Card.

* Scheda di rete wireless (disponibile solo con quella fornita con questo proiettore)

* Scheda di memoria
Per le specifiche dettagliate sulle schede compatibili, vedere "PC Card compatibili".
- p.82

e Scheda di rete cablata
Per informazioni dettagliate sulle schede di rete cablata compatibili, vedere "Schede di
rete cablata compatibili". & p.82

Installazione

Attenzione :
e Inserire la PC Card nella direzione corretta. Il tentativo di installazione della scheda
al contrario o capovolta puo provocare danni o guasti.

* Rimuovere sempre la scheda prima di trasportare il proiettore.

Procedura

Tenere la scheda di rete wireless rivolta verso l'esterno e inserirla nello
slot per scheda del proiettore.

Inserire la scheda saldamente nello slot fino in fondo. Se la scheda di rete
wireless € stata inserita completamente nello slot per scheda, il bordo
posteriore della scheda fuoriuscira dallo slot.




Rimozione
1

Attenzione :

* Non rimuovere la PC Card se la spia di accesso ¢ accesa di colore verde, se é connessa
alla rete o se ¢ in corso la proiezione di uno scenario. Se si rimuove per errore una PC
Card, si possono provocare danni alla scheda o la distruzione dei dati presenti sulla
scheda di memoria.

* Durante e dopo l'uso sul proiettore, la temperatura della PC Card aumenta. Maneggiare
la scheda con cura per evitare danni alle persone o ustioni.

¢ Se si desidera rimuovere una scheda di memoria durante l'uso di CardPlayer; accertarsi
di chiudere CardPlayer prima della rimozione. E possibile che si verifichi un'anomalia
di funzionamento a carico di CardPlayer rimuovendo una scheda di memoria prima di
aver chiuso CardPlayer. @& "Chiusura di CardPlayer" nel Manuale di funzionamento
di EasyMP
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Procedura

Premere il tasto di espulsione situato al di sopra dello slot per scheda.
In questo modo il tasto di espulsione sporgera.

Spia di accesso dello

Tasto di espulsione
slot per scheda

Premere nuovamente il tasto di espulsione.
La scheda di rete wireless fuoriuscira di quel tanto che basta per afferrare il
bordo ed estrarre la scheda in linea retta dallo slot.

Attenzione :
Assicurarsi di premere nuovamente il tasto di espulsione per evitare che possa rompersi
o danneggiarsi.




Significato della spia di accesso
|

| Significato della spia di accesso dello slot per scheda

11 colore della spia di accesso dello slot per scheda indica lo stato dell’accesso della
scheda di memoria quando questa viene inserita.

B :ON []: OFF
Stato Stato accesso
Verde [ | Lettura dei dati dalla scheda di memoria in corso.
OFF U Scheda di memoria non in uso.
Rosso [ | Si ¢ verificato un errore durante la lettura della scheda di
memoria.

Significato della spia di accesso dello slot per
scheda di rete wireless

La spia di accesso dello slot della scheda di memoria non ¢ accesa quando nello slot
¢ inserita la scheda di rete wireless.

Lo stato della comunicazione puo essere rilevato dalla spia di accesso sulla scheda
di rete wireless, come descritto di seguito.

B :oN []: OFF
Stato Stato comunicazione
Giallo [ | La scheda di rete wireless & pronta all’uso.
Verde [ | Trasmissione dei dati in corso.
OFF U Il proiettore & spento o la scheda di rete wireless non ¢ inserita
correttamente.

Per informazioni sulle spie di accesso della scheda di rete cablata, consultare la
documentazione relativa alla scheda di rete cablata utilizzata.



Installare individualmente "EMP NS Connection", "EMP SlideMaker2" e "EMP
Monitor" dall"'EasyMP Software CD-ROM" fornito con il proiettore in base alle
necessita.

Se si utilizza Windows 2000/NT4.0/XP, il software puo essere installato solo da un
utente con privilegi di amministratore.

Chiudere tutte le altre applicazioni attive prima di iniziare 1'installazione.

Procedura

Accendere il computer, avviare Windows e inserire I""EasyMP Software
CD-ROM" nell'unita CD.
Il programma di installazione verra avviato automaticamente.

Suggerimento :

Se il programma di installazione non si avvia automaticamente, eseguirlo manualmente
selezionando "Start" - "Esegui” per aprire la finestra di dialogo "Esegui". Specificare il
percorso del programma di installazione digitando "R (identificativo unita
CD)N\SETUP.exe" e fare clic su "OK".

Esegui EB

Immetters il nome del programma, della cartella, del
documento o della risorsa Intemet che si desidera aprire.

dpiic  [RASETUP.exe =l

ok | Aol Sfogla.. |

Italiano
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Verificare che "Installazione di EasyMP Software" sia selezionato e fare
clic su "[»]".

Programma di installazione EFSON ]

<< EPSON Projector Software CD-ROM >>

Selezionare una delle seguenti opzioni

Selezionare i nomi dei prodotti software da installare, quindi fare clic su
lI@II.

Programma di installazione EPSON x|

<< EPSON Projector Software CD-ROM >>

Selezionare una delle seguenti opzioni
A I Installazione di EMP NS Connection ’
Y.

Mﬁ Installazione di EMP SlideMaker2
=2

%i Installazione di EMP Monitor

Verra avviata la procedura di installazione. Seguire le istruzioni visualizzate
sullo schermo per continuare 1'installazione.
Non ¢ possibile installare tutto il software allo stesso tempo.



Attenzione :
Durante l'installazione di EMP NS Connection in Windows 2000/XP, viene visualizzata
la seguente finestra di conferma di avvenuta installazione.

Installazione hardware.

Il software che si sta instalando per Mhardware:

! Y EPSON GDI Monitor Diver

non ha superato il testing del programma Windows Logo che
canserte di verficame la compatibits con Windows XF. [
Informazioni sul testing )

)
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Linstallazione del software policbbe impedire il conetto
funzionamento del sistema o renderlo instabile.
Microsoft consiglia di arrestare linstallazions e di
contattare il fomitore dell hardware per ottenere un
prodotto software che abbia superato il testing del
programma Windows Logo.

Continua Aresta installszione

Quando richiesto, assicurarsi di selezionare, "Si" (Windows 2000) o "Continua"
(Windows XP).

Se non si seleziona "Si" o "Continua", Network Screen non funzionera normalmente.
Durante l'installazione di "EPSON GDI Monitor Driver" e possibile che la schermo
diventi nero per un istante, ma questo non é un problema. Consentire che
l'installazioneprosegua.

4 Al termine dell'installazione, il programma tornera alla schermata del
punto 3. Per installare un'altra applicazione software, selezionarne il
nome e fare clic su "[»]". Per uscire dal programma di installazione, fare
clic su "[B-".







Proiezione di immagini da un
computer connesso in rete
(Network Screen)

Di seguito sono illustrate le procedure per il collegamento e la
proiezione da un computer connesso in rete, le modalita di utilizzo
della barra degli strumenti e il metodo per concludere il
collegamento.

Tipi di connessioni di rete 22

Connessione tramite il Modo di collegamento facile 23

* Operazioni preliminare alla connessione............cceceeueeuvennee 23
* Operazioni per la connessione tramite il
Modo di collegamento facile 24
* Impostazioni di connessione sul proiettore............c.ccouueeeee. 24
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* Restrizioni della coNNESSIONE .........ceevvieeeiiiieeeeiiee e 35
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Tipi di connessioni di rete

1l proiettore puo essere connesso a un computer in rete in uno dei seguenti due
modi.

* Connessione in Modo ad hoc™
E un metodo di connessione peer to peer tra un computer e un proiettore, eseguita
utilizzando una schede di rete wireless.
La comunicazione avviene direttamente tra il computer e il proiettore, senza
utilizzare un punto di accesso.
L'esecuzione di un collegamento ¢ semplice come configurare keyword o numero
corrispondenti sul proiettore e sul computer.

» Connessione in Modo infrastruttura
E un metodo che utilizza una LAN cablata o una secheda di rete wireless e un
punto di accesso per la connessione a un sistema LAN basato su client/server. E
possibile utilizzare in condivisione il proiettore dal computer collegato alla LAN.
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Connessione tramite il Modo di collegamento facile

Questa sezione descrive le operazioni necessarie per proiettare immagini da un
computer utilizzando il Modo di collegamento facile, i comandi utilizzabili durante
la proiezione e la procedura di disconnessione.

Eseguire questi passaggi per predisporre il proiettore alla proiezione di immagini.
1. Specificare le impostazioni di Modo di collegamento facile sul proiettore.
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2. Impostare la connessione sul computer.
3. Avviare EMP NS Connection sul computer e connettersi alla rete.

Una volta effettuate queste impostazioni, le sessioni future potranno essere avviate
semplicemente connettendo i dispositivi. La prima volta che si effettua la
connessione ad una rete o se si modificano le impostazioni, vedere "Impostazioni di
connessione sul proiettore" (@ p.24 ). Se le impostazioni di connessione per il
proiettore e il computer sono gia state effettuate, vedere "Connessione ad un
computer” (@ p.31).

Operazioni preliminare alla connessione

Assicurarsi di aver eseguito le seguenti operazioni prima di connettere un computer

e il proiettore in rete.

¢ Installare EMP NS Connection sul computer da utilizzare. & p.17

¢ Impostare il computer per l'uso di una scheda di rete wireless o della
funzionalita LAN wireless interna. Impostare I'opzione WEP» su OFF. Per
informazioni sull'impostazione, consultare la documentazione relativa alla
scheda di rete wireless installata sul computer o la documentazione del
computer.

* Per prestazioni ottimali, impostare la risoluzione dello schermo del
computer utilizzato su XGA o inferiore con una intensita di colore di 16 bit.
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Operazioni per la connessione tramite il Modo di

collegamento facile
|

Attenzione :

* Non scollegare il cavo di alimentazione mentre é in uso EasyMP (¢ in corso la
transizione delle schermate o la spia di accesso sulla scheda di rete wireless é accesa
di colore verde).

* Non rimuovere la scheda di rete wireless mentre la spia di accesso sulla scheda é accesa
di colore verde o se si e connessi in rete. In caso contrario, cio puo danneggiare la
scheda di rete wireless.

| Impostazioni di connessione sul proiettore

Innanzitutto, configurare le impostazioni di connessione del Modo di collegamento
facile sul proiettore. Le impostazioni di connessione vengono effettuate nella
schermata Impostazioni avanzate per il collegament facile di Network Screen.
Modificare queste impostazioni di connessione mediante il telecomando fornito in
dotazione.

Se queste impostazioni sono gia state effettuate, non & necessario eseguire questa
operazione.

Procedura

1 Inserire la scheda di rete wireless nello slot per scheda del proiettore.
Vedere "Installazione" per istruzioni dettagliate. @ p.14

2 Premere il tasto [Power] sul telecomando per accendere il proiettore.



Premere il tasto [EasyMP] sul telecomando. "EasyMP" verra
visualizzato sulla schermata.
EasyMP si avvia e viene visualizzata la seguente schermata.

Easy MP

Network Screen

o
c
9
©
s

“Network Screen” & pronto per i1 collegamento.
nel modo ad hoc. Inostare LAN wireess nel odo ad hoc ¢ regolare
18 13 et .
Nome del proiettore : ENP19COCD
ESSID : EPSON
Keyword del proiettore : 5992

[ | senito

screenshot modo ESSID ad hoc

Suggerimento :

Se la scheda di rete wireless non é inserita nello slot per scheda del proiettore, verra
visualizzata la seguente schermata. Se ¢é installata una scheda di rete wireless, verra
visualizzata schermata del passaggio 3.

Inserire una scheda LAN o memoria.

S
4 y
£
NetworkS€reen

W

Scheda LAN

Presentazioni easy Accesso veloce alle inmagini nella scheda di
LA senza fili/cablata nemoria o nella fotocanera digitale collegata a USH

L

|
N

» =
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Connessione tramite il Modo di collegamento facile

Assicurarsi che il pulsante "Config" nell'angolo inferiore destro della
schermata sia selezionato e premere il tasto [Enter] sul telecomando.
Verra visualizzata la schermata Impostazioni avanzate di network.

Assicurarsi che il puntatore sia posizionato su "Modo di collegamento
facile" e premere il tasto [Enter] sul telecomando.
Verra selezionato il "Modo di collegamento facile".

Network Screen | 0K | Annulla

Impostazioni avanzate di network

Impostazioni di network

Modo di collegamento facﬂ Avanzate

Modo punto di accesso [l é Avanzate

Livello antenna

[(Enter | Eseguito & | Seleziona [(esc | Indietro osta in alto

6 Premere il tasto [0)] sul telecomando in corrispondenza della freccia
verso destra per spostare il puntatore su "Avanzate" e premere il tasto
[Enter].

Verra visualizzata la schermata Impostazioni avanzate per il modo di
collegamento facile.



Spostare il puntatore sulla voce desiderata e premere il tasto [Enter] per
impostare l'opzione.
Di seguito sono descritte le impostazioni di ciascuna voce.

Network Screen OK Annulla

Rete Impostazioni avanzate per il collegamento facile Basilary

Nome del proiettore [annul.
Impostazioni modo ad hoc— [F] ESSID ad hoc
—[ Il Canale ad hoc
ESSID S

Canale [

Password per i1 comando WEB [N
Keyword del proiettore [F] ON W OFF
Indirizzo MAC  00:E0:18:19:C0:CD

enter | Esequito <5 | seleziona

A seconda dell'opzione, sara necessario immettere lettere o numeri. Per
ulteriori dettagli, vedere "Immissione di lettere e numeri" (@ p.29 ).

Nome del Immettere un nome per il proiettore. Questo nome viene
proiettore utilizzato per identificare il proiettore quando questo &
connesso in rete. E possibile immettere fino a 16 caratteri
alfanumerici a singolo byte.

Impostazioni Selezionare "ESSID ad hoc" o "Canale ad hoc".
modo ad hoc” | Assicurarsi di selezionare lo stesso modo sul computer
connesso.

ESSID » Immettere I'ESSID. 1l valore iniziale ¢ "EPSON".

E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici a
singolo byte.

Assicurarsi di immettere la stessa stringa sul computer
connesso.

Canale™ Selezionare il canale. Il valore iniziale & "11".

E possibile selezionare un numero di canale compreso tra

leld”

Assicurarsi di immettere lo stesso numero di canale sul

computer connesso.

* Alcuni numeri di canale potrebbero non essere
disponibili in determinati paesi. I numeri di canale non
disponibili nel paese d'acquisto sono stati
preconfigurati e non vengono visualizzati.

o
c
9
©
s

» =y

27



Password per il | Se si immette una password, sara necessario digitarla per
comando WEB | I'utilizzo di EasyWeb e 1'avvio di EMP Monitor.

E possibile immettere fino a 8 caratteri alfanumerici a
singolo byte.

Keyword del Se I’opzione keyword del proiettore ¢ impostata su "ON",
proiettore verra richiesto di connettere il proiettore su una LAN
wireless. Sullo schermo del proiettore al quale si sta
tentando di stabilire una connessione verra visualizzata
una keyword. Utilizzare questa funzione per impedire
I’accesso accidentale o non autorizzato al proiettore
durante le presentazioni da altri nodi di una LAN
wireless.

Normalmente, questa opzione deve essere impostata su
"ON".

Indirizzo MAC® | Visualizza l'indirizzo MAC della scheda di rete wireless.

* T contenuti delle voci verranno cancellati selezionando il pulsante "Annulla"
in corrispondenza dell'opzione prescelta e premendo il tasto [Enter] sul
telecomando.



Immissione di lettere e numeri

Eseguire i seguenti passaggi per immettere lettere e numeri.

1. Spostare il puntatore sulla voce in cui effettuare 1'immissione e premere il tasto
[Enter] sul telecomando. Il puntatore diventera verde per indicare che si ¢ in
modo immissione.

2. Premere il tasto [Num] sul telecomando per immettere soltanto numeri.

11 tasto [Num] si accende e i tasti del telecomando passano al modo tastierino
numerico, rendendo cosi possibile I'immissione dei numeri.

)
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Per immettere un punto ( . ) premere il tasto [<] da uno spazio in cui & possibile
immettere caratteri.

Telecomando

Preview Preset  Auto

OO ®™

Wall Shot

GO ®
GO ®

v

Pulsanti numerici

punto

| tasti presenti nella casella passeranno
al modo tastierino numerico quando il
tasto [Num] e acceso.

Durante I'immissione dei caratteri, 'ordine nel quale i caratteri verranno
modificati ogni volta che si premera il tasto [()] in corrispondenza della freccia
verso l'alto &: A-Z —0-9 —simboli —a-z —spazio.Premere il tasto [()] in
corrispondenza della freccia verso il basso per modificare i caratteri nell'ordine
inverso. Per impostare rapidamente il carattere desiderato, premere e tenere
premuto il tasto [ )] per scorrere rapidamente i caratteri.

3. Per immettere successivamente altri numeri o lettere, premere il tasto [)] sul
telecomando in corrispondenza della freccia verso destra. Verra selezionato il
primo numero o lettera e il puntatore si spostera sulla posizione del secondo
carattere da immettere.

4. Terminata I’immissione di tutti i caratteri, premere il tasto [Enter] sul
telecomando per confermare I’immissione. Il puntatore diventera giallo.

» =




30

Connessione tramite il Modo di collegamento facile

8 Al termine della modifica delle impostazioni, premere il tasto [ (*)] sul
telecomando e spostare il puntatore su "OK". Premere il tasto [Enter].
Verranno applicate le modifiche alle impostazioni e si tornera alla schermata
Impostazioni avanzate di network.

9 Premere il tasto [ [*1] sul telecomando per spostare il puntatore su "OK"
e premere il tasto [Enter].
Si tornera alla schermata Connection Stand-by. Verra visualizzato 1'ESSID o il

numero di canale impostato. Se 1'opzione "Keyword del proiettore" € impostata
su "ON", verra visualizzata anche la keyword.

Easy MP

Network Screen

“Network Screen” & pronto per il collegamento.
1. Attesa nel wodo ad hoc. Inpostare (AN vireless nel modo ad hoc e regolare
ESSID. WEP disattivato.
2. wvia ENP NS Comnection. i
Nome del proiettore : PROJECTORO1 . . . .
ESSID : EPSON —— Il valore viene visualizzato in

Keyword del proiettore : 8208 quest'area.

e | Eseauito

Suggerimento :

La keyword del proiettore cambia ad ogni ciclo di spegnimento e accensione del
proiettore e ad ogni rimozione e reinstallazione della scheda di rete wireless. Durante la
connessione ad un computer, controllare la keyword del proiettore visualizzata nella
schermata Connection Stand-by e immettere la keyword. Non é possibile effettuare la
connessione utilizzando una keyword precedente.



| Impostazioni di connessione per il computer

L'impostazione della connessione sul computer viene eseguita 1’utility software
fornita con la scheda di rete wireless. Se si utilizza Windows XP, non & necessaria
alcuna utility per comunicare in modalita ESSID ad hoc. Per comunicare in
modalita Canale ad hoc & necessaria una utility software. Se queste impostazioni

Italiano

sono gia state effettuate, non & necessario eseguire questa operazione.
Consultare la documentazione relativa alla scheda di rete wireless per istruzioni
sull'uso dell'utility software.

Se il proiettore & stato impostato su "ESSID? ad hoc", & necessario selezionare il
modo ESSID ad hoc anche sul computer.

Se il proiettore & stato impostato su "Canale™ ad hoc", & necessario selezionare il
modo Canale ad hoc anche sul computer. Impostare lo stesso ESSID o canale
mostrato nella schermata Connection Stand-by del proiettore.

| Connessione ad un computer

Al termine dell'applicazione delle impostazioni, eseguire EMP NS Connection sul
computer e stabilire una connessione con il proiettore. Una volta effettuate queste
impostazioni, le sessioni future potranno essere avviate semplicemente connettendo
i dispositivi.

Suggerimento :

e Installare la scheda di rete wireless nel computer prima di avviare EMP NS

Connection. La scheda di rete wireless non verra riconosciuta da EMP NS Connection
se questa viene installata dopo l'avvio di EMP NS Connection.

o Impostare l'opzione WEP™ su OFF per la scheda di rete wireless o per la funzionalita
LAN wireless interna.

* Facendo clic sull'icona '(2)" in qualunque schermata di EMP NS Connection, verra
visualizzata una guida con una spiegazione delle funzioni relative a quella schermata.
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Connessione tramite il Modo di collegamento facile

Procedura

In Windows, scegliere "Start" - "Programmi” (o "Tutti i programmi") -
"Proiettore EPSON" - "EMP NS Connection".
Verra avviato EMP NS Connection.

Suggerimento :
Se EMP NS Connection viene avviato in contemporanea a PowerPoint, durante l'avvio
verra visualizzato il messaggio "La presentazione non iniziera senza il ricarica.

PowerPoint". In questo caso, chiudere PowerPoint e riavviarlo al termine dell'avvio di
EMP NS Connection.

Al primo avvio di EMP NS Connection successivamente
all'installazione, selezionare la scheda di rete wireless che verra
utilizzata per la connessione e fare clic su "OK".

Commuta rete

Selezionare il proprio network.

3Corm 3C90x Ethernet Adapter(192.168.0.237) j
|3Cam 3CA0x Ethamet Adapter(192.168.0.237

’ Annulla

N’

Suggerimento :

« Se Uindirizzo IP™ non é stato impostato nelle impostazioni di rete del proiettore,
potrebbe essere visualizzato il messaggio "Impossibile ottenere informazioni
sull'adattatore di rete...". Cio e dovuto al tempo richiesto per determinare l’indirizzo
1P, se il proiettore non riesce a connettersi al server DHCP" . Attendere circa 60
secondi e ripetere la procedura dal passaggio 1.

* Dopo aver selezionato la scheda di rete in uso nella schermata Commuta rete, questa
schermata non verra visualizzata ad ogni successivo avvio di EMP NS Connection. Per
cambiare la scheda di rete corrente, fare clic sul pulsante "Estensione" nella
schermata di selezione del proiettore (schermata del passaggio 3). Fare clic sul
pulsante "Commuta rete" nella schermata Estensione per visualizzare la schermata
Commuta rete.



3 Selezionare la casella di controllo relativa al nome del proiettore che si
desidera connettere e fare clic sul pulsante "Collega".
Il nome del proiettore verra visualizzato nella schermata Connection Stand-by

del proiettore.

53 EMPNS Connection

Modo di ricerca automatica
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Sono stati trovati | seguenti proiettori.
Selezioname per il collegamenta.

Il significato dell'icona di

stato cambia a seconda del

colore, come indicato di

seguito.

Grigio 1 non connesso

Arancione: connesso ad un
altro computer

Suggerimento :

* Se viene selezionato un proiettore gia connesso a un altro computer, la connessione
precedente verra terminata automaticamente e verranno proiettate le immagini del
nUOVO computer connesso.

* Quando si selezionano piu proiettori, lo schermo di un computer puo essere proiettato
simultaneamente da un massimo di quattro proiettori.

* Una volta stabilita la connessione, non ¢ possibile stabilire connessioni aggiuntive.

4 Se la "Keyword del proiettore" & impostata su "ON", immettere la
keyword del proiettore visualizzata nella schermata Connection Stand-
by del proiettore e fare clic su "OK".

Immetere la keyward visualizzata sul proiettore.

Nome proiettore - |PROJECTORM

Kepworld:

Annulla
——
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Verra stabilita una connessione di rete tra il computer e il proiettore e
questo proiettera le schermate del computer.

PR - C Barra degli strumenti

Bston] | & A | BN oo s

Sullo schermo del computer verra visualizzata la barra degli strumenti di EMP
NS Connection. Utilizzare la barra degli strumenti per operare con il proiettore,
modificare opzioni e impostazioni e disconnettersi dalla rete. @ p.37

Se la barra degli strumenti intralcia la presentazione, ¢ possibile ridurla a icona.
E possibile eseguire le operazioni e 1'impostazione del proiettore utilizzando il
telecomando.

@ "Selezione della qualita di proiezione (selezione Modo colore)" e
"Funzionamento di base" nel Manuale dell'utente

@ "Regolazione delle immagini su schermo" e sezioni successive nel
Manuale dell'utente per informazioni su ulteriori regolazioni delle immagini
proiettate e varie funzioni.

Suggerimento :

* Durante la proiezione di un file di PowerPoint, é possibile passare alla diapositiva
successiva premendo il tasto [ [} ] o tornare a quella precedente premendo il tasto
[[#]].

¢ Per connettere il proiettore ad un computer diverso durante il cambio di relatore,
avviare EMP NS Connection sul computer selezionato ed effettuare la connessione. La
connessione con il computer connesso in quel momento verra terminata
automaticamente e verra stabilita una connessione con il computer successivo.



| Restrizioni della connessione

Quando si utilizza Network Screen, la proiezione di immagini da un computer
presenta le seguenti restrizioni. Assicurarsi di rispettare queste restrizioni.

Risoluzioni supportate

Italiano

Di seguito sono indicate le risoluzioni dello schermo del computer che ¢ possibile
impiegare per la proiezione. Se la risoluzione del proprio computer non figura in
questo elenco, potrebbe non essere possibile proiettare direttamente immagini dal
computer. Non ¢ possibile connettere il proiettore ad un computer con una
risoluzione superiore a UXGA.

VGA (640x480)

SVGA (800x600)

XGA (1024x768)

SXGA(1280x960)

SXGA (1280x1024)

SXGA + (1400%x1050)

UXGA (1600x1200)

Se la risoluzione del computer ¢ superiore a XGA, verra visualizzato il seguente
messaggio.

11 trasferimento dell’immagine ¢ piu lento se la risoluzione del PC & superiore a
XGA (1024 x 768 pixel).
Vuoi continuare?

Facendo clic su "Si", verra effettuata la connessione, ma la velocita di
visualizzazione sara inferiore.

Se viene visualizzato il seguente messaggio, connettersi dopo aver impostato la
risoluzione del computer su SXGA o risoluzione inferiore.

Alcuni proiettori non supportano il SXGA. Diminuire la risoluzione e riprovare.

Se si utilizza un computer con una risoluzione dello schermo speciale in cui il
rapporto altezza/larghezza non figuri nel precedente elenco, come ad esempio 1280
x 600, verra scelta tra le sette opzioni una risoluzione dello schermo corrispondente
alla dimensione della larghezza adatta alla proiezione delle immagini. In questo
caso, i margini vuoti appariranno neri.




Connessione tramite il Modo di collegamento facile

Intensita di colore

Di seguito ¢ indicato il numero di colori dello schermo di un computer che ¢
possibile proiettare.

* Colore a 8 bit (256 colori)

* Colore a 16 bit

* Colore a 24 bit

* Colore a 32 bit

Utilizzando colore a 24 bit o a 32 bit, verra visualizzato il seguente messaggio.

Il trasferimento dell’immagine ¢ pil lento se il colore dello schermo ¢ pit di 24 bit.
NSConnection lo converte a 16 bit. Vuoi continuare?."

Facendo clic su "Si", verra effettuata la connessione, ma la schermata verra
proiettata con colore a 16 bit.

Numero di dispositivi connessi

Ad un singolo computer possono essere connessi per la proiezione di immagini fino
a quattro proiettori contemporaneamente.
Non ¢ possibile connettere contemporaneamente un proiettore a pitt computer.

Altre restrizioni

¢ Se la velocita di trasmissione della LAN wireless € bassa, potrebbe
essere difficile mantenere la connessione, che potrebbe essere interrotta
improvvisamente.

¢ L'audio non viene trasmesso.

¢ Le animazioni non vengono riprodotte con la stessa fluidita come su un
computer.

¢ Le applicazioni che utilizzano alcune funzioni di DirectX potrebbero non
essere proiettate correttamente.

* Non é possibile proiettare la schermata del prompt MS-DOS a schermo
intero.



Uso e significato delle icone

Le seguenti funzioni sono visualizzate su una barra degli strumenti sullo schermo
del computer quando questo € connesso a un proiettore attraverso una rete.

Display della URL di
funzionamento del proiettore  Impostazioni basilari

Aiuto AN Mute Cambia la sorgente PC  Esci

Riduci a icona

Freeze Cambia la Indicatore di stato della connessione
sorgente video

Schermata di stato E-ZOOM Stacca
della connessione

Di seguito ¢ descritto 1'uso e il significato delle icone.

Aiuto Visualizza la guida di EMP NS Connection.

Schermata di |Fare clic per mostrare/nascondere la schermata di stato
stato della della connessione. L’icona relativa al proiettore
connessione | connesso in quel momento verra visualizzata in verde
nella schermata di stato della connessione. Non ¢
possibile cambiare o aggiungere connessioni.

=] Display della | Viene visualizzato EasyWeb.
URL di @ "Impostazione, monitoraggio e controllo da un
funzionamento | computer" nel Manuale di funzionamento di EasyMP
del proiettore

lil Freeze Interrompe temporaneamente la proiezione
dell'immagine.

Se la presentazione contiene animazioni, le immagini
sul computer continueranno ad essere riprodotte mentre
la proiezione ¢ interrotta. La riproduzione non
riprendera dal punto in cui le immagini sono state
bloccate.

Questo comando equivale alla funzione Freeze sul
proiettore.

@ "Funzione Freeze" nel Manuale dell'utente

Italiano
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IE A/NV Mute Nasconde temporaneamente le immagini.

Ad esempio, se & necessario cambiare file durante la
proiezione di immagini da computer e non si desidera
mostrare in pubblico questa attivita, la funzione A/V
Mute consentira di nascondere le immagini. Tenere
presente che le immagini sul computer continueranno
ad essere riprodotte anche mentre 1’animazione ¢
nascosta. La riproduzione non riprendera dal punto in
cui le immagini sono state nascoste.

Questo comando equivale alla funzione A/V Mute sul
proiettore.

@ "Funzione A/V Mute" nel Manuale dell'utente

IE E-ZOOM Ingrandisce la visualizzazione dell'immagine senza
cambiare la dimensione di proiezione. Visualizzare la
schermata di impostazione e modificare la posizione e
I'ingrandimento. @ p.39

Questo comando equivale alla funzione E-Zoom sul
proiettore.

@ "Funzione E-Zoom" nel Manuale dell'utente

lEl Impostazioni | Visualizza la schermata di impostazione per consentire
basilari di modificare le impostazioni di luminosita, contrasto e
modo colore ed eseguire la correzione Keystone.

@ p.40

I parametri di luminosita, contrasto e modo colore sono
gli stessi definibili nel menu "Video" del menu di
configurazione sul proiettore. @ "Menu Video" nel
Manuale dell'utente

La correzione Keystone esegue la stessa funzione del
tasto [Keystone] sul proiettore. @ "Correzione della
distorsione nell'area di proiezione (Correzione
trapezoidale)" nella Manuale dell'utente

@ Cambia la Commuta i segnali in ingresso alle porte [S-Video],
sorgente video [[Video] e [BNC] sul retro del proiettore. Non pud
essere utilizzata durante la connessione a pill proiettori.
Questo comando esegue la stessa funzione del tasto
[Video/BNC] sul pannello di controllo del proiettore.
@ "Accensione del proiettore e proiezione delle
immagini" nel Manuale dell'utente




lEl Cambia la Commuta i segnali in ingresso alle porte [Computer]
sorgente PC | [DVI] sul retro del proiettore. Non puo essere utilizzata
durante la connessione a pill proiettori. Questo
comando esegue la stessa funzione del tasto [Computer/
DVI] sul pannello di controllo del proiettore.

@ "Accensione del proiettore e proiezione delle
immagini" nel Manuale dell'utente

Italiano

ue st | | Stacca Termina la connessione di rete corrente tra il proiettore
e il computer.

. Indicatore di Gli indicatori superiore, centrale e inferiore

stato della lampeggiano continuamente in sequenza per tutto il
connessione |tempo in cui il computer e il proiettore sono connessi in
rete. Questo indicatore si spegne quando non ¢
possibile alcuna connessione.

Esci Termina la connessione di rete corrente con il proiettore
e chiude EMP NS Connection.

E¥ |Riduciaicona |Riduce aicona la barra degli strumenti e la visualizza
come un pulsante nella barra della applicazioni di
Windows.

E-Zoom

Facendo clic sull'icona "E-Zoom" verra visualizzata la seguente schermata di
impostazione per consentire all'utente di modificare 1'ingrandimento e la posizione.

E-Zoom Posizione

Chiudi

1=

DRIy

Annulla Proiettore
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E-Zoom Regola l'ingrandimento E-Zoom.

Il pulsante"+" ingrandisce

il pulsante "-" riduce I'effetto dello zoom

Questi comandi eseguono le stesse funzioni dei tasti [®e [@]
sul telecomando.

Posizione Indica l'area da ingrandire/ridurre.

Questo comando equivale alla funzione E-Zoom sul proiettore per
spostare il puntatore a croce e indicare I'area da ingrandire/ridurre.
@ "Funzione E-Zoom" nel Manuale dell'utente

Annulla Annulla la funzione E-Zoom e torna alla visualizzazione
originale.
Proiettore Visualizza il nome del proiettore di destinazione.

Se sono connessi pill proiettori, selezionare il proiettore su cui
eseguire la funzione E-Zoom.

Chiudi Chiude la schermata.

Impostazioni basilari

Facendo clic sull'icona "Impostazioni basilari" verra visualizzata la seguente
schermata di impostazione per consentire all'utente di modificare le impostazioni di
luminosita, contrasto, modo colore e di eseguire la correzione Keystone.

Luminosita Keystone

=e+— Chiudi

=) =l

Contr

PROJECTOR -

-EED--WE--ME B

Contrasto Modo colore Proiettore

Luminosita Regola la luminosita dell'immagine proiettata.
Il pulsante"+" aumenta la luminosita
11 pulsante"-" riduce la luminosita




Keystone

Pulsante "+": restringe il bordo superiore

Pulsante "-": restringe il bordo inferiore
Svolge la stessa funzione dei tasti [(2\] e [S/] sul proiettore.

Contrasto

Regola il contrasto dello schermo.
Il pulsante"+" aumenta il contrasto
Il pulsante"-" riduce il contrasto

Modo colore

Sono disponibili le seguenti cinque impostazioni per ottenere il
risultato ottimale specifico per le proprie immagini. E
sufficiente selezionare le impostazioni per proiettare ogni
immagine con la qualita ottimale. Ciascuna modalita influira in
modo diverso sulla luminosita delle immagini proiettate.

Ogni qual volta si fa clic sul pulsante "Modo colore", verranno
richiamate in sequenza le seguenti impostazioni.

C» Dinamico —» Presentazione
sRGB <«— Soggiorno <+— TeatroD

Proiettore

Visualizza il nome del proiettore di destinazione. Se sono
connessi piu proiettori, selezionare il proiettore su cui si
desidera eseguire modifiche alle impostazioni di base.

Chiudi

Chiude la schermata.

Suggerimento :

* L'uso della correzione Keystone rimpicciolira lo schermo.

* Provare a ridurre la nitidezza per rendere meno percepibili eventuali irregolarita
enfatizzate dalla correzione Keystone. @& "Menu Video" nel Manuale dell'utente

* La correzione Keystone puo essere applicata anche dal menu di configurazione sul
proiettore. @& "Menu Impostazioni" nel Manuale dell'utente

* Se, durante la correzione Keystone, i valori dell'indicatore dello schermo non variano
piu, cio significa che é stato raggiunto il limite massimo della correzione Keystone.
Assicurarsi che il proiettore non venga posto oltre l'angolo di proiezione consentito.

@& "Correzione della distorsione nell'area di proiezione (Correzione trapezoidale)”
nella Manuale dell'utente
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E possibile disconnettere una connessione di rete tra un computer e il proiettore
tramite il computer o tramite il proiettore.

Suggerimento :

Lo schermo del computer in fase di proiezione non viene salvato o memorizzato sul
proiettore. Quando la connessione viene terminata tramite una delle seguenti
operazioni, tutti i dati di immagine interni andranno persi.

Disconnessione dal computer

Fare clic sulle icone "Stacca" o "Esci" sulla barra degli strumenti.

Stacca

Facendo clic sull'icona "Stacca" verra chiusa solo la connessione di rete.
Facendo clic sull'icona "Esci" verra disconnessa la connessione di rete e verra
chiuso EMP NS Connection.

Suggerimento :
Se un computer e connesso a piu proiettori ed esegue la procedura di disconnessione, le
connessioni con tutti i proiettori verranno terminate.

Disconnessione dal proiettore

Procedura

1 Premere il tasto [ESC] sul telecomando.
Verra visualizzato il menu Esci.

Scegliere il pulsante "Esci" e premere il tasto [Enter] sul telecomando.
Sullo schermo del computer disconnesso verra visualizzato il messaggio
"Network Screen ¢ stato scollegato dal proiettore".




Collegamento in Modo punto di accesso o in Modo LAN cablata

Oltre al Modo di collegamento facile, & disponibile anche il Modo punto di accesso
e il Modo di collegamento LAN cablata per connettere un computer ad un proiettore
in rete.

11 Modo punto di accesso ¢ un metodo per connettere un proiettore ad un computer
su una rete esistente tramite un punto di accesso di una LAN wireless.
11 Modo di collegamento LAN cablata ¢ un metodo per connettere un proiettore ad
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un computer su una rete cablata. Se nel proiettore ¢ inserita una scheda di rete
cablata, viene utilizzato un cavo per connettere il proiettore a un computer connesso

in rete.

Se si utilizza un computer connesso tramite un punto di accesso oppure alla rete
aziendale, in condizioni normali le impostazioni di LAN wireless del computer
restano inalterate e viene configurato solo il proiettore.

Oltre a proiettare immagini da computer con il proiettore, & possibile monitorare e
controllare lo stato del proiettore da un computer tramite EMP Monitor e la
Funzione di notifica mail. @ "Monitoraggio e controllo tramite EMP Monitor"
nella Manuale di funzionamento di EasyMP

Poiché il metodo di connessione per il Modo punto di accesso e per il Modo di
collegamento LAN cablata ¢ pressoché identico, entrambe queste modalita
verranno descritte insieme di seguito.

Operazioni preliminari alla connessione

Assicurarsi di aver eseguito le seguenti operazioni prima di connettere un computer

e il proiettore in rete.

¢ Installare EMP NS Connection sul computer da utilizzare. @& p.17

¢ Impostare il computer per l'uso di una scheda di rete wireless o della
funzionalita LAN wireless interna. Per informazioni sull'impostazione,
consultare la documentazione relativa alla scheda di rete wireless
installata sul computer o la documentazione del computer.

* Per prestazioni ottimali, impostare la risoluzione dello schermo del
computer utilizzato su XGA o inferiore con una intensita di colore di 16 bit.
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Operazioni per il collegamento in Modo punto di accesso o
in Modo LAN cablata

Attenzione :

* Non scollegare il cavo di alimentazione mentre é in uso EasyMP (¢ in corso la
transizione delle schermate o la spia di accesso sulla scheda di rete wireless é accesa
di colore verde).

* Non rimuovere la scheda di rete wireless mentre la spia di accesso sulla scheda é
accesa di colore verde o se si e connessi in rete. In caso contrario, cio puo danneggiare
la scheda di rete wireless.

* Per informazioni sulle spie di accesso della scheda di rete cablata, consultare la
documentazione relativa alla scheda di rete cablata utilizzata.

| Impostazioni di connessione sul proiettore

Innanzitutto, configurare le impostazioni di connessione sul proiettore. Le
impostazioni di connessione vengono effettuate nella schermata Impostazioni
avanzate di punto di accesso oppure nella schermata Impostazioni avanzate del
collegamento LAN cablata di Network Screen.

Modificare queste impostazioni di connessione utilizzando il telecomando del
proiettore.

Se queste impostazioni sono gia state effettuate, non € necessario eseguire questa
operazione.

Suggerimento :
Applicare le seguenti impostazioni con la supervisione dell'amministratore di rete.

Procedura

Inserire la scheda di rete wireless nello slot per scheda del proiettore.
Vedere "Installazione" per istruzioni dettagliate. @ p.14

2 Premere il tasto [Power] sul telecomando per accendere il proiettore.



3 Premere il tasto [EasyMP] sul telecomando. EasyMP verra visualizzato
sulla schermata. EasyMP si avvia e viene visualizzata la seguente
schermata.

Easy MP
Network Screen
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“Network Screen” & pronto per il collegamento.
1. Attesa nel nodo ad hoc. Tnpostare LAN wireless nel nodo ad hoc e regolare
ESSID. WEP disattivato.
2. wvia EHP NS Comnection.
Nome del proiettore : EHP19COCD
ESSID : EPSON
Keyword del proiettore : 5992

screenshot modo ESSID ad hoc
Suggerimento :
Se la scheda di rete non ¢ inserita nello slot per scheda del proiettore, verra visualizzata

la seguente schermata. Inserire la scheda di rete nello slot per scheda del proiettore per
visualizzare la schermata del passaggio 3.

Inserire una scheda LAN o memoria.

Scheda Lo

Presenta: Accesso veloce alle inmagini nella sc
nenoria o

LAK senza fili fotocanera digitale collegata

» =
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Collegamento in Modo punto di accesso o in Modo LAN cablata

4 Assicurarsi che il pulsante "Config" nell'angolo inferiore destro della
schermata sia selezionato e premere il tasto [Enter] sul telecomando.
Inserendo una scheda di rete wireless, viene visualizzata la schermata
Impostazioni avanzate di network. Procedere al passaggio 5.

Inserendo una scheda di rete cablata, viene visualizzata la schermata
Impostazioni avanzate del collegamento LAN cablata. Procedere al passaggio
7.

5 Posizionare il puntatore su "Modo punto di accesso" e premere il tasto
[Enter] sul telecomando.
Verra selezionato il "Modo punto di accesso".

Network Screen [ Annulla

Impostazioni avanzate di network

Impostazioni di network

Modo di collegamento facile [l | Avanzate

Modo punto di accesso

Livello antenna

[ | seleziona et | Indietro " | Sposta in alto

6 Premere il tasto [0)] sul telecomando in corrispondenza della freccia
verso destra per spostare il puntatore su "Avanzate" e premere il tasto
[Enter].

Verra visualizzata la schermata Impostazioni avanzate di punto di accesso.
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7 Spostare il puntatore sulla voce desiderata e premere il tasto [Enter] per

impostare l'opzione.

Network Screen

Rete Impostazioni avanzate di punto di accesso

Basilary Nome del proiettore

Posta (I

Password per i1 comando WEB

SNHP Keyword del proiettore

DHCP
Indirizzo IP

WEP

Maschera di sottorete
Indirizzo di cateway
Indirizzo MAC

[ 4 | seleziona e | Indietro

0K Annulla

Basilary

PROJECTORO1 annul.
EPSON

B oN W oFF
H oN [ oFF
169.254.146.019
000.000. 000000
169.254.146.001

0:

[ " | sposta in alto

Specificare le impostazioni per abilitare il funzionamento del proiettore in rete.
Le impostazioni sono suddivise in quattro categorie: "Basilary"”, "Posta",
"SNMP" e "WEP". L'impostazione "WEP" non verra visualizzata nella
schermata Impostazioni avanzate del collegamento LAN cablata.

Nella seguente tabella sono descritte le voci che ¢ possibile selezionare.

A seconda dell'opzione, sara necessario immettere lettere o numeri. Per
ulteriori dettagli, vedere "Immissione di lettere e numeri" (@ p.54 ).

Suggerimento :

E possibile inoltre accedere alla pagina del browser di configurazione/controllo del
proiettore tramite browser Web e impostare i parametri di rete in quella pagina
(EasyWeb). L'utilizzo di EasyWeb consente di utilizzare una tastiera per computer ed é
piu pratico rispetto all'immissione di caratteri tramite telecomando. & "Modifica delle
impostazioni tramite browser Web (EasyWeb)" nel Manuale di funzionamento di

EasyMP
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Collegamento in Modo punto di accesso o in Modo LAN cablata

Basilary
Network Screen 0K Annulla
Rete Impostazioni avanzate di punto di accesso Basilary
EStlany Nome del proiettore annul.
Posta ERID
Password per i1 comando WEB
SNHP Keyword del proiettore
WEP DHCP
Indirizzo 1P
Maschera di sottorete
Indirizzo di gateway
Indirizzo MAC  00:E0:18:19:C0:CD
[enter | Eseguito [® | seleziona (e ] Indietro (% | Sposta in alto
Nome del Immettere un nome per il proiettore. Questo nome viene
proiettore utilizzato per identificare il proiettore quando questo ¢
connesso in rete.
E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici a
singolo byte.
ESSID » Non viene visualizzato nella schermata Impostazioni

avanzate del collegamento LAN cablata.

Immettere 'ESSID. Se il sistema LAN wireless utilizzato
dispone di un ESSID, immettere quel valore. Il valore
iniziale & "EPSON".

E possibile immettere fino a 16 caratteri alfanumerici a
singolo byte.

Password per il | Se si immette una password, sara necessario digitarla per
comando WEB | I'utilizzo di EasyWeb e 1'avvio di EMP Monitor.
E possibile immettere fino a 8 caratteri alfanumerici a

singolo byte.
Keyword del Se I’opzione keyword del proiettore & impostata su "ON", verra
proiettore richiesta I'immissione della keyword per la connessione del

proiettore su una rete. Utilizzare questa funzione per impedire
I’accesso accidentale o non autorizzato al proiettore durante le
presentazioni da altri nodi di una LAN wireless.
Normalmente, questa opzione deve essere impostata su
"ON".




Indica l'uso del protocollo DHCP.
"ON": abilita il DHCP
"OFF": disabilita il DHCP

Indirizzo IP

Immettere 1'indirizzo IP assegnato al proiettore.

E possibile immettere un numero compreso tra 0 e 255 per
ciascuno dei campi dell'indirizzo. Non ¢ possibile tuttavia
specificare i seguenti indirizzi IP. 0.0.0.0, 127.x.x.X,
224.0.0.0-255.255.255.255 (dove "x" € un numero compreso
tra 0 e 255)

Maschera di
sottorete

Immettere il valore di maschera di sottorete per il proiettore.
E possibile immettere un numero compreso tra 0 e 255 per
ciascuno dei campi dell'indirizzo. Non ¢ possibile tuttavia
specificare le seguenti maschere di sottorete. 1.x.X.x-
254.x.X.X, 255.255.255.255 (dove "x" € un numero compreso
tra 0 e 255)

Indirizzo di
gateway™

Immettere l'indirizzo IP di gateway per questo proiettore. E
possibile immettere un numero compreso tra 0 e 255 per
ciascuno dei campi dell'indirizzo. Non ¢ possibile tuttavia
specificare i seguenti di gateway. 0.0.0.0, 127.x.x.x,
224.0.0.0-255.255.255.255 (dove "x" € un numero compreso
tra 0 e 255)

Indirizzo MAC»

Visualizza 1'indirizzo MAC della scheda di rete.

* I contenuti delle voci verranno cancellati selezionando il pulsante "Annulla" in
corrispondenza dell'opzione prescelta e premendo il tasto [Enter] sul

telecomando.
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Collegamento in Modo punto di accesso o in Modo LAN cablata

Posta
Network Screen oK Annulla
Rete Impostazioni avanzate di punto di accesso Posta
W Funzione di notifica mail ON n\ OFF
Indirizzo IP del server SHTP (GNIIMOMON
Posta Numero di porta ([P
Indirizzo di destinazione 1 |EEEEG—_———
) SNHP = 4 kN |
Indirizzo di destinazione 2 NG
—Smm— [
WEP Indirizzo di destinazione 3 | IEEEG_—E——
Impostazione di un evento di no
Errore interno
Errore di ventola
Errore di sensore
Insuccesso del tiner della Tanpata
Lanpada spenta
11 coperchio della lanpada & aperta.
Errore di temperatura interna
Raffreddanento rapido in corso
Awviso di sostituzione lanpada
Segnale sel{le B
[ ) seleziona Indietro
. . . " " - B . .
Funzione di Selezionare "ON" per abilitare la ricezione della notifica
notifica mail via e-mail.

Indirizzo IP del
server SMTP

Immettere 1'indirizzo IP del server SMTP per il proiettore
da utilizzare.

E possibile immettere numeri compresi tra 0 e 255 nel
campo dell'indirizzo. Non ¢ possibile tuttavia specificare i
seguenti indirizzi IP. 127.x.x.x, 224.0.0.0-255.255.255.255

[[NSRTEEN

(dove "x" & un numero compreso tra 0 e 255).

Numero di porta

Immettere il numero di porta del server SMTP. 1l valore
iniziale ¢ 25.

E possibile immettere valori numerici compresi tra 1 e
65535.

Indirizzo di
destinazione 1/2/3

E possibile registrare un massimo di tre destinazioni di
indirizzi e-mail.

E possibile immettere massimo 53 caratteri alfanumerici a
singolo byte.

Impostazione di
un evento di
notifica

Seleziona gli avvisi/anomalie del proiettore da notificare
via e-mail. Se sul proiettore si verifica la condizione
selezionata, verra inviata una notifica all"'Indirizzo di
destinazione" predefinito.

E possibile selezionare una o pid tra le seguenti opzioni.

* Errore interno Errore di ventola  * Errore di sensore
* Insuccesso del timer della lampada  * Lampada spenta
* Il coperchio della lampada ¢ aperto

* Errore di temperatura interna

* Raffreddamento rapido in corso

* Avviso di sostituzione lampada * Segnale Assente




* I contenuti delle voci verranno cancellati selezionando il pulsante "Annulla" in
corrispondenza dell'opzione prescelta e premendo il tasto [Enter] sul

telecomando.

SNMP

Network Screen
Rete
Basilary
Posta
SNHP

WEP

enter | Eseauito

OK Annulla

Impostazioni avanzate di punto di accesso SNHP

Indirizzo IP 1 di SNMP trap |MMUMINOVAVIGEGIOOE| [annul.
Indirizzo IP 2 di SNMP trap (VNN

[ | seleziona Esc_| Indietro osta in alto

Indirizzo IP 1/2"
di SNMP _trap™

Immettere I'indirizzo IP del computer a cui viene inviata la
notifica di un trap” SNMP. Se la notifica non arriva
all'indirizzo IP specificato da "Indirizzo IP 1 di SNMP trap",
la notifica verra inviata al secondo indirizzo IP specificato
da "Indirizzo IP 2 di SNMP trap". E possibile immettere un
numero compreso tra 0 e 255 per ciascuno dei campi
dell'indirizzo.

Non ¢ possibile tuttavia specificare i seguenti indirizzi IP.
127 x.x.x, 224.0.0.0-255.255.255.255 (dove "x" & un
numero compreso tra 0 e 255).

* I contenuti delle voci verranno cancellati selezionando il pulsante "Annulla" in

corrispondenza dell'opzione prescelta e premendo il tasto [Enter] sul

telecomando.
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Collegamento in Modo punto di accesso o in Modo LAN cablata

WEP

Non sara visualizzata durante il modo di collegamento LAN cablata.

Network Screen oK Annulla

Rete

Basilary

Posta

SNHP

WEP

enter | Eseguito

Impostazioni avanzate di punto di accesso

Codificazione wep [ orr M 128eit [ 40Bit
Formato I HEX I Text1 [ Text2 | Text3
0 di chiave [Fo B | ¥ |

Ch.Codificazione

[ | seleziona ec | Indietro [ "% | Sposta in alto

Codificazione
WEP»

Stabilisce se sara utilizzata o meno la codificazione WEP e,
in caso di utilizzo, stabilisce il tipo di codificazione.
"OFF": disabilita la codificazione WEP

"128bit": abilita la codificazione WEP a 128 bit

"40bit": abilita la codificazione WEP a 40 bit.

Formato

Imposta il sistema di input della Ch. Codificazione WEP.
"HEX": abilita l'input esadecimale

Il metodo di impostazione della codificazione WEP in base
al testo varia da punto di accesso a punto di accesso.
Consultare 'amministratore della rete cui si desidera
connettersi provare a selezionare per primo "Textl". Se in
questo modo la codificazione non viene impostata
correttamente, provare a utilizzare prima "Text2" e quindi
"Text3".

ID di chiave

E possibile immettere i valori se la funzione "Codificazione
WEP" ¢ stata impostata su "40 bit". Scegliere I'D di chiave
della codifica compreso tra "0" "1" "2" "3."

Se "Codifica WEP" ¢ stata impostata su "128bit", il valore &
impostato su "0".




Ch.
Codificazione

Imposta la chiave utilizzata per la codificazione WEP.

Immettere una chiave secondo le istruzioni

dell'amministratore della rete cui si desidera connettersi.

Il numero di caratteri da immettere varia a seconda delle

impostazioni di "Codificazione WEP" e "Formato", come

indicato di seguito.

Per "128bit"-"HEX": fino a 26 caratteri a singolo byte,

compresi tra 0-9 e A-F

Per "40bit"-"HEX": fino a 10 caratteri a singolo byte,
compresi tra 0-9 e A-F

Per "128bit"-"Text1/2/3": fino a 13 caratteri inglesi a singolo

byte
Per "40bit"-"Text1/2/3": fino a 5 caratteri inglesi a singolo
byte

* I contenuti delle voci verranno cancellati selezionando il pulsante "Annulla" in
corrispondenza dell'opzione prescelta e premendo il tasto [Enter] sul

telecomando.
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Immissione di lettere e numeri

Eseguire i seguenti passaggi per immettere lettere e numeri.

1. Spostare il puntatore sulla voce in cui effettuare 1'immissione e premere il tasto
[Enter] sul telecomando. Il puntatore diventera verde per indicare che si ¢ in
modo immissione.

2. Premere il tasto [Num] sul telecomando per immettere soltanto numeri.

11 tasto [Num] si accende e i tasti del telecomando passano al modo tastierino
numerico, rendendo cosi possibile I'immissione dei numeri.

Per immettere un punto ( . ) premere il tasto [<’] da uno spazio in cui & possibile
immettere caratteri.

Telecomando

Preview Preset  Auto

Wall Shot

Pulsanti numerici

punto

| tasti presenti nella casella passeranno
al modo tastierino numerico quando il
tasto [Num] e acceso.

Durante 1'immissione dei caratteri, 1'ordine nel quale i caratteri verranno
modificati ogni volta che si premera il tasto [(0)] in corrispondenza della freccia
verso l'alto &: A-Z —0-9 —simboli —a-z —spazio.Premere il tasto [()] in
corrispondenza della freccia verso il basso per modificare i caratteri nell'ordine
inverso. Per impostare rapidamente il carattere desiderato, premere e tenere
premuto il tasto [(O)] per scorrere rapidamente i caratteri.

3. Per immettere successivamente altri numeri o lettere, premere il tasto [()] sul
telecomando in corrispondenza della freccia verso destra. Verra selezionato il
primo numero o carattere, e il puntatore si spostera sulla posizione del secondo
carattere da immettere. Immettere il secondo e tutti i successivi numeri o lettere
nello stesso modo utilizzato per il primo carattere.

4. Terminata I’immissione di tutti i caratteri, premere il tasto [Enter] sul
telecomando per confermare I’immissione. Il puntatore diventera giallo.



Al termine della modifica delle impostazioni, premere il tasto [ (3] sul
telecomando e spostare il puntatore su "OK". Premere il tasto [Enter].
Verranno applicate le modifiche alle impostazioni e si tornera alla schermata
Impostazioni avanzate di network.
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Premere il tasto [ (*]] sul telecomando per spostare il puntatore su "OK"
e premere il tasto [Enter].
Si tornera alla schermata Connection Stand-by e verra visualizzato 1'indirizzo

IP impostato. Se 'opzione "Keyword del proiettore” ¢ impostata su "ON", verra
visualizzata anche la keyword del proiettore.

Easy MP
Network Screen

“Network Screen” & pronto per il collegamento.

1. al punto 1egare i1 proprio PC al punto di accesso.
2. Aovia B 15 Comestion:
Nome del proiettore : PROJECTORO1
Indirizzo IP : 169.254.146.19 — |l valore viene visualizzato in
Keyword del proiettore : 5320 quest'area.

e | Eseauit

Suggerimento :

La keyword del proiettore cambia ad ogni ciclo di spegnimento e accensione del
proiettore e ad ogni rimozione e reinstallazione della scheda di rete. Durante la
connessione ad un computer, assicurarsi di immettere la keyword del proiettore

visualizzata nella schermata Connection Stand-by. Non é possibile effettuare la

connessione utilizzando una keyword precedente.




| Impostazioni di connessione sul computer

L'impostazione della connessione sul computer viene eseguita utilizzando I'utility
software fornita con la scheda di rete.

Se queste impostazioni sono gia state effettuate, non & necessario eseguire questa
operazione.

Consultare la documentazione relativa alla scheda di rete per istruzioni sull'uso
dell'utility software.

Specificare le impostazioni per abilitare il funzionamento del computer in rete.

| Connessione ad un computer

Al termine dell'applicazione delle impostazioni, eseguire EMP NS Connection sul
computer e stabilire una connessione con il proiettore. Una volta effettuate queste
impostazioni, le sessioni future potranno essere avviate semplicemente connettendo
i dispositivi.

Suggerimento :

e Installare la scheda di rete nel computer prima di avviare EMP NS Connection. La

scheda di rete non verra riconosciuta da EMP NS Connection se questa viene
installata dopo l'avvio di EMP NS Connection.

* Facendo clic sull'icona '"(2)" in qualunque schermata di EMP NS Connection, verra
visualizzata una guida con una spiegazione delle funzioni relative a quella schermata.



Procedura
Avviare Windows sul computer, quindi scegliere "Start" - "Programmi*
(oppure "Tutti i programmi") - "Proiettore EPSON" - "EMP NS

Connection".
Verra avviato EMP NS Connection.

Italiano

Suggerimento :
Se EMP NS Connection viene avviato in contemporanea a PowerPoint, durante l'avvio

verra visualizzato il messaggio "La presentazione non iniziera senza il ricarica.
PowerPoint". In questo caso, chiudere PowerPoint e riavviarlo al termine dell'avvio di

EMP NS Connection.

Il primo avvio di EMP NS Connection avviene successivamente
all'installazione. Selezionare la scheda di rete che verra utilizzata per la

connessione e fare clic su "OK".

Commuta rete

Selezionare il proprio network.

3Corm 3C90x Ethernet Adapter(192.168.0.237) j
3Com 3C80x Ethernet Adapter(192 1680237
m e y

) o 5 1 15

Suggerimento :
Dopo aver selezionato la scheda di rete corrente nella schermata Commuta rete, questa

schermata non verra piu visualizzata ad ogni successivo avvio di EMP NS Connection.
Per cambiare la scheda di rete corrente, fare clic sul pulsante "Estensione" nella
schermata di selezione del proiettore (schermata del passaggio 3). Facendo clic sul
pulsante "Commuta rete" nella schermata Estensione verra visualizzata la schermata

Commuta rete.

» =




3 Selezionare il nome del proiettore cui si desidera connettersi e fare clic

sul pulsante "Collega".
Il nome del proiettore verra visualizzato nella schermata Connection Stand-by

del proiettore.

£ EMPNS Connectian

Maoda diricerca automatica

Sono stati brovati | seguenti proiettor
Selezionarne per il collegamenta,

Il significato dell'icona di stato
cambia a seconda del colore,
come indicato di seguito.
Grigio 1 non connesso
Arancione: connesso ad un
altro computer

PROJECTORO1
| ) PROJECTORO2
[ 2| PROJECTORDZ
[ 2 | Room201
[~ 2 Room202.

Estensione

Suggerimento :

* Se viene selezionato un proiettore gia connesso ad un altro computer, la connessione
precedente verra terminata automaticamente e verranno proiettate le immagini del
nUOVO computer connesso.

* Quando si selezionano piu proiettori, lo schermo di un computer puo essere proiettato
simultaneamente da un massimo di quattro proiettori.

* Una volta stabilita la connessione, non ¢é possibile stabilire connessioni aggiuntive.

Se la "Keyword del proiettore" € impostata su "ON", immettere la keyword
del proiettore visualizzata nella schermata Connection Stand-by del
proiettore e fare clic su "OK".

Immetters

Immettere la kewword visualizzata sul proiettore.

Mome proiettore : IPH OJECTORM

KE""WD

ok | Ao




Verra stabilita una connessione di rete tra il computer e il proiettore e
questo proiettera le schermate del computer.

)
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Barra degli strumenti

|| @A || P oo | [

Sullo schermo del computer verra visualizzata la barra degli strumenti di EMP
NS Connection. Utilizzare la barra degli strumenti per operare con il proiettore,
modificare opzioni e impostazioni e disconnettersi dalla rete. @ p.37

Se la barra degli strumenti intralcia la presentazione, ¢ possibile ridurla a icona.
Per eseguire le operazioni e I'impostazione del proiettore utilizzando il
telecomando.

@ "Selezione della qualita di proiezione (selezione Modo colore)" e
"Funzionamento di base" nel Manuale dell'utente

Quando si utilizza Network Screen, esistono alcune restrizioni sui colori e sulla
risoluzione per la proiezione di immagini video da un computer. Per
informazioni dettagliate su tali restrizioni, vedere "Restrizioni della
connessione". @ p.35

@ "Regolazione delle immagini su schermo" e sezioni successive nel
Manuale dell'utente per informazioni su ulteriori regolazioni delle immagini
proiettate e varie funzioni.

Suggerimento :

* Durante la proiezione di file di PowerPoint, e possibile passare alla diapositiva
successiva premendo il tasto [ [¥) ] o tornare a quella precedente premendo il tasto
[B].

e Per connettere il proiettore ad un computer diverso durante il cambio di relatore,
avviare EMP NS Connection sul computer selezionato ed effettuare la connessione. La
connessione con il computer connesso in quel momento verra terminata
automaticamente e verra stabilita una connessione con il computer successivo.
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Se il proiettore desiderato non appare

Se il proiettore a cui si desidera connettersi non appare nella schermata di EMP NS

Connection, controllare i seguenti punti:

¢ In caso di collegamento a una LAN wireless, il segnale della LAN wireless
e debole o non viene ricevuto affatto?

* |l modo di collegamento & impostato correttamente?

* Gli indirizzi di sottorete sono diversi?

Quando si utilizza il Modo di collegamento facile:

* |l computer e il proiettore sono configurati con lo stesso ESSID» ?

* |l computer e il proiettore sono configurati per utilizzare lo stesso canale™
o

Se si sta collegando il proiettore su una rete in cui gli indirizzi di sottorete sono
diversi, & possibile usare il "Modo di collegamento IP" per stabilire una
connessione.

1l modo di collegamento IP funziona utilizzando 1'indirizzo TP del proiettore con
cui effettuare la connessione.

Collegamento in Modo di collegamento IP

Eseguire i seguenti passaggi per effettuare la connessione tramite il modo di
collegamento IP.

Suggerimento :

* [l nome del proiettore non verra visualizzato nella schermata di selezione del
proiettore di EMP NS Connection se ’indirizzo IP del proiettore e l'indirizzo IP del
computer appartengono a una sottorete diversa.

* Facendo clic sull'icona "(2)" in qualunque schermata di EMP NS Connection, verra
visualizzata una guida con una spiegazione delle funzioni relative a quella schermata.

Attenzione :

* Non scollegare il cavo di alimentazione mentre é in uso EasyMP (¢ in corso la
transizione delle schermate o la spia di accesso sulla scheda di rete wireless ¢ accesa
di colore verde).

* Non rimuovere la scheda di rete wireless mentre la spia di accesso sulla scheda é
accesa di colore verde o se si e connessi in rete. In caso contrario, cio puo danneggiare
la scheda di rete wireless.

e Per informazioni sulle spie di accesso della scheda di rete cablata, consultare la
documentazione relativa alla scheda di rete cablata utilizzata.



Procedura

Questa procedura esegue l'impostazione della connessione tra il
proiettore e il computer in Modo punto di accesso o in Modo di
collegamento LAN cablata. @ p.44

Sul computer, scegliere "Start" - "Programmi” (o "Tutti i programmi") -
"Proiettore EPSON" - "EMP NS Connection".
Verra avviato EMP NS Connection.

Suggerimento :

Se EMP NS Connection viene avviato in contemporanea a PowerPoint, durante l'avvio
verra visualizzato il messaggio "La presentazione non iniziera senza il ricarica.
PowerPoint". In questo caso, chiudere PowerPoint e riavviarlo al termine dell'avvio di
EMP NS Connection.

3 Fare clic sul pulsante "Estensione" nella schermata successiva.

51 EMPNS Connection

Modo di ricerca automatica

Imposzibile trovare un proisttore nella rete.

Conzultare guida

Italiano
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Verra visualizzata la schermata Estensione. Selezionare "Usare il modo
di collegamento IP" e fare clic sul pulsante "OK".

l

La codificazione pud migliorare |a sicuezza, ma rallenta la velocity
del dizplay

@

¥ Ysare | modo di collegamenta IP.
Usaie la lista di gruppo

Gruppo di collegamenta:

I Sele. gruppa j |

E possihile il collegaments a un proisttore specificando

Verra visualizzata la seguente schermata. Fare clic su "Collegamento
IP" nell'angolo superiore destro della schermata.

i:' EMPNS Connection

odo di ricerca automatica Collegamento [P

T

Impossibile tiovare un proisttore nella rete.
Conzultare guida

B -

Estensions




Immettere I"Indirizzo IP" del proiettore a cui si desidera connettersi,
quindi fare clic sul pulsante "Ricerca".

&) EMP NS Connection

tada di collegamenta |P Ricerca automatica

Selezionare il proiettore dalla lista e collegare.

)
c
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Indifizza IP:| 192, 168, 0 237 Ricerca

Proiettore

Estensione |

= Collega

» =y




7 Apparira l'indirizzo IP sotto "Proiettore" e verra visualizzata l'icona
"Ricerca...". Se viene trovato un proiettore, il nome del proiettore verra
visualizzato nell'elenco "Proiettore". Ripetere il passaggio 6 per cercare
altri proiettori.

Eventuali proiettori trovati appariranno nell'elenco "Proiettore".

9 EMP NS Connection

tado di collegamenta IP Ricerca automatica

Selezionare il proiettare dalla lista & collegare.

Indinizza IP:| 169, 254 83 106 Ricerca |

Proiettore

Lo stato del proiettore viene indicato dal colore e dall'aspetto delle icone.
L] .
= | (Grigio) :non connesso
- .
h (Arancione): connesso a un altro computer
E : ricerca in corso

1 non & stato trovato alcun proiettore durante la ricerca

Suggerimento :

« E possibile aggiungere un massimo di 16 proiettori. Se si tenta di aggiungere 17 o piil
proiettori, i proiettori verranno eliminati partendo dal primo che ¢ stato aggiunto. E
possibile aggiungere un massimo di quattro proiettori alla volta.

* Al successivo avvio di EMP NS Connection, nell'elenco "Proiettore" non apparira lo
stesso proiettore. Per visualizzare lo stesso proiettore per utilizzo successivo, creare un
gruppo e registrare il proiettore di destinazione. @& p.66



8 Fare clic sulla casella di controllo relativa al nome del proiettore che si
desidera connettere e fare clic sul pulsante "Collega".

L) EMP NS Connection

todo di collegamenta P Ricerca automatica

Selezionare il proiettore dalla lizta e collegare.

)
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Indiizza [P | 169, 254 83 106 Ricerca |

Praiettore

Suggerimento :

* Se viene selezionato un proiettore gia connesso ad un altro computer, la connessione
precedente verra terminata e verranno proiettate le immagini del nuovo computer
connesso.

* Quando si selezionano piu proiettori, lo schermo di un computer puo essere proiettato
simultaneamente da un massimo di quattro proiettori.

* Una volta stabilita la connessione, non é possibile stabilire connessioni aggiuntive.

11 proiettore e il computer verranno connessi in rete e verra proiettato il contenuto
dello schermo del computer.




Creazione e connessione a gruppi

In EMP NS Connection, ¢ possibile registrare un massimo di 16 proiettori come
gruppo. Se si ha I'esigenza di connettersi frequentemente ad un determinato
proiettore in rete, ¢ possibile registrarlo facilmente e connettersi rapidamente
creando e registrando tale proiettore in un gruppo.

Per esempio, in un ambiente in cui siano connessi in rete numerosi proiettori
dislocati in varie sedi, se si desidera eseguire una proiezione tramite un proiettore
situato in una determinata sede registrare i proiettori presenti in tale sede in un
unico gruppo. Una volta registrati i proiettori in un gruppo, ¢ possibile connettersi a
essi selezionando semplicemente il relativo gruppo al momento della connessione,
risparmiando cosi tempo e fatica nel cercare e registrare i proiettori.

Le informazioni relative a un gruppo possono essere salvate (esportate) su un file e
recuperate (importate). E possibile connettersi a un determinato proiettore,
importando semplicemente il gruppo al quale € necessario collegarsi da un gruppo
creato ed esportato dall'amministratore di rete.

Suggerimento :
Facendo clic sull'icona "(2)" in qualunque schermata di EMP NS Connection, verra
visualizzata una guida con una spiegazione delle funzioni relative a quella schermata.



| Creazione di gruppi

Eseguire i seguenti passaggi per creare un gruppo.

Procedura

Eseguire i passaggi da 1 a 3 di "Collegamento in Modo di collegamento

IP" @ p.60

Italiano

Verra visualizzata la schermata Estensione. Selezionare "Usare il modo
di collegamento IP" e "Usare la lista di gruppo” facendo clic sulle
rispettive caselle di controllo, quindi fare clic sul pulsante "Avanzate".

™ Usare la comuricazione cifiata

La codificazione pud migliorare la sicurezza, ma rallenta la velocits

del display

Gruppo di collegamento:

I Sele. gruppa

lindirizzo IP & creare un gruppo.

v‘ Avanzate I

E possibile il collegamenta a un proisttore specificanda

Cornrnuta LAN |




3 Verra visualizzata la schermata Avanzate. Fare clic su "Nuovo" per
Creare un nuovo gruppo.
Verra visualizzato "Nuovo Gruppo" non appena il "Gruppo di collegamento"”,
I""Indirizzo IP" e I'elenco dei proiettori registrati scompariranno.

Gruppo di “ovo |
Proicttore

Indirizzo [F:

Aggiungiz |
<Elimina |

Suggerimento :

* Se si cambia un proiettore registrato in un gruppo esistente, selezionare un nome di
gruppo dall'elenco "Gruppo di collegamento" e procedere al passaggio 5.

¢ Facendo clic sul pulsante "Nuovo" durante la creazione o la modifica di un gruppo,
verra visualizzato il messaggio "Il gruppo non é stato memorizzato. Salva?". Facendo
clic su "Si", il gruppo su cui si sta lavorando verra salvato. Facendo clic su "No", il
gruppo verra annullato senza essere salvato.

4 Immettere un nome di gruppo nell'elenco "Gruppo di collegamento”.

E possibile specificare IP & creare un gruppo con 16 proiettor,

Proiettore

Indirizzo [P

Aggiungiz |
<Elimina |




5 Immettere l'indirizzo IP del proiettore che si desidera registrare nel
campo "Indirizzo IP" e fare clic sul pulsante "Aggiungi>".
E possibile immettere un numero compreso tra 0 e 255 in ciascuno dei campi

dell'indirizzo.

)
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E possibile specificare IP & creare un gruppo con 16 proiettori

Gruppo di |Gr0up1 =l Nuavo |

Proiettore

ndirizzo [P
‘ I'ISZ. 168, 0 | 237 Agaiungiy

Aemmme

Suggerimento :
Non ¢ possibile utilizzare gli indirizzi "0.0.0.0" e "255.255.255.255".

» =pp




6 L'indirizzo IP verra aggiunto all'elenco dei proiettori registrati e verra
visualizzata l'icona "Ricerca...". Se viene trovato un proiettore, il nome
del proiettore verra visualizzato nell'elenco. Ripetere il passaggio 5 per
registrare altri proiettori.

Il proiettore registrato verra aggiunto all'elenco.

t possibile specificare |P & creare un anuppo con 16 praiettari,

Gruppa di IGmup 1 j Nuovo
Proiettore:
Indirizza IP:
192,168, 0 , 9 Aggiungi> |

<Elimina

Lo stato del proiettore viene indicato dal colore e dall'aspetto delle icone.
L] -
= | (Grigio): non connesso
= .
h (Arancione): connesso a un altro computer
ﬂ : ricerca in corso

: non é stato trovato alcun proiettore durante la ricerca

Suggerimento :
« E possibile aggiungere un massimo di 16 proiettori. E possibile aggiungere un
massimo di quattro proiettori alla volta.

e Per rimuovere un proiettore dall'elenco, selezionarlo e fare clic sul pulsante
"<Elimina".

7 Fare clic su "OK" per aggiungere all'elenco tutti i proiettori registrati.
Verra visualizzato il messaggio "Salvare il gruppo. OK?". Fare clic sul
pulsante "Si".

Il gruppo verra salvato.
Facendo clic su "No" in risposta al messaggio, il gruppo non verra salvato.



Suggerimento :

Verra visualizzato il messaggio "Lo stesso nome di gruppo esiste. Sostituisci?" durante
la modifica e il salvataggio di un gruppo esistente, oppure se esiste gia un gruppo avente
lo stesso nome del gruppo che si sta salvando. Facendo clic sul pulsante "St", il gruppo
verra sovrascritto. Se si desidera salvare il file con un nome diverso, fare clic sul
pulsante "No". Immettere un nome di gruppo nell'elenco "Gruppo di collegamento”
della schermata Avanzate gruppo e fare clic su "OK".

o
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Fare clic sul pulsante "Chiudi".
La schermata Avanzate verra chiusa e verra visualizzata la schermata
Estensione.

Suggerimento :

Per rimuovere un gruppo, selezionare il proiettore dall’elenco "Gruppo di collegamento”
della schermata Avanzate e fare clic sul pulsante "Elimina".

| Connessione a un gruppo

Eseguire le seguenti operazioni per connettersi ad un proiettore registrato in un
gruppo.

Se & stato creato un gruppo come descritto in "Creazione di gruppi" e si desidera
connettersi a questo gruppo, iniziare dal passaggio 3.

Procedura

1 Eseguire i passaggi da 1 a 3 di "Collegamento in Modo di collegamento
IP" @ p.60

Verra visualizzata la schermata Estensione. Selezionare "Usare il modo
di collegamento IP" e "Usare la lista di gruppo" facendo clic sulle
rispettive caselle di controllo, quindi fare clic sul pulsante "Avanzate".

™ Usare la comunicazione cifrata.

La codificazione pud migliorare la sicurezza, ma rallenta la velociti

@

del display

re il mada di collegamenta IP.
2

Gruppo di collegamento:

I Sele. gruppo j Avanzate |

E possibile il collegamenta a un proisttore specificando

l'indinizzo |F & creare un gruppo.

»»
Commuta LAN | oK Annulla |




Dall'elenco "Gruppo di collegamento”, scegliere il gruppo al quale si
desidera collegarsi e fare clic sul pulsante "OK".

=

[~ Usare la comunicazione cifrata.

La codificazione pud miglorare la sicurezza, ma ralenta la velocita
del digplay

@

¥ Usare il moda di collegarmenta [P,
WV Usare la lista di gruppo

Gruppo di callegamenta:

Iﬁloup 1

fiflanda
€ CTeare un grappo.
Commuta LAN | CDK“ Annulla |
A

4 Quando vengono visualizzate le seguenti schermate, fare clic su
"Collegamento IP" nell'angolo superiore destro della schermata. Se
nell'angolo superiore sinistro della schermata & visualizzato "Modo di
collegamento IP", procedere al passaggio 5 senza eseguire alcuna
operazione.

£ EMPNS Connection

todo diricerca automatica l Collegamento [P l
N

Imposzibile trovare un proiettare nella rete
Consultare guida

Estensione
@ | B3 S S o el ) e




5 | proiettori registrati nel gruppo verranno visualizzati nell'elenco
"Proiettore". Fare clic sulla casella di controllo relativa al nome del
proiettore che si desidera connettere e fare clic sul pulsante "Collega".
11 nome del proiettore verra visualizzato nella schermata Connection Stand-by

del proiettore.
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LAEMP NS Connection

Lo stato del proiettore viene
indicato dal colore e dall'aspetto
delle icone.

%47 (Grigio) :non connesso
= .
h (Arancione): connesso a un
altro computer
H : ricerca in corso
E : non é stato trovato alcun

proiettore durante la
ricerca

Suggerimento :
* Se viene selezionato un proiettore gia connesso ad un altro computer, la connessione

precedente verra terminata automaticamente e verranno proiettate le immagini del
nUOVO computer connesso.

* Quando si selezionano piu proiettori, lo schermo di un computer puo essere proiettato
simultaneamente da un massimo di quattro proiettori.

* Una volta stabilita la connessione, non ¢ possibile stabilire connessioni aggiuntive.

11 proiettore e il computer verranno connessi in rete e verra proiettato il contenuto
dello schermo del computer.

» =py




| Esportazione di gruppi

Eseguire i seguenti passaggi per esportare un gruppo.

Suggerimento :
« E possibile esportare soltanto tutti i gruppi presenti nell'elenco "Gruppo di
collegamento". Non ¢é possibile esportare gruppi specifici.

* Prima di esportare un gruppo, crearne e salvarne almeno uno. @& p.67
* Non ¢ possibile eseguire l'esportazione durante la creazione o la modifica di un
gruppo.

Procedura

1 Eseguire i passaggi 1 e 2 di "Creazione di gruppi". @& p.67

2 Fare clic sul pulsante "Esportazione".

£ possibile specificare IP & creare un gruppa con 16 proiettar.
Gruppo di IGmup 3 j Nuava
Proiettore
Indirizza IP:
Aggiungi> | | Branch 88 217.106.145.115 j
<Elimina HTI Branch 45 217.106.145. 94
= | Branch 17 217106146122
| Branch 05 217.106.145. 67 LI
Espartazione Ok Elirnina | Chiudi |

Selezionare la cartella in cui esportare nella schermata visualizzata e
fare clic su "OK".
Il gruppo appartenente al nome di file specificato verra esportato.

Suggerimento :
e [l file esportato avra l'estensione ".ini."

* Se nella cartella selezionata esiste gia un file con lo stesso nome del flile specificato,
verra visualizzato il messaggio "ll file specificato esiste. Sostituisci?". Facendo clic sul
pulsante "Si", il file verra sovrascritto. Se si desidera salvare il file con un nome
diverso, fare clic su "No". Specificare un nome di file diverso nel passaggio 3 e fare
clic sul pulsante "OK".



| Importazione di gruppi

Eseguire i seguenti passaggi per importare un gruppo.

Suggerimento :

Non ¢ possibile eseguire l'importazione durante la creazione o la modifica di un gruppo.

Procedura

1 Eseguire i passaggi 1 e 2 di "Creazione di gruppi". @& p.67

2 Verra visualizzata la schermata Avanzate. Fare clic sul pulsante
"Importazione".

E possibile specificare |P e creare un gruppo con 16 proisttori.

Gruppo di

Proisttore

Indirizza IP:

Aggiungi>
<Elimina

ltaliano
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3 Nella schermata visualizzata, selezionare il file che si desidera
importare, quindi fare clic sul pulsante "Apri".
Il gruppo verra importato e il nome del gruppo importato verra aggiunto
all'elenco "Gruppo di collegamento".

£ possiile specificare IP & creare un gruppo con 16 proiettor

Gruppo di |Gmup 3 =] Huavao

Proiettore

Indirizza |P:

I . Agagiungiz
<Elirina

Suggerimento :

P

e [l file esportato avra l'estensione ".ini.

* Se nell'elenco "Gruppo di collegamento" esiste gia un gruppo avente lo stesso nome
del gruppo che si sta importando, verra visualizzato il messaggio "Lo stesso nome di
gruppo esiste. Sostituisci?". Facendo clic sul pulsante "Si", il gruppo presente

nell'elenco "Gruppo di collegamento"” verra sovrascritto con il gruppo che si sta

importando. Facendo clic su "No", non verra eseguita alcuna importazione.

Eseguire i passaggi 3-5 di "Connessione a un gruppo" per connettersi al proiettore
registrato nel gruppo importato. @ p.72



Quando si proiettano immagini da un computer connesso in rete ad un proiettore, ¢
possibile crittografare e trasmettere i dati di immagine. La crittografazione dei dati
rende piu sicura la trasmissione, ma ne rallenta al tempo stesso la velocita.
Eseguire i seguenti passaggi per utilizzare la trasmissione crittografata.

Suggerimento :

* Non scollegare il cavo di alimentazione mentre ¢ in uso EasyMP (¢ in corso la
transizione delle schermate o la spia di accesso sulla scheda di rete wireless é accesa
di colore verde).

* Non rimuovere la scheda di rete wireless mentre la spia di accesso sulla scheda é accesa
di colore verde o se si é connessi in rete. In caso contrario, cio puo danneggiare la
scheda di rete wireless.

Italiano

* Per informazioni sulle spie di accesso della scheda di rete cablata, consultare la
documentazione relativa alla scheda di rete cablata utilizzata.

Procedura

Questa procedura esegue l'impostazione della connessione tra il
proiettore e il computer in Modo punto di accesso. @& p.44

Sul computer, scegliere "Start" - "Programmi” (o "Tutti i programmi") -
"Proiettore EPSON" - "EMP NS Connection".
Verra avviato EMP NS Connection.

Suggerimento :

Se EMP NS Connection viene avviato in contemporanea a PowerPoint, durante l'avvio
verra visualizzato il messaggio "La presentazione non iniziera senza il ricarica.
PowerPoint". In questo caso, chiudere PowerPoint e riavviarlo al termine dell'avvio di
EMP NS Connection.

» =




3 Fare clic sul pulsante "Estensione" nella schermata successiva.

i;’ EMPNS Connection

todo di ricerca automatica

Sano stati iovati | seguenti proiettor

Selezionamne per il collegamento

4 Verra visualizzata la schermata Estensione. Selezionare "Usare la
comunicazione cifrata" e fare clic sul pulsante "OK".

|

La codificazione pud migliorare |a sicurezza, ma rallenta la velocita

del display

@

™ Usare il mode di collegamenta IP.
I | Wsare | lista digruppo

Gruppo di collegamento:

I Sele. gruppo j |

E possibile il collegamento & uk proistiare specificanda

T




Selezionare il nome del proiettore cui si desidera connettersi e fare clic
sul pulsante "Collega”.

i;’ EMP NS Connection

Modo di ricerca automatica

Sono ztati brovati | seguenti proiettari.

)
c
S
©
=

Selezionarne per il collegamento.

Verra stabilita una connessione di rete tra il computer e il proiettore e questo
proiettera le schermate del computer. I dati trasmessi tra il computer e il
proiettore verranno crittografati.
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Schede di memoria compatibili

E possibile utilizzare le seguenti schede di memoria (Tipo IT) conformi allo standard
ATA. Schede di memoria di formato riconosciuto FAT 16/32.

Scheda CompactFlash (richiede un adattatore PC Card)
Scheda Flash ATA

¢ Memory Stick (richiede un adattatore PC Card)
SmartMedia (richiede un adattatore PC Card)

Scheda SD/MMC (richiede un adattatore PC Card)

Schede di rete cablata compatibili

Per informazioni dettagliate sulle schede di rete cablata disponibili, visitare il sito
Web
"http://www.epson.it/".



Se non ¢ pill necessario il software EasyMP, eseguire i seguenti passaggi in
Windows per disinstallarlo.

Procedura

Scegliere "Risorse del computer” - "Pannello di controllo" - "Installazione
applicazioni", selezionare il programma non necessario dall'elenco e fare
clic su "Aggiungi/Rimuovi" (Windows XP: "Cambia/Rimuovi").

Suggerimento :

e "EMP NS Connection", "EMP SlideMaker2" ed "EMP Monitor" non possono essere
disinstallati contemporaneamente in un’unica operazione. Disinstallare ciascun programma
non necessario separatamente.

* Dopo aver disinstallato "EMP SlideMaker2", sul disco rigido restera la cartella EMP
SlideMaker2. Se la cartella non contiene alcuno scenario necessario, e possibile
eliminarla.
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Glossario

Di seguito & riportato un glossario di termini utilizzati in questo manuale di difficile

comprensione o per i quali non viene fornita una spiegazione nel testo. Consultare

altra documentazione disponibile in commercio per ulteriori dettagli.

Modo ad hoc

Metodo di connessione LAN wireless che comunica con client
di una LAN wireless senza utilizzare un punto di accesso.

Canale

La velocita di comunicazione diminuisce se vi sono troppi
dispositivi in connessione wireless che utilizzano la stessa
frequenza. In questo caso, & possibile evitare interferenze da
altre reti wireless impostando un canale wireless diverso per
ciascuna rete wireless.

DHCP

Acronimo di "Dynamic Host Configuration Protocol". Questo
protocollo assegna automaticamente un indirizzo IP ad un
computer connesso in rete.

ESSID

ESS ¢ I'acronimo di "Extended Service Set". L'ESSID ¢ un
numero identificativo per la connessione ad una controparte su
una LAN wireless. La comunicazione wireless € possibile tra
dispositivi con numeri corrispondenti di ESSID.

Indirizzo IP

Serie di numeri che identifica un dispositivo connesso in rete.

Gateway

Server (router) per la comunicazione su una rete suddivisa in
base a maschere di sottorete.

Indirizzo MAC

MAC ¢ l'acronimo di "Media Access Control". L'indirizzo
MAC ¢ un identificativo univoco per ciascuna scheda di rete.
Ad ogni scheda di rete viene assegnato un numero univoco. I
dati vengono trasmessi tra le schede (dispositivi) in base a
questo identificativo.

SNMP

Acronimo di "Simple Network Management Protocol".
Protocollo in una rete TCP/IP per il monitoraggio e il controllo
via rete di dispositivi di comunicazione connessi alla rete come
router, computer e terminali.

sRGB

Standard internazionale relativo a spazi colore definito al fine di
semplificare la gestione del colore visualizzato da varie
periferiche grafiche in sistemi operativi per computer e su
Internet.

Maschera di
sottorete

Numero che definisce, a partire dall'indirizzo IP, il numero di
bit utilizzati negli indirizzi di rete di reti assegnate (sottoreti).




Trap Messaggio trasmesso al gestore SNMP che descrive la
condizione quando il monitor rileva un cambiamento di stato o
una condizione anomala.

Indirizzo IP di | Indirizzo IP del computer che riceve i messaggi di notifica di

trap errore tramite SNMP. Specificare I'indirizzo IP del computer al
quale devono essere inviati i messaggi di errore nell'indirizzo IP
di trap.

WEP Acronimo di "Wired Equivalent Privacy". Metodo di protezione

che crittografa i dati durante la trasmissione.

La comunicazione dei dati non puo aver luogo fino a quando i
dispositivi trasmittenti e riceventi non vengono registrati con la
stessa chiave di crittografia tramite WEP.
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Informazioni sulla dichiarazione di conformita

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type 11
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.
Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.



You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void your authority to operate the
equipment.

2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the

Italiano
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Tutti i diritti sono riservati. Nessuna parte della presente pubblicazione puo essere
riprodotta, memorizzata in sistemi di ricerca o trasmessa in qualsiasi forma o con
qualunque mezzo, elettronico, meccanico, fotocopia, registrazione o altri, senza la
previa autorizzazione scritta della SEIKO EPSON CORPORATION. Non si assumono
responsabilita né relativamente all’uso delle informazioni ivi contenute né per eventuali
danni derivanti dall’uso delle suddette informazioni.

Né la SEIKO EPSON CORPORATION né le sue societa affiliate potranno essere
ritenute responsabili nei confronti dell’acquirente di questo prodotto o di terze parti per
eventuali danni, perdite, oneri o spese sostenute dall’acquirente o da terze parti a seguito
di incidenti, uso errato od uso improprio del presente prodotto o di modifiche, interventi
di riparazione o alterazioni non autorizzate, oppure (con esclusione degli Stati Uniti)
dalla mancata osservanza delle istruzioni di funzionamento e di manutenzione fornite
dalla SEIKO EPSON CORPORATION.

La SEIKO EPSON CORPORATION non potra essere ritenuta responsabile per
eventuali danni od inconvenienti che potrebbero insorgere dall’uso di accessori
opzionali o materiali di consumo diversi da quelli indicati dalla SEIKO EPSON
CORPORATION come Prodotti originali EPSON o Prodotti approvati EPSON.

Avviso generale:

EPSON ¢ un marchio registrato di SEIKO EPSON CORPORATION.

Macintosh, Mac e iMac sono marchi registrati di Apple Computer, Inc.

IBM ¢ un marchio registrato di International Business Machines Corporation.
Windows e Windows NT sono marchi di Microsoft Corporation negli Stati Uniti
d'America.

Dolby ¢ un marchio registrato di Dolby Laboratories.

Portions of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group.
The freely available TIFF library written by Sam Leffler, Copyright © 1988-1997 Sam
Leffler and Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc., is used for loading, drawing
and writing the TIFF file.

Gli altri nomi di prodotti sono utilizzati nel presente manuale esclusivamente a scopo di
identificazione e potrebbero essere marchi di proprieta delle rispettive case produttrici.
La EPSON rinuncia espressamente a tutti i diritti su questi marchi.

Questo prodotto utilizza un software open source.

Copyright © 2003 by SEIKO EPSON CORPORATION
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Anotaciones usadas en este manual

Precaucion :

Indica los procedimientos que pueden resultar en dafios y
heridas si no se tiene suficiente cuidado.

Pista :

Indica informacién adicional y sefiala lo que podria ser de
utilidad respecto a un tema.

Indica paginas donde se proporciona informacién
relacionada o una descripcién mds detallada.

»

Indica que en el glosario de términos existe una
definicion de las palabras subrayadas que se encuentran
delante de este simbolo. Consulte el "Glosario" en los
"Apéndices". @ p.174

Procedimient

Indica los métodos de funcionamiento y el resto de las
operaciones.

El procedimiento indicado debe llevarse a cabo en el
orden numérico indicado.

[(Nombre de
botén)]

Muestra los botones del panel de control o del mando a
distancia.
Ej.: [ESC]

»m—p

Indica que la explicacion continta en la pagina siguiente.

Cuando aparece la palabra "esta unidad" o "proyector" en el texto de este
manual hace referencia, ademds de a la unidad principal, a los accesorios o
equipos opcionales que la acompafian.
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EasyMP (suministrado con esta unidad) estd dividido en las siguientes dos

funciones:

¢ Funcion Network Screen- se conecta a la red y proyecta imagenes desde
un ordenador.

¢ Funcion CardPlayer - proyecta archivos almacenados en la tarjeta de
memoria de este proyector y muestra una presentacion sin estar
conectado al ordenador.

Proyeccion de imagenes de ordenador a través de una red

(Network Screen)
|

Si un proyector equipado con Network Screen se conecta a una red a través de una
LAN inaldmbrica, podra proyectar las imdgenes del ordenador sin necesidad de
cables.

Ademas, si el proyector estd conectado a una LAN, también podra proyectar la
imagenes de un ordenador en red.

| Conexion inalambrica




| Conexion LAN con cable

Administracion "todo en uno" del proyector

Si se produce cualquier error con un proyector, €ste puede enviar una notificacién
con los detalles de los errores producidos a la direccién de correo electrénico
designada.

De esta forma, los proyectores instalados en ubicaciones remotas pueden ser
supervisados y controlados desde un sélo lugar, ahorrando tiempo y energia.

Si utiliza "EMP Monitor", podra encender y apagar simultdneamente varios
proyectores y controlar varios proyectores conectados a una red.




Mostrar una presentacion sin un ordenador (CardPlayer)
|

Al utilizar CardPlayer, los archivos guardados en una tarjeta de memoria pueden
proyectarse sin necesidad de utilizar un ordenador.

Archivos de escenario

Archivos de gréficos\

Archivos de pelicula

| Proyeccion de un archivo PowerPoint

Al utilizar EMP SlideMaker2, puede extraer las partes esenciales de un archivo
Microsoft PowerPoint, reubicarlas para crear un "escenario” y transmitirlas a una
tarjeta de memoria.

Cuando se reproducen estos escenarios transmitidos mediante Card Player, podran
llevarse a cabo las presentaciones en PowerPoint en el destino que desee
simplemente transportando el proyector y la tarjeta de memoria en la que se ha
almacenado la presentacion.

| Proyeccion de datos fotograficos desde una camara digital o una tarjeta de memoria

Ademads de poder ver en una lista los archivos guardados en una carpeta de
memoria, podra proyectarlos en orden, uno a uno, como si fuese una presentacién
de diapositivas.




| Proyeccidn de archivos de pelicula

También puede proyectar peliculas MPEG Si se almacena en una tarjeta de
memoria un archivo de pelicula grabado en una cdmara de video o descargado de
Internet, podré reproducirse mediante CardPlayer de la misma forma que si fuera un
archivo de gréfico. Si se graba sonido mediante una pelicula MPEG, este sonido
también podra ser reproducido. Puede crear una presentaciéon mds efectiva
utilizando archivos de pelicula.



Antes de comenzar

En este capitulo se describen los preparativos para conectar el
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Sistema operativo

Requisitos del sistema para el software

El "EasyMP software CD-ROM" incluido contiene los tres programas siguientes.
e EMP NS Connection

Envia imdgenes de un ordenador a un proyector a través de una red.

* EMP SlideMaker2
Crea y envia escenarios.

¢ EMP Monitor
Supervisa y controla simultdneamente varios proyectores en una red.

A continuacion se detallan los requisitos de hardware para cada uno de los
programas de software.

| Requisitos del sistema para EMP NS Connection

SO Windows 98/Me/2000/XP"

CPU Minimo: Pentium IIT 500 MHz (se recomienda Pentium
11T 700 MHz o superior)

Memoria Minimo: 128 MB (se recomiendan 192 MB o mas)

Espacio disponible | 20 MB como minimo
en el disco duro

Pantalla Minimo: resoluciéon VGA (640x480) (se recomienda
XGA (1024%x768) , colores de 16 bits.)

* Los ordenadores Macintosh no son compatibles con el dispositivo.

| Requisitos del sistema para EMP SlideMaker2

SO Windows 98/Me/2000/XP"

CPU Minimo: Celeron 300 MHz (se recomienda Celeron 400
MHz o superior)

Memoria Minimo: 64 MB (se recomiendan 128 MB o més)

Espacio disponible | 12 MB como minimo
en el disco duro

Pantalla Minimo: resolucién SVGA (800x600) (se recomienda
XGA (1024x768) o superior)

* Los ordenadores Macintosh no son compatibles con el dispositivo.
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| Requisitos del sistema para EMP Monitor

SO Windows 98 Second Edition/Me/NT 4.0 Workstation/
2000 Professional/XP"
CPU Minimo: Pentium MMX 166 MHz (se recomienda

Pentium II 233 MHz o superior)

Memoria 64 MB o0 mads (se recomiendan 128 MB o mis)

Espacio disponible | 6 MB como minimo
en el disco duro

Pantalla Minimo: resolucion XGA (1024x768) o superior, colores
de 16 bits o mas

* Los ordenadores Macintosh no son compatibles con el dispositivo.

Condiciones para conectar tarjetas LAN inalambricas
compatibles y puntos de acceso

La tarjeta LAN inaldmbrica incluida puede conectar con los siguientes equipos
compatibles con Wi-Fi.

* Tarjetas LAN inaldmbricas

* Ordenadores que dispongan de funcionalidad LAN inalambrica interna
* Puntos de acceso

La tarjeta para LAN inaldmbrica que se incluye sélo se puede utilizar con este
proyector. La empresa no se hace responsable de los dafios causados por el uso de la
tarjeta LAN en un ordenador.
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Sistema operativo

Precauciones al utilizar la tarjeta LAN inalambrica incluida

No se puede utilizar ninguna otra tarjeta que no sea la LAN inalambrica
incluida con el proyector.
El significado de la etiqueta de la tarjeta LAN incluida es el siguiente:

T

2.4 DS 2
ﬁ 1 1
L0 (0 LCCR L C TR L G R YA T T ]
((
Intervalo de Banda de 2,4 GHz
frecuencias
Modulacién HR/DSS-SS

Intervalo potencial
de interferencias

Menos de 20 m

Es posible/No es
posible modificar la
frecuencia

Utiliza todas las bandas y puede evitar tanto las bandas
"con licencia" como aquellas "sin licencia".

| Precauciones de seguridad EM

Tenga en cuenta los siguientes puntos relacionados con la tarjeta LAN inaldmbrica

incluida.

* Puede causar interferencias electromagnéticas y provocar fallos en los
marcapasos. Antes de usarla, asegurese de que no se producen
interferencias electromagnéticas.

* Puede causar interferencias electromagnéticas y provocar fallos en los
dispositivos médicos. Antes de usarla, asegurese de que no se producen
Interferencias electromagnéticas.

* No la utilice cerca de hornos microondas. La comunicacion inalambrica
se puede interrumpir debido a las interferencias electromagnéticas
provocadas por hornos microondas.

¢ La utilizacion de este producto en aeronaves esta limitada en algunos
paises. Utilice este producto en base a la normativa vigente.




| Precauciones con las frecuencias

El intervalo de frecuencias aplicado en las tarjetas LAN inaldmbricas utilizables en
este proyector es la banda de 2,4 GHz. Esta tarjeta LAN inalambrica funciona en el
mismo ancho de banda de frecuencias que los dispositivos industriales, cientificos y
médicos, como hornos microondas y sistemas de identificacién de unidades moviles
(RF-ID) —instalaciones de radio con licencia y de baja potencia sin licencia-
utilizados en las cadenas de produccion industriales.

En el caso de que esta tarjeta LAN inalambrica interfiera electromagnéticamente
con estaciones de radio utilizadas para la identificacion de unidades mdviles, deje
de utilizarla inmediatamente para no generar el campo electromagnético.

En el caso de que esta tarjeta LAN inaldmbrica interfiera electromagnéticamente
con estaciones de radio utilizadas para el reconocimiento de unidades méviles, deje
de utilizarla inmediatamente para no generar el campo electromagnético.

Péngase en contacto con su distribuidor o con la direccién mds cercana indicada en
las "Condiciones de la garantia internacional" de la Instrucciones de seguridad/
Términos de la garantia mundial si esta tarjeta LAN inaldmbrica interfiere
electromagnéticamente con una estacion especial de radio de baja potencia utilizada
para el reconocimiento de unidades mdviles o provoca algiin problema similar.

| Precauciones en los viajes internacionales

La tarjeta LAN inaldmbrica estd configurada segtin las especificaciones propias del
pais de adquisicion.

Como la tarjeta LAN inaldmbrica estd disefiada para ajustarse el canal® y a los
limites de frecuencia del pais en el que se prevé que se va utilizar, tenga cuidado al
utilizarla fuera del pais en que la adquirid.




La insercién y extraccion de tarjetas de PC se explica a continuacién utilizando
como ejemplo la tarjeta LAN inaldmbrica incluida. Cuando utilice otras tarjeta de
PC o introduzca o extraiga una tarjeta en una ranura de tarjeta de PC del ordenador,
consulte la documentacién incluida con la tarjeta.

Pista :

Es posible introducir las siguientes tarjetas de PC en la ranura de tarjeta de este

proyector.

* Tarjeta LAN inaldmbrica (disponible solo con la incluida con este proyector)

* Tarjeta de memoria
Para obtener mds informacion acerca de las especificaciones de las tarjetas
compatibles, consulte "Tarjetas de PC compatibles". & p.172

* Tarjeta LAN con cable
Para obtener mds informacion acerca de las especificaciones de las tarjetas LAN con
cable, consulte "Tarjetas LAN con cable compatibles". & p.172

Instalacion

Precaucion :
* Introduzca la tarjeta de PC en la direccion correcta. Si no lo hace ast, puede provocar
fallos o daiios.

* Retire siempre la tarjeta antes de transportar el proyector.

Procedimiento

Sujete la tarjeta LAN inalambrica con la superficie hacia arriba e
introduzcala en la ranura para tarjeta del proyector.

Introdizcala en la ranura con firmeza hasta que note resistencia. Cuando la
tarjeta LAN inaldmbrica se ha introducido completamente en la ranura para
tarjeta, la parte posterior de la tarjeta no se encuentra dentro de la ranura.

Posterior



Extraccion
1

Precaucion :

* No extraiga la tarjeta de PC mientras la luz de acceso sea de color verde, cuando esté
conectado a un red o si se estd proyectando un escenario. Si retira la tarjeta de PC
incorrectamente puede dariarla o destruir los datos que contiene la tarjeta de
memoria.

* La tarjeta de PC estd caliente durante y después de utilizarla en este proyector. Maneje
con cuidado la tarjeta para evitar dafios personales o quemaduras.

* Cuando quiera extraer una tarjeta de memoria durante la utilizacion de CardPlayer,
asegiirese de cerrar CardPlayer antes de retirar dicha tarjeta. Es posible que
CardPlayer funcione incorrectamente si se extrae una tarjeta de memoria sin cerrar
antes CardPlayer. @& "Cierre de CardPlayer" en el Manual de funcionamiento de
EasyMP

Procedimiento

Pulse el botdn de expulsion situado encima de la ranura de la tarjeta.
El botén sale hacia fuera.

Lampara de acceso

tariet Botdn de expulsion
para tarjetas

Pulse de nuevo el botén de expulsion.
La tarjeta LAN inaldmbrica sobresale lo suficiente como para que pueda
agarrar un extremo y extraerla de la ranura.

Precaucion :
Asegtirese de volver a pulsar el boton para evitar que se rompa o estropee.




Interpretacion de la Luz de acceso

| Interpretacion de la lampara de acceso a la ranura de tarjeta

Cuando se introduce la tarjeta de memoria, el color de la luz de acceso de la ranura
de tarjeta muestra el estado de acceso a la tarjeta de memoria tal como se indica a

continuacién.
B :ON [] : OFF
Estado Estado de acceso
Verde B Se estdn leyendo datos de la tarjeta de memoria.
OFF U No se estd accediendo a la tarjeta de memoria.
Rojo [ | Se ha producido un error durante la lectura de la tarjeta de
memoria.

| Interpretacion de la lampara de acceso a la tarjeta LAN inalambrica

Cuando en la ranura de tarjeta estd instalada una tarjeta LAN inaldmbrica, la luz de
acceso de la ranura de tarjeta no se enciende.
El estado de la comunicacion se puede determinar por la luz de acceso de la tarjeta
LAN inaldmbrica tal como se indica a continuacion.

B :oN []: OFF

Estado Estado de la comunicacion

Amarillo i La tarjeta LAN inaldmbrica est4 lista.

Verde [ | Se estdn transmitiendo datos.

OFF U El proyector estd apagado o la tarjeta LAN inaldmbrica no
estd instalada correctamente.

Para obtener mds informacion acerca de las ldmparas de acceso de la tarjeta LAN
con cable, consulte la documentacion de la tarjeta LAN con cable que esté
utilizando.



Instalacion del software EasyMP

Instale por separado "EMP NS Connection", "EMP SlideMaker2" y "EMP
Monitor" desde el "EasyMP software CD-ROM" segtin sea necesario.

Cuando utilice Windows 2000/NT4.0/XP, s6lo podra instalar el software un usuario
con privilegios de administrador.

Antes de proceder con la instalacidn, cierre todos los programas.

Procedimiento

Encienda el ordenador, deje que se inicie Windows e introduzca el "CD-
ROM de software " en la unidad de CD.
El programa de instalacion se iniciard automaticamente.
Pista :
Si el programa de instalacion no se inicia automdticamente, haga clic en "Inicio"-
"Ejecutar" para abrir el cuadro de didlogo "Ejecutar". Especifique la ubicacion del

programa de instalacion introduciendo la ruta "R (letra de la unidad de
CD)\SETUP.exe"y, a continuacion, haga clic en "Aceptar”.

Ejecutar 7 x|

recurso de [nternet y Windows lo abrira,

E E soriba el nombre de un programa, carpeta, documento o

Abir [RASETUR exe =l

Aceptar I Cancelar | Egaminar...l

2 Asegurese de que ha seleccionado "Instalando Software" y haga clic
en IIEII.

Progiama de instalacion EFSON

<< EPSON Projector Software CD-ROM >

uno de los

\Ij' Instalando EasyMP Software
i

» =y
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Seleccione los nombres de los programas que desea instalar y, a
continuacién, haga clic en "[->]".

Programa de instalacion EPSON

<< EPSON Projector Software CD-ROM >>

Por favor, ione un de la lista, ione uno de los siguil elemeg

E & §j Instalando EMP NS Connection
E Y.

MH Instalando EMP SlideMaker2
=2

é i Instalando EMP Monitor

Comienza la instalacion. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para
continuar la instalacién.
No es posible instalar todo el software a la vez.

Precaucion :
Cuando instale EMP NS Connection en Windows 2000/XP, aparecerd la siguiente
ventana de confirmacion de instalacion.

Instalacicn de hardware

Y} El software que estd instalando para este hardware:
EPSON GDI Monitor Diiver

16 ha superadlo s prueba del loactipa ds Windows que comprusba
que es compatble con Windows XP. (Eor qué es imporante est
prueha?)

Si continga con la instalacian de este software puede
crear problemas o desestabilizar la correcta funcionalidad
de su sistema bien inmediatamente o en el futuro_
Microsoft recomienda que detenga esta instalacion ahora
y se ponga en contacto con su proveedor de hardware
para consultarle acerca del software que ha pasado la
prueba del logotipo de Windows.

[ coniner | [ Deteneramstdacen_|

Asegtirese de seleccionar la opcion "Si" (Windows 2000) o "Continuar" (Windows XP)
cuando aparezca.

Si no selecciona cualquiera de estas opciones, Network Screen no funcionard con
normalidad.

Cuando comience la instalacion del "EPSON GDI Monitor Drirer", es posible que la
pantalla se quede en blanco durante unos segundos, aunque ésto no indica un problema.
Deje que contintie el proceso de instalacion.

Cuando ha finalizado la instalacién, el control vuelve a la pantalla del
paso 3. Para instalar otra aplicacion de software, seleccione el nombre
y haga clicen "




Proyeccion de imagenes desde un
ordenador comunicacion a traves
de una red (Network Screen)

A continuacién se explican los procedimientos de conexion y
proyeccion desde un ordenador a través de una red, cémo utilizar
la barra de herramientas y la forma de finalizar la conexion.

Tipos de conexiones de red 110
Conexion mediante el Modo de conexidn facil 111
¢ Antes de la conexion 111
* Procedimiento para la conexion mediante
el Modo de conexion facil 112
* Configuracion de la conexion en el proyector..................... 112
* Configuracion de la conexion en el ordenador ................... 119
* Conexion a un ordeNador ..........coovueeeeieieineee e 119
* Restricciones de 1a conexion ..........ccoeccvevieeesieeeeceeee e 123
Utilizacion de la barra de herramientas 125
e Utilizacion y funciones de los iconos 125
¢ E-Zoom 128
¢ Ajustes basicos 129
Desconexion de una conexion de red 131
¢ Desconexion en el ordenador 131
¢ Desconexion en el proyector 131
Conexion en Modo punto de acceso o
Modo de conexion LAN con cable 132
¢ Antes de la conexion 132
* Pasos para la conexion en Modo punto de acceso o
Modo de conexién LAN con cable 133
* Configuracion de la conexion en el proyector..................... 133
* Configuracion de la conexion en el ordenador ................... 144
* Conexion a un ordeNador ..........ccovveeeeieresneee e 145
¢ Qué ocurre si el proyector que desea no aparece? 149
¢ Conexion con el Modo de conexiéon IP 149
¢ Creacion y conexion de grupos 155
* Creacion de grupos ........cccueeeeerieie e s 155
* COoNEXiON @ UN grUPO .....ovrurieiiieiiie e 161
* EXportacion de grupos.........cceeeeeeiieeiieenieeeiee e 164
* IMportacion de grupPOS .........ccueereerieenieeniie e 165

Transmision de datos codificados 167




Tipos de conexiones de red

La conexién entre un ordenador y el proyector a través de una red se puede realizar
de dos formas diferentes:

 Conexion en Modo Ad hoc”
Este es un método de conexién entre homoélogos entre un ordenador y un
proyector mediante una tarjeta LAN inaldmbrica.
La comunicacion se realiza directamente entre el ordenador y el proyector, sin
necesidad de utilizar un punto de acceso.
Realizar una conexién es tan secillo como configurar una misma palabra clave o
ndmero tanto en el proyector como en el ordenador.

1y

¢
\

» Conexion en Modo infraestructura
Este es un método para utilizar una tarjeta LAN con cable o una LAN inaldmbrica
y un punto de acceso para conectar con un cliente/servidor basado en el sistema
LAN. El proyector puede ser compartido desde el ordenador vinculado a la LAN.




Esta seccion describe los pasos necesarios para proyectar imagenes desde un
ordenador mediante el Modo de conexion facil, el funcionamiento durante la

proyeccién y la desconexion.

Realice el siguiente procedimiento para preparar una proyeccion de iméagenes.
1. Configure las opciones del Modo de conexién facil del proyector.

2. Configure la conexioén en el ordenador.

3. Inicie EMP NS Connection en el ordenador y conéctelo a la red.

Las siguientes sesiones pueden comenzar con la conexién de los dispositivos si ya
se han especificado las configuraciones. Si desea realizar la primera conexion a una
red o ha modificado la configuracién, consulte "Configuracién de la conexién en el
proyector" (@ p.112 ). Si se ha especificado la configuracion de conexion en el
proyector y en el ordenador, consulte "Conexién a un ordenador" (@ p.119).

Antes de la conexion
1

Asegiirese de que ha realizado los siguientes pasos antes de conectar un ordenador y

un proyector a través de una red.

¢ Instale EMP NS Connection en el ordenador que vaya a utilizar. @& p.107

» Configure el ordenador para utilizar una tarjeta LAN inaldmbrica o la
utilidad de LAN interna inalambrica. Ademas, desactive WEP» . Para
obtener mas informacién acerca de la configuracién, consulte la
documentacion del ordenador o de la tarjeta LAN inalambrica instalada
en el ordenador.

¢ Para una visualizacion dptima, configure la resolucion de pantalla a XGA
o inferior con una profundidad de color de 16 bits.




Procedimiento para la conexién mediante el Modo de
conexion facil
|

Precaucion :

* No desenchufe el cable de alimentacion mientras se esté utilizando EasyMP (las
pantallas se suceden o la luz de acceso de la tarjeta LAN inaldmbrica es de color
verde).

* No extraiga la tarjeta LAN inaldmbrica cuando la luz de acceso de la tarjeta LAN
inaldmbrica sea de color verde o esté conectada a una red. Si lo hace, podria causar
darios a la tarjeta LAN inaldmbrica.

| Configuracion de la conexion en el proyector

En primer lugar, configure la conexién en este dispositivo en el Modo de conexion
facil. La configuracién de la conexion se encuentra en Network Screen, en la
pantalla Configuracién avanzada de red para el modo de conexién ficil.
Modifique esta configuracion de conexién con el mando a distancia.

No es necesario realizar este paso si estos elementos ya estdn configurados.

Procedimiento

Introduzca la tarjeta LAN inalambrica en la ranura de tarjeta de este
proyector.
Para obtener mds informacion, consulte "Instalacién". @ p.104

Pulse el boton [Power] del mando a distancia para encender el
proyector.



Pulse el boton [EasyMP] del mando a distancia. Aparecera "EasyMP"
en la pantalla.
Se inicia EasyMP y aparece la siguiente pantalla.

Easy MP
Network Screen

“Network Screen" estd lista para conectar.
Gonfigure LW inaldnbrica al n. ad hoc
vado.
2. P M on.
Nombre del proyector : EMP19COCD
ESSID : EPSON
Palabra clave del proyector : 5992

[Eer] Listo

Screenshot del modo ESSID ad hoc

Pista :

Si no estd introducida la tarjeta LAN inaldmbrica en la ranura de tarjeta del proyector,
se muestra la siguiente pantalla. Si hay una tarjeta LAN inaldmbrica instalada, se
muestra la pantalla del paso 3.

Inserte una tarjeta LAN o memoria.

# )
P
£
NetworkS€reen
A

Tarjeta Lok

Presentaciones foceso répido a las indgenes en la tarieta
LAK inaldnbrica/con cable de nenoria o en Ta cdnara digital conectada a USB

»”
N

4 Asegurese de que el boton "Config" de la parte inferior derecha de la
pantalla esta seleccionado y pulse el botdn [Enter] del mando a
distancia.

Se muestra entonces la ventana de Configuracidon avanzada de red.

» =y
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Asegurese de que el cursor se encuentra sobre "Modo de conexién
facil" y pulse el boton [Enter] del mando a distancia.
De este modo selecciona el "Modo de conexidn facil".

Network Screen Aceptar Cancelar
Configuracidn avanzada de red

Configuracién de la red

Modo de conexién féc: Avanzada

Modo punto de acceso [l Avanzada

Rivel de antena

(% |4 1a parte sup

[(Enter | Listo < | seleccionar [(Esc ] volver

Presione el botén [(©)] del mando a distancia para mover el cursor hasta

"Avanzada" y, a continuacion, pulse el boton [Enter].
Se muestra la pantalla Configuracién avanzada de red para el Modo de

conexion facil.



Mueva el cursor hasta el elemento deseado y pulse el boton [Enter]
para configurarlo.
A continuacién se muestra la configuracién de cada uno de los elementos.

Network Screen Aceptar Cancelar

Red Configuracién avanzada para el modo de conexién facil Basica

Nombre del proyector [Timpi.
Configuracion de modo ad hoc— [F] ESSID ad hoc
—[ Il Canal ad hoc
ESSID S
Canal [

Contrasefia WEB [N
Palabra clave del proyector [F] ON W OFF
Direccién MAC  00:E0:18:19:C0:CD

enier | Listo < | Seleccionar st | Volver [%% ] 1a parte sup

Dependiendo del elemento, se deben introducir letras o nimeros. Consulte
"Introduccidn de letras y nimeros" (@ p.117 ) para obtener mas informacion

sobre los métodos de introduccion de letras y nimeros.

Nombre del Introduzca un nombre tnico para el proyector. Este
proyector nombre se utiliza para identificar el proyector cuando
estd conectado a la red.

Es posible introducir hasta 16 caracteres alfanuméricos
de un solo byte.

Configuracion Seleccione "ESSID ad hoc" o "Canal ad hoc".

de modo ad Asegtirese de seleccionar el mismo modo en el
hoc” ordenador conectado.
ESSID» introduzca el ESSID. El valor inicial es "EPSON".

Es posible introducir hasta 16 caracteres alfanuméricos
de un solo byte.

Asegtirese de introducir la misma cadena en el
ordenador conectado.

» =y
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Canal» Seleccione el canal. El valor inicial es "11".

Es posible seleccionar nimeros de canal desde 1 hasta

14."

Asegitrese de introducir el/los mismo/s nimero/s de

canal en el ordenador conectado.

* Es posible que algunos niimeros de canal no estén
disponibles en determinados paises. Los nimeros de
los canales no disponibles en el pais donde se ha
adquirido el proyector se han preconfigurado y no se

visualizan.
Contrasena Si introduce una contrasefia, se solicitara la introduccion
WEB de esa contrasefia al utilizar EasyWeb y al iniciar EMP
Monitor.

Es posible introducir hasta 8 caracteres alfanuméricos
de un solo byte.

Palabra clave del | Si estd activada la opcién "Palabra clave del proyector”,
proyector se solicitard la palabra clave para conectar el proyector a
una LAN inaldmbrica. En la pantalla del proyector con
el que intenta establecer conexién aparecerd una palabra
clave. Utilice esta funcién para evitar cualquier acceso
no autorizado o no intencionado al proyector desde
otros puntos de la LAN inaldmbrica durante las
presentaciones.

Normalmente, esta opcion deberia tener el valor "ON".

Direccion MAC» | Muestra la direccién MAC de la tarjeta LAN
inaldmbrica.

* Los contenidos del elemento se eliminardn si selecciona el botén "Limpi." en
el elemento seleccionado y pulsa [Enter] en el mando a distancia.



Introduccioén de letras y nimeros

Para introducir letras y niimeros realice los siguientes pasos.

1. Coloque el cursor sobre el elemento que desea introducir y pulse el botén [Enter]
del mando a distancia. El cursor toma el color verde para indicar que se
encuentra en el modo de introduccién.

2. Pulse el botén [Num] del mando a distancia para introducir nimeros tnicamente.
Se encenderd el botén [Num] y los botones del mando a distancia cambiaran al
modo de teclado numérico para que pueda introducir nimeros.

Para introducir un punto ( . ) pulse el botén [<] en un espacio en el que pueda
introducir caracteres.

Mando a distancia

Preview Preset  Auto

)
Wall Shot

GO ®
GO ®

Botones numéricos

punto

Los botones que aparecen dentro del cuadro
cambiaran al modo de teclado numérico
mientras esté encendido el botén [Num].

Cuando introduzca caracteres, los caracteres cambiardn cada vez que presione el
botén [()] siguiendo el siguiente orden: A-Z —0-9 —simbolos —a-z —espacio.
Presione el botén de indicacién hacia abajo [(_)] para cambiar los caracteres en
el orden inverso. Para establecer su cardcter de destino rapidamente, pulse y
mantenga pulsado el botén [ ()] para realizar un avance rdpido de los caracteres.

3. Para introducir siguientes niimeros o letras, presione el botén [()] de indicacién
hacia la derecha del mando a distancia. Tras seleccionar el primer niimero o letra,
el cursor se mueve a la segunda posicion de entrada.

4. Después de introducir todos los caracteres, pulse el botén [Enter] del mando a
distancia para finalizar la entrada. El cursor se vuelve de color amarillo.

» =y
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Conexion mediante el Modo de conexion facil

8 Cuando haya terminado de modificar la configuracion, pulse el botdn
[(1)] del mando a distancia y mueva el cursor hasta colocarlo sobre
"Aceptar". Pulse el boton [Enter].

De este modo se aplican los cambios de configuracion y se vuelve a la ventana
Configuracién avanzada de red.

9 Pulse el botén [ (3] del mando a distancia para mover el cursor hasta
"Aceptar" y, a continuacion, pulse el botén [Enter].
Esto permite volver a la pantalla Conexidn en espera. Se muestra el ESSID o el
numero de canal configurado. Si esta activada la palabra clave del proyector,
también se visualiza.

Easy MP

Network Screen

“"Network Screen” esta lista para conectar.
1. Esperando en . ad h qure. LAN inaldnbrica al n. ad ho

y ajuste ESSID. WEP desactivado.
2. Tniciar EHP NS Connectior

Nombre del proyector : PROJECTORO1 ,
ESSID : EPSON El valor se muestra aqui.
Palabra clave del proyector : 8208

Pista :

La palabra clave del proyector se modifica cada vez que se vuelve a encender y apagar
el proyector y cuando se retira y se instala de nuevo la tarjeta LAN inaldmbrica. Cuando
se conecte a un ordenador, compruebe la palabra clave del proyector que se muestra en
la pantalla Conexion en espera e introdiizcala. No es posible realizar la conexion con
una palabra clave anterior.



| Configuracién de la conexién en el ordenador

La configuracién de conexion del ordenador se realiza mediante el software
proporcionado con la tarjeta LAN inaldmbrica. Si utiliza Windows XP, no es
necesario ningtin programa de software para realizar la comunicacién en el modo
ESSID ad hoc. Sin embargo, sf que se necesita una utilidad de software para las
comunicaciones con el modo canal ad hoc. No es necesario realizar este paso si
estos elementos ya estin configurados.

Consulte la documentacion de la tarjeta LAN inaldmbrica para obtener informacién
sobre como utilizar su software.

Si el proyector se ha configurado como "ESSID™ ad hoc", debera asimismo
seleccionar el modo ESSID ad hoc en el ordenador.

Si el proyector se ha configurado como "Canal® ad hoc", deberd asimismo
seleccionar el modo Canal ad hoc en el ordenador. Especifique el mismo ESSID o
canal que se muestra en la pantalla Conexién en espera del proyector.

| Conexion a un ordenador

Cuando haya terminado de realizar la configuracion, ejecute EMP NS Connection
en el ordenador y establezca la conexidn con el proyector. Las siguientes sesiones
pueden comenzar con la conexion de los dispositivos si ya se han especificado las
configuraciones.

Pista :

* Instale la tarjeta LAN inaldmbrica en el ordenador antes de iniciar EMP NS
Connection. EMP NS Connection no reconocerd la tarjeta LAN inaldmbrica si se
instala la tarjeta después de iniciar el programa.

e Desactive la opcion w» en la tarjeta LAN inaldmbrica o en la utilidad de LAN
inaldmbrica interna.

* Si hace clic en el icono '"(2)" en cualquier pantalla EMP NS Connection, se mostrard
la ayuda ofreciéndole una explicacion de las funciones de esa pantalla.

» =y




Conexion mediante el Modo de conexion facil

Procedimiento

En Windows, seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los
programas") - "Proyector EPSON" - "EMP NS Connection".
Se inicia EMP NS Connection.

Pista :

Si se inicia EMP NS Connection mientras esté iniciado PowerPoint, aparecerd le
mensaje "No se iniciard la presentacion si no se reinicia PowerPoint" durante el
arranque. Si esto ocurre, cierre PowerPoint y reinicielo una vez que haya finalizacion el
arranque de EMP NS Connection.

La primera vez que se inicia EMP NS Connection después de la
instalacién, debera seleccionar la tarjeta LAN inalambrica que va a
utilizar para la conexién y hacer clic en "Aceptar”.

Cambiar red

Seleccione su red.

3Corm 3C90x Ethernet Adapter(192.168.0.237) j
|3Cam 3CA0x Ethamet Adapter(192.168.0.237

’ Cancelar

Pista :

* Si no se ha introducido la direccion IP? del proyector en la pantalla de configuracion
de red, aparecerd el mensaje siguiente: "Fallo al obtener informacion del adaptador
de red...". Esto es debido a que se tarda cierto tiempo en determinar la direccion IP si
el proyector no puede conectar con el servidor DHCP™ . Espere unos 60 segundos y
repita el proceso desde el paso 1.

* Cuando haya seleccionado el adaptador de red que utiliza en la ventana Cambiar red,
esta ventana no volverd a aparecer las proximas veces que ejecute EMP NS
Connection. Para cambiar el adaptador de red que esté utilizando, haga clic en el
boton "Extension" en la pantalla Seleccion de proyector (la pantalla del paso 3). Haga
clic en el boton "Cambiar LAN" en la pantalla Extension para que aparezca la ventana
Cambiar red.
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3 Seleccione la casilla de verificacion correspondiente al nombre del
proyector con el que se desea conectar y, a continuacion, haga clic en
el botén "Conectar".

Se muestra el nombre del proyector en la pantalla Conexién en espera del
proyector.

S0 EMP NS Connection

Modo de buzqueda automéatica

Se encontraron los siguientes proyectores.

Seleccione para conectar.

El significado del icono de
estado varia dependiendo
del color, tal como se indica
a continuacion.

W PROJECTORM
#"° | PROJECTOROZ

[~ | PROJECTORD3 Gris ) : No existe conexion
I 2 | Roomz0] Naranja: Conectado a otro
—J Foom ordenador

[ < | Poom202

Extensidn |

Pista :

* Si se selecciona un proyector que ya estd conectado a otro ordenador, se termina
automdticamente la conexion anterior y se proyectan las imdgenes del nuevo proyector
conectado.

* Cuando hay varios proyectores seleccionados, se pueden proyectar simultdineamente
las imdgenes de un ordenador hasta en 4 proyectores.

* Una vez establecida la conexion, no se pueden afiadir mds conexiones.

4 Si se ha configurado la "Palabra clave del proyector" en "ON",
introduzca la palabra clave mostrada en la pantalla Conexién en espera
del proyector y haga clic en "Aceptar".

Ja palabia clave

Esciba la palabra clave mostrads en ol propector

Nomb. Provector : |PROJECTORDT
: [9998
)

Palabra cla

Cancelar
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Se establece una conexion de red entre el ordenador y el proyector, el
cual proyecta las pantallas del ordenador.

(222 u o o= el Barra de herramientas

S| | & 54 | NS oo B3 roean

Se muestra la barra de herramientas de EMP NS Connection en la pantalla del
ordenador. Utilice la barra de herramientas para manejar el proyector,
modificar opciones y la configuracién y desconectarlo de la red. @ p.125

Es posible minimizar la barra de herramientas si se visualiza durante una
presentacion. También puede realizar operaciones y configurar el proyector con
el mando a distancia.

@ "Seleccionando la calidad de proyeccién (Seleccion de modo de color)" y
"Funciones basicas" en el Manual de instrucciones

@ "Ajuste de la imagen de pantalla" y demds documentacion relacionada en
el Manual de instrucciones para obtener mds informacién sobre cémo ajustar
las imdgenes proyectadas y otras funciones.

Pista :

* Cuando proyecte un archivo de PowerPoint, podrd pasar a la siguiente diapositiva
pulsando el boton [ [}]] o volver a la diapositiva anterior pulsando el boton [ (1] ].

e Para conectar el proyector con un ordenador distinto al modificar los presentadores,
inicie EMP NS Connection en dicho ordenador y realice la conexion. Asi, el nuevo
ordenador reemplaza al anterior en la conexion.



| Restricciones de la conexion

Existen las siguientes restricciones a la hora de proyectar imagenes desde un
ordenador utilizando Network Screen. Asegirese de que no le afectan estas
restricciones.

Resolucion admitida

A continuacién se indican las resoluciones de la pantalla del ordenador que se
pueden proyectar. Si la resolucion se encuentra en la lista, es posible proyectar
directamente las imagenes del ordenador. No se puede conectar con un ordenador
que tenga una resolucion superior a UXGA.

* VGA (640 x 480)

SVGA (800 x 600)

XGA (1024 x 768)

SXGA (1280 x 960)

SXGA (1280 x 1024)

SXGA + (1400 x 1050)

UXGA (1600 x 1200)

Si la resolucion del ordenador es superior a XGA, aparecera el siguiente mensaje.

La velocidad de transferencia de imagenes se reduce si la resolucion del PC es
superior a XGS (1024 x 768 pixeles).
(Quiere continuar?

Si hace clic en "S{", se realiza la conexion pero la velocidad de la visualizacion serd
menor.

Si se muestra el siguiente mensaje conéctese tras ajustar la resolucién del PC a
SXGA o menos.

Algunos proyectores no soportan SXGA. Reduzca la resolucion e inténtelo de
nuevo.

Si se utiliza un ordenador con un tamafio de pantalla especial, donde la relacién
altura T anchura no esté representada en la lista anterior, como 1280 x 600, se
selecciona la resolucién de pantalla que coincida en la anchura entre las cinco
opciones disponibles. En este caso, los margenes vacios se rellenan con negro.




Profundidad de color

A continuacién se muestra el nimero de colores de una pantalla de ordenador que
es posible proyectar.

¢ Colores de 8 bits (256 colores)

* Colores de 16 bits

* Colores de 24 bits

* Colores de 32 bits

Si se utilizan colores de 24 bit o 32 bit, aparecerd el siguiente mensaje.

La velocidad de transferencia de imagenes se reduce si el color de la pantalla es
superior a 24 bits.
NSConnection lo convierte a 16 bits. ;Quiere continuar?

Si hace clic en "S{", se realizara la conexion, pero las pantallas se proyectardn en
colores de 16 bits.

Numero de dispositivos de conexiéon
Es posible conectar un maximo de cuatro proyectores simultdneamente a un solo
ordenador.
Un proyector sélo se puede conectar a un ordenador.

Otros

¢ Si la velocidad de transmision de la LAN inalambrica es baja, es posible
que resulte dificil mantener una conexién, o que la conexion se
interrumpa inesperadamente.

* No se transmite el audio.

¢ La animacién no se reproduce con tanta suavidad como en el ordenador.

¢ Las aplicaciones que utilizan alguna funcién de DirectX no se proyectan
correctamente.

¢ No se puede proyectar toda la imagen de una pantalla de MS-DOS.



Utilizacién y funciones de los iconos

Cuando un ordenador estd conectado a un proyector a través de la red, las siguientes
funciones se visualizan en una barra de herramientas en la pantalla del ordenador.

Visualizacion de URL de
operacion en el proyector Ajustes basicos

Ayuda Silencio A/V Cambiar origen de PC Salir

Minimizar
Congelar Cambiar origen de Indicador del estado de conexién
imagen
Cambiar pantalla E-ZOOM Desconectar
A continuacién se explican la utilizacion y las funciones de los iconos.
Ayuda Muestra la ayuda de EMP NS Connection.
Cambiar Haga clic para alternar entre mostrar/ocultar la pantalla
pantalla Estado de la conexién. En la pantalla Estado de la

conexion se visualiza en color verde el icono del
proyector conectado en ese momento. No se pueden
cambiar ni afiadir conexiones.

= Visualizaciéon |Aparece EasyWeb.

de URL de @ "Configuracion, Supervision y Control desde un
operacion en el |ordenador” en el Manual de funcionamiento de
proyector EasyMP

w Congelar Detiene temporalmente la imagen.

Para las animaciones, las imdgenes del ordenador
contindan su reproduccién mientras se detiene la
proyeccidn. La reproduccién no se reanuda desde el
punto donde se han congelado las imagenes.

Tiene la misma funcién que Congelar en el proyector.
@ "Funcion Congelar (Freeze)" en el Manual de
instrucciones
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IE Silencio A/V Oculta la imagen temporalmente.

Por ejemplo, utilice esta funcidn si necesita modificar
archivos (imagen o audio) durante la proyeccién de
imdgenes de ordenador y no desea que esto lo vea el
publico. Tenga en cuenta que las imagenes del
ordenador contindan reproduciéndose aunque se oculte
la animacién. La reproduccion no se reanuda desde el
punto donde se han ocultado las imédgenes.

Tiene la misma funcién que Fondo en el proyector.
@ "Funcién de fondo (A/V Mute)" en el Manual de
instrucciones

IE E-ZOOM Amplia la visualizacién de la imagen sin modificar el
tamaio de proyeccion. Visualice la pantalla de
configuracién y modifique la posicion y el porcentaje
de ampliacién. @ p.128

Tiene la misma funcién que E-Zoom en el proyector.
@ "Funcién de zoom electrénico (E-Zoom)" en el
Manual de instrucciones

IE Ajustes Muestra la pantalla de configuracién para modificar el
basicos brillo, el contraste, el modo de color y realizar la
correccion keystone. @ p.129

El brillo, el contraste y el modo de color se
corresponden con los mismos elementos configurados
en el mend "Video" dentro del mend Config. del
proyector. @ "Menu Video" en el Manual de
instrucciones

La correccion keystone realiza la misma funcién que el
botén [Keystone] del proyector. @ "Corrigiendo la
distorsién en el drea de proyeccion (correccion de
distorsién trapezoidal)" en el Manual de instrucciones

@ Cambiarorigen |Cambia entre las sefiales entrantes a los puertos [S-
de imagen Video], [Video] y [BNC] en la parte posterior del
proyector. No puede utilizarse al conectar varios
proyectores. Realiza la misma funcién que el botén
[Video/BNC] del panel de control del proyector.
@ "Conexion de la alimentacion y proyeccion de
imdgenes" en el Manual de instrucciones




IE Cambiar origen |Cambia entre las sefiales entrantes a los puertos

de PC [Computer] y [DVI] en la parte posterior del proyector.
No puede utilizarse al conectar varios proyectores.
Realiza la misma funcién que el botén [Computer/DVI]
del panel de control del proyector.

@ "Conexion de la alimentacion y proyeccion de
imdgenes" en el Manual de instrucciones

i Desconectar Finaliza la conexién de comunicacién en red actual
entre el proyector y el ordenador.

. Indicador del  |Hace parpadear continuamente y en secuencia los
estado de indicadores superior, medio e inferior mientras el
conexion ordenador y el proyector se encuentran conectados a
través de la red. Esta luz se apaga cuando no se puede
realizar la conexion.

Salir Finaliza la conexién de red actual con el proyector y
cierra EMP NS Connection.

Minimizar Minimiza la barra de herramientas y la traslada a un
botén de la barra de tareas de Windows.




E-Zoom

Si hace clic en el icono "E-Zoom", se muestra la siguiente pantalla de configuracion
que permite modificar el porcentaje de ampliacion y la posicién.

E-Zoom Pos. pantalla
Cerrar
BEEERDNEEIEE Y
Cancelar Proyector
E-Zoom Ajusta el porcentaje de aumento de E-Zoom.
Botén "+": aumenta
Botén "-": reduce el efecto del zoom

Realizan las misma funciones que los botones (@] y [Q] del
mando a distancia.

Pos. pantalla |Indica la parte que se va a ampliar/reducir.

Es igual que la funcién E-Zoom del proyector que se utiliza para
mover la cruz e indicar el drea que se desea ampliar/reducir.

@ "Funcién de zoom electronico (E-Zoom)" en el Manual de

instrucciones
Cancelar Cancela E-Zoom y vuelve a la visualizacion original.
Proyector Muestra el nombre del proyector de destino.

Si hay varios proyectores conectados, selecciona el proyector
sobre el que desea realizar la operacién E-Zoom.

Cerrar Cierra la pantalla.




Ajustes basicos

Si hace clic en el icono "Ajustes bdsicos", se muestra la siguiente pantalla de
configuracion que permite modificar el brillo, el contraste, el modo de color y
realizar la correccion keystone.

Brillo Keystone

Cerrar
IEEDERE
Contraste Modo de color Proyector
Brillo Ajusta el brillo de las imédgenes proyectadas.

Botén "+": aumenta el brillo

"o,

Botén "-": disminuye el brillo

Keystone | Botén "+": disminuye el borde superior
Botén "-": disminuye el borde inferior

Tiene la misma funcién que el botén [/2\] y el botén [<&7] del
proyector.

Contraste | Ajusta el contraste de la pantalla.
Botén "+": aumenta el contraste

"o,

Botén "-": disminuye el contraste

Modo de | Estan disponibles las cinco siguientes configuraciones para sacar el
color mayor partido de unas imagenes especificas. Solo tiene que
seleccionar la configuracion para proyectar la calidad 6ptima de
cada imagen. Cada uno de los modos afecta de una forma diferente
al brillo de las imdgenes proyectadas.

Cada vez que hace clic en el botén "Modo de color", se pasa en
orden de una a otra de las siguientes configuraciones.

<—> Dindmico —» Presentacion
ro :

sRGB <4— Cuarto de estar +— Teat
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Proyector | Muestra el nombre del proyector de destino. Si hay varios
proyectores conectados, seleccione el proyector al que desea
modificar los ajustes basicos.

Cerrar Cierra la pantalla.

Pista :

* Si utiliza la correccion keystone la pantalla se hace mds pequenia.

e Intente reducir la nitidez para conseguir que sea menos evidente cualquier
desigualdad provocada por la correccion keystone. @& "Menii Video" en el Manual
de instrucciones

* La correccion keystone también se puede aplicar desde el menii Configuracion del
proyector. @& "Menii Configuracion" en el Manual de instrucciones

* Si durante la correccion keystone los valores del indicador de pantalla dejan de
cambiar, significa que el nivel de correccion keystone ha alcanzado su limite.
Asegiirese de que el proyector estd colocado de forma que no supere el dngulo mdximo
de proyeccion permitido. @& "Corrigiendo la distorsion en el drea de proyeccion
(correccion de distorsion trapezoidal)" en el Manual de instrucciones



| Desconexién de una conexion dered

La conexioén de red entre el ordenador y el proyector se puede cortar tanto desde el
ordenador como desde el proyector.

Pista :

La visualizacion del ordenador que se esté proyectando no se guarda en el proyector.

Cuando se cierra la conexion por alguno de los siguientes motivos se pierden todos los
datos de imdgenes.

Desconexion en el ordenador

Haga clic en el icono "Desconectar” o "Salir" de la barra de herramientas.

Salir

Desconectar

Si hace clic en el icono "Desconectar” sélo finaliza la conexién de red.
Si hace clic en el icono "Salir", finaliza la conexién de red y se cierra EMP NS

Connection.

Pista :
Si un ordenador estd conectado a varios proyectores 'y realiza el proceso de
desconexion, se cortan las conexiones a todos los proyectores.

Desconexion en el proyector
I E E  —

Procedimiento

1 Pulse el boton [ESC] del mando a distancia.
Se muestra el mend Salir.

Seleccione el boton "Salir" y pulse el botdn [Enter] del mando a

distancia.
Se muestra el mensaje "Network Screen ha sido desconectado por el
proyector." en la pantalla del ordenador desconectado.




Conexion en Modo punto de acceso o Modo de conexion LAN con cable

Ademas del Modo de conexién facil, existe el Modo punto de acceso y el Modo de
conexién LAN con cable para realizar la conexién de un ordenador a un proyector a
través de una red.

El Modo punto de acceso es un modo de conectar un proyector a un ordenador
mediante un punto de acceso de LAN inaldmbrica en una red ya existente.

El Modo de conexién LAN con cable es un modo de conectar un proyector a un
ordenador mediante un sistema de red con cable. Cuando se introduce una tarjeta
LAN con cable en el proyector, se utiliza un cable para conectar el proyector a un
ordenador que forme parte de una red.

Cuando utilice un ordenador conectado mediante un punto de acceso o un sistema
de red de empresa, para ambos modos, y bajo circunstancias normales, la
configuracién LAN del ordenador permanecera inalterada y sélo se configurara el
proyector.

Ademas de poder proyectar imagenes de un ordenador mediante el proyector, puede
utilizar EMP Monitor y a funcién de notificacion por correo para supervisar el
estado del proyector desde un ordenador. @ "Supervisién y control con EMP
Monitor" en el Manual de funcionamiento de EasyMP

Ya que el método de conexidn es casi el mismo, a continuacion se explicaran tanto
el Modo punto de acceso como el Modo de conexién LAN con cable.

Antes de la conexion

Asegtirese de que ha realizado los siguientes pasos antes de conectar un ordenador y

un proyector a una red.

¢ Instale EMP NS Connection en el ordenador que vaya a utilizar. @& p.107

* Configure el ordenador para utilizar una tarjeta LAN inalambrica o la
utilidad de LAN interna inalambrica. Para obtener mas informacion acerca
de la configuracion, consulte la documentacion del ordenador o de la
tarjeta LAN inalambrica instalada en el ordenador.

* Para una visualizacion dptima, configure la resolucion de pantalla a XGA
o inferior con una profundidad de color de 16 bits.
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Pasos para la conexién en Modo punto de acceso o Modo

de conexion LAN con cable
1

Precaucion :

* No desenchufe el cable de alimentacion mientras se esté utilizando EasyMP (las
pantallas se suceden o la luz de acceso de la tarjeta LAN inaldmbrica es de color
verde).

* No extraiga la tarjeta LAN inaldmbrica cuando la luz de acceso de la tarjeta LAN
inaldmbrica sea de color verde o esté conectada a una red. Si lo hace, podria causar
darios a la tarjeta LAN inaldmbrica.

* Para obtener mds informacion acerca de las ldmparas de acceso de la tarjeta LAN con
cable, consulte la documentacion de la tarjeta LAN con cable que esté utilizando.

| Configuracion de la conexion en el proyector

En primer lugar, configure la conexién en el proyector. Los ajustes de conexién se
encuentran en la pantalla de configuracién avanzada del modo punto de acceso o en
la pantalla de configuracién avanzada del modo de conexién LAN con cable de
Network Screen.

Modifique esta configuracion de conexion con el mando a distancia del proyector.
No es necesario realizar este paso si estos elementos ya estan configurados.

Pista :
Aplique la siguiente configuracion bajo la supervision del administrador de la red.

Procedimiento

Introduzca la tarjeta LAN en la ranura de tarjeta el proyector.
Para obtener mds informacién, consulte "Instalacién". @ p.104

Pulse el boton [Power] del mando a distancia para encender el
proyector.
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Conexion en Modo punto de acceso o Modo de conexion LAN con cable

Pulse el boton [EasyMP] del mando a distancia. Aparecera EasyMP en
la pantalla. Se inicia EasyMP y aparece la siguiente pantalla.

Easy MP
Network Screen

“Network Screen” estd lista para conectar.
do en n. ad hoc. Configure LAN inaldnbrica al n. ad hoc
ajuste ESSID. UEP desactivado.
2. Iniciar EAP KS Connection.
Nombre del proyector : EMP19COCD
ESSID : EPSON
Palabra clave del proyector : 5992

Screenshot del modo ESSID ad hoc

Pista :

Si no estd introducida la tarjeta LAN en la ranura de tarjeta del proyector, se muestra la
siguiente pantalla. Introduzca la tarjeta LAN en la ranura de tarjeta del proyector para
visualizar la pantalla del paso 3.

Inserte una tarjeta LAN o memoria.
2

$
NetworkS€reen

Tarjeta LA

Presentaciones Acceso rapido a las inagenes en la tarjeta

LAW inaldnbr icafcon cable de nemoria o en la canara digital conectata a US8

1(.

pr
N

4 Asegurese de que el boton "Config" de la parte inferior derecha de la
pantalla esta seleccionado y pulse el botén [Enter] del mando a
distancia.

Si se introduce una tarjeta LAN inaldmbrica, aparece la pantalla Configuracién
avanzada de red. Continte en el paso 5.

Si se introduce una tarjeta LAN con cable, aparecerd la pantalla Configuracién
avanzada de la conexion LAN con cable. Continte en el paso 7.



Coloque el cursor sobre "Modo punto de acceso" y pulse el botén
[Enter] del mando a distancia.
De este modo selecciona el "Modo punto de acceso".

Network Screen Aceptar Cancelar

Configuracion avanzada de red

Configuracion de la red

Hodo de conexién facil [l Avanzada

Modo punto de acceso: Avanzada

Wivel de antena

< | Seleccionar e | Uolver Ta parte sup

Presione el botén [(] del mando a distancia para mover el cursor hasta
"Avanzada" y, a continuacion, pulse el botén [Enter].
Se muestra la pantalla Configuracién avanzada de red para el Modo punto de

acceso.

Mueva el cursor hasta el elemento deseado y pulse el botdn [Enter]
para configurarlo.

Network Screen Aceptar Cancelar

Red Configuracion avanzada del modo punto de acceso Bésica

Basica

Nombre del proyector |VNIEW{] Limpi.
ESSID

Contraseha WEB
SNHP Palabra clave del proyector Wl OFF
— DT | oum ) OFF
IS 169 254.146.019
Mascara de subred
Direcci. de puerta de enlace
Direccion HAC  00:E0:18:19:C0:CD

Correo

Enter | Listo [ | seleccionar [(ess | volver [ ] 4 1a parte sup

» =y
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Especifique la configuracién que permita al proyector trabajar conectado a la
red.

La configuracién se divide en cuatro tipos, "Basica", "Correo", "SNMP" y
"WEP". La configuracién "WEP" no aparece en la pantalla de configuracion
avanzada del modo de conexién LAN con cable.

Las selecciones se describen en la siguiente tabla.

Dependiendo del elemento, se deben introducir letras o nimeros. Consulte
"Introduccidn de letras y nimeros" (@ p.142 ) para obtener mas informacién

sobre los métodos de introduccidn de letras y nimeros.

Pista :

También es posible acceder a la pdagina del explorador de control/configuracion del
proyector mediante un explorador de web 'y realizar la configuracion de red (EasyWeb).
el uso de EasyWeb es mds apropiado que la introduccion de caracteres mediante el
mando a distancia puesto que se puede utilizar el teclado. & "Modificacion de la
configuracion mediante un explorador de Web (EasyWeb)" en el Manual de
funcionamiento de EasyMP



Basica

Network Screen

Red

.
| Basica
Correo

SNHP

Wep

Enter | Listo

Aceptar

Configuracién avanzada del modo punto de acceso

Cancelar

Basica

Nombre del proyector

ESSID

Contrasena WEB

PROJECTORO1 Limpi.

Palabra clave del proyector
DHCP
Direccion IP

000.000.000.000

Méscara de subred

1
Direcci. de puerta de enlace’ [[TIPATIIINI]]

Direccion MAC  00:E0:18:19:C0:CD

[ ] Seleccionar &0 | Volver [ ) 4 a parte sup

Nombre del
proyector

Introduzca un nombre tnico para el proyector. Este nombre se
utiliza para identificar el proyector cuando estd conectado a la
red.

Es posible introducir hasta 16 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

ESSID »

No aparece en la pantalla de configuracién avanzada LAN
con cable.

introduzca el ESSID. Si el sistema LAN inaldmbrico utilizado
dispone de un ESSID, introduzca dicho valor. El valor inicial
es "EPSON".

Es posible introducir hasta 16 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

Contraseia
WEB

Si introduce una contrasefia, se solicitara la introduccion de
esa contrasefia al utilizar EasyWeb y al iniciar EMP Monitor.
Es posible introducir hasta 8 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

Palabra clave
del proyector

Si estd activada la opcién "Palabra clave del proyector”, se
solicitara la palabra clave cuando conecte el proyector a una red.
Utilice esta funcién para evitar cualquier acceso no autorizado o
no intencionado al proyector desde otros puntos de la LAN
inaldmbrica durante las presentaciones.

Normalmente, esta opcion deberia tener el valor "ON".

Indica la utilizacién de DHCP.
"ON": activa DHCP
"OFF": desactiva DHCP
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Direccién IP Introduzca la direccion IP asignada al proyector.

Es posible introducir ndimeros entre 0 - 255 en cada uno de
los campos de direccidn. No obstante, no podra utilizar la
siguiente direccién IP. 0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0-
255.255.255.255 (donde x es un nimero entre 0-255)

Mascara de Introduzca la mascara de subred del proyector.

subred” Es posible introducir nimeros entre 0 - 255 en cada uno de
los campos de direccidn. No obstante, no podrd utilizar las
siguientes mascaras de subred. 1. x.x.x-254.X.X.X,
255.255.255.255 (donde x es un nimero entre 0-255)

Direcci. de Introduzca la direccion IP de la puerta de enlace asignada al
puerta de proyector. Es posible introducir nimeros entre 0 - 255 en cada
enlace uno de los campos de direccion. No obstante, no podra

utilizar la siguiente direccion de puerta de enlace. 0.0.0.0,
127.x.x.X, 224.0.0.0-255.255.255.255 (donde x es un nimero
entre 0-255)

Direccién Muestra la direccién MAC de la tarjeta LAN.
MAC»

* Los contenidos del elemento se eliminardn si selecciona el botén "Limpi." en el

elemento seleccionado y pulsa [Enter] en el mando a distancia.



Correo

Network Screen

Red

Basica
Correo

SNHP

WeP

Aceptar

Configuracion avanzada del modo punto de acceso

Cancelar
Correo

Notificacién por correo [I] ON B oFF
Direccion IP del servidor SHTP |(NTTWA RN
Namero de puerto |(NIPIN
Direccidn de destino 1 |G
Direccion de destino 2 |
ey

Direccidn de destino 3 G
Configuracion de evento - 3
Error interno

Error del ventilador

Error de sensor

Fallo del temporizador de la lanpara

Lanpara apagada

La tapa de la ldnpara estd abierta.

Error de tenperatura interna

Proceso de enfrianiento de alta velocidad en progreso

tviso de reenplazo de la lanpara

Sin Sefial

4 Ta parte sup

[ < | seleccionar Est_| Yolver

Notificacion | Seleccione la opcién "ON" para activar la recepcién de la

por correo notificacién por correo.

Direccién IP | Introduzca la Direccién IP del servidor SMTP para el proyector

del servidor | que va a utilizar.

SMTP Puede introducir nimeros entre 0-255 en el campo de la
direccion. No obstante, no podra utilizar la siguiente direccion
IP. 127 .x.Xx.X, 224.0.0.0-255.255.255.255 (donde x es un niimero
entre 0-255).

Numero de Introduzca el niimero de puerto del servidor SMTP. El valor

puerto inicial es 25.

Puede introducir valores numéricos entre 1-65535.

Direccion de
destino 1/2/3

Puede registrar hasta un maximo de tres direcciones de correo
electrénico de destino.

Puede introducir hasta un méaximo de 53 caracteres
alfanuméricos de un solo byte.

Configuracion
de evento

Selecciona las advertencias/funcionamiento anormal del
proyector que seran notificadas por correo. Si se producen las
condiciones seleccionadas en el proyector, se enviard una
notificacién a la "Direccion de destino” preestablecida.
Puede seleccionar uno o mds de los siguientes elementos.
¢ Error interno ¢ Error en el ventilador ¢ Error en el sensor
* Fallo del temporizador de la ldmpara * Lampara apagada
* La tapa de la lampara esta abierta.

* Error de temperatura interna

* Proceso de enfriamiento de alta velocidad en progreso

* Aviso de reemplazo de la lampara * Sin Sefial

Los contenidos del elemento se eliminaran si selecciona el botén "Limpi." en el
elemento seleccionado y pulsa [Enter] en el mando a distancia.




SNMP

Network Screen Aceptar Cancelar

Red

Basica

Correo

SNHP

WeP

Enter | Listo

Configuracién avanzada del modo punto de acceso SNHP

Direcci. IP 1 de trampa SNHP  |(NNMVVTEGGONILN] |Limpi.
Direcci. IP 2 de trampa SNMP  (VNVAIVAII]

[ Seleccionar &0 | Yolver (73 4 1a parte sup

Direcci. IP 1/2

de trampa”
SNMP»

Introduzca la direccién IP del ordenador notificada en un
mensaje trampa” SNMP. Si la notificacién no llega a la
direccidn IP especificada en "Direcci. IP 1 de trampa
SNMP", se envia un mensaje a la direccion IP especificada
en "Direcci. IP2 de trampa SNMP". Es posible introducir
ndmeros entre 0 - 255 en cada uno de los campos de
direccién.

No obstante, no podra utilizar la siguiente direccion IP.
127.x.x.X, 224.0.0.0-255.255.255.255 (donde x es un nimero
entre 0-255).

* Los contenidos del elemento se eliminardn si selecciona el botén "Limpi." en el

elemento seleccionado y pulsa [Enter] en el mando a distancia.



WEP

No se visualizara durante el modo de conexién LAN con cable.

Network Screen Aceptar Cancelar

Red Configuracion avanzada del modo punto de acceso

Bisica cifrado wep  [EYorr MM 128Bit [ 408it
Formato  [EJ HEX M Text1 M Text2
1 declave o B ¥

SNHP Clave codificacién

Correo

WEP

[ < | seleccionar st | Volver ("% ] A Ta parte sup

Cifrado WEP» | Establece si se utilizard o no el cifrado WEP y, en caso
afirmativo, establece el tipo de codificacion.

"OFF": desactiva el Cifrado WEP

"128bit": activa el Cifrado WEP de 128bit

"40bit": activa el Cifrado WEP de 40bit

Formato Ajusta el sistema de entrada de la clave de codificacion WEP.
"HEX": activa la entrada hexadecimal

El método de configuracién del cifrado WEP segtin el campo
Text3 varia segtin el punto de acceso. Consulte con el
administrador de la red que desea utilizar y, en primer lugar,
seleccione "Textl". Si con ello no se realiza la instalacién de la
clave de codificacion correctamente, utilice a continuacion
"Text2" y después utilice "Text3".

ID de clave Puede introducir valores cuando el "Cifrado WEP" se ha
configurado en "40bit". Seleccione el ID de clave del Cifrado
WEP entre las opciones "0" "1" "2" "3."

Cuando el "Cifrado WEP" se configura en "128bit", el valor se
establece en "0".
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Clave Establece la clave utilizada para la codificacion WEP.

codificacion Introduzca una clave segtin las direcciones del administrador

de red para la red a la que desea conectarse.

La introduccién de caracteres varia dependiendo de la

configuracién de "Cifrado WEP" y "Formato" tal y como se

indica a continuacion.

Para "128bit"-"HEX": Hasta 26 caracteres de un solo byte que

abarcan de 0-9 y de A-F
Para "40bit"-"HEX": Hasta 10 caracteres de un solo byte que
abarcan de 0-9 y de A-F

Para "128bit" y "Text1/2/3": Hasta 13 caracteres ingleses de un
solo byte.

Para "40bit" y "Text1/2/3": Hasta 5 caracteres ingleses de un
solo byte.

* Los contenidos del elemento se eliminardn si selecciona el botén "Limpi." en el

elemento seleccionado y pulsa [Enter] en el mando a distancia.

Introduccion de letras y nameros

Para introducir letras y ntimeros realice los siguientes pasos.

1. Coloque el cursor sobre el elemento que desea introducir y pulse el botén [Enter]
del mando a distancia. El cursor toma el color verde para indicar que se encuentra
en el modo de introduccién.

2. Pulse el botén [Num] del mando a distancia para introducir nimeros tnicamente.
Se encenderd el botén [Num] y los botones del mando a distancia cambiaran al
modo de teclado numérico para que pueda introducir nimeros.

Para introducir un punto (. ) pulse el botén [] en un espacio en el que pueda
introducir caracteres.



Mando a distancia

Preview Preset Auto

Botones numéricos

punto

Los botones que aparecen dentro del cuadro
cambiaran al modo de teclado numérico mientras
esté encendido el botén [Num].

Cuando introduzca caracteres, los caracteres cambiardn cada vez que presione el
botén [(] siguiendo el siguiente orden: A-Z —0-9 —simbolos —a-z —espacio.
Presione el botén de indicacién hacia abajo [()] para cambiar los caracteres en
el orden inverso. Para establecer su cardcter de destino rapidamente, pulse y
mantenga pulsado el botén [(0)] para realizar un avance rapido de los caracteres.

3. Para introducir siguientes nimeros o letras, presione el botén [(2)] de indicacién
hacia la derecha del mando a distancia. Tras seleccionar el primer nimero o
cardcter, el cursor se desplaza hasta la segunda posicion de entrada de caracteres.
Introduzca los demds niimeros y letras igual que el primer carécter.

4. Después de introducir todos los caracteres, pulse el botén [Enter] del mando a
distancia para finalizar la entrada. El cursor se vuelve de color amarillo.

Cuando haya terminado de modificar la configuracion, pulse el botén
[(®] del mando a distancia y mueva el cursor hasta colocarlo sobre
"Aceptar". Pulse el botén [Enter].

De este modo se aplican los cambios de configuracion y se vuelve a la ventana
Configuracion avanzada de red.
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Conexion en Modo punto de acceso o Modo de conexion LAN con cable

Pulse el botén [[3]] del mando a distancia para mover el cursor hasta
"Aceptar" y, a continuacion, pulse el boton [Enter].

Asi se vuelve a la Pantalla Conexién en espera y visualiza la direccién [P
asignada. También se muestra la "palabra clave" del proyector si estd
configurada como "ON".

Easy MP
Network Screen

“Network Screen” estd lista para conectar.

1. Conectado al pun u P al punto de acceso.
2. Iniciar EAP KS C

Nombre del proyector : PROJECTORO1
Direccidn IP : 169.254.146.19]7 El valor se muestra aqui.
Palabra clave del proyector : 5920

Pista :

La palabra clave del proyector se modifica cada vez que se vuelve a encender y apagar
el proyector y cuando se retira'y se instala de nuevo la tarjeta LAN. Cuando conecte con
un ordenador; asegiirese de introducir la palabra clave del proyector que se muestra en
la pantalla Conexion en espera. No es posible realizar la conexion con una palabra
clave anterior.

| Configuracion de la conexidon en el ordenador

La configuracién del ordenador se realiza con el software proporcionado con la
tarjeta LAN.

No es necesario realizar este paso si estos elementos ya estan configurados.
Consulte la documentacién de la tarjeta LAN para obtener informacién sobre cémo
utilizar su software.

Especifique la configuracion que permita al ordenador trabajar conectado a la red.



| Conexioén a un ordenador

Cuando haya terminado de realizar la configuracion, ejecute EMP NS Connection
en el ordenador y establezca la conexidon con el proyector. Las siguientes sesiones
pueden comenzar con la conexion de los dispositivos si ya se han especificado las
configuraciones.

Pista :

* Instale la tarjeta LAN en el ordenador antes de iniciar EMP NS Connection. EMP NS
Connection no reconocerd la tarjeta LAN si se instala la tarjeta después de iniciar el
programa.

* Si hace clic en el icono "(2)" en cualquier pantalla EMP NS Connection, se mostrard
la ayuda ofreciéndole una explicacion de las funciones de esa pantalla.

Procedimiento

Inicie Windows en el ordenador, seleccione "Inicio" - "Programas"” (o
"Todos los programas") - "Proyector EPSON" - "EMP NS Connection".
Se inicia EMP NS Connection.

Pista :

Si se inicia EMP NS Connection mientras esté iniciado PowerPoint, aparecerd le
mensaje "No se iniciard la presentacion si no se reinicia PowerPoint" durante el
arranque. Si esto ocurre, cierre PowerPoint y reinicielo una vez que haya finalizacion el
arranque de EMP NS Connection.

La primera vez EMP NS Connection se inicia después de la instalacion.
Seleccione la tarjeta LAN que va a utilizar para la conexion y haga clic
en "Aceptar".

Cambiar red

Seleccione sured.

3Com 3C90x Ethernet Adapter(192.168.0.237) j
|3Com 3CA0x Ethemet Adapter(192 168.0.237

Pista :

Cuando haya seleccionado el adaptador de red que utiliza en la ventana Cambiar red,

esta pantalla no volverd a aparecer las proximas veces que ejecute EMP NS Connection. ,,mpy,
Para cambiar el adaptador de red que esté utilizando, haga clic en el boton "Extension”



en la pantalla Seleccion de proyector (la pantalla del paso 3). Haga clic en el boton
"Cambiar LAN" en la pantalla Extension para que aparezca la ventana Cambiar red.

3 Seleccione el nombre del proyector con el que se desea conectar y, a
continuacion, haga clic en el botén "Conectar".
Se muestra el nombre del proyector en la pantalla Conexién en espera del
proyector.

L) EMPNS Connection

Modo de blisqueda automética

Se encontraron log siguientes proyectores.
Seleccione para conectar.

El significado del icono de

estado varia dependiendo del

FROJECTORDT color, tal como se indica a

continuacion.

Gris: No existe conexién

Naranja:Conectado a otro
ordenador

Pista :

* Si se selecciona un proyector que ya estd conectado a otro ordenador, se termina
automdticamente la conexion anterior y se proyectan las imdgenes del nuevo proyector
conectado.

* Cuando hay varios proyectores seleccionados, se pueden proyectar simultdaneamente
las imdgenes de un ordenador hasta en 4 proyectores.

* Una vez establecida la conexion, no se pueden aiiadir mds conexiones.



Si se ha configurado la "Palabra clave del proyector" en "ON", introduzca
la palabra clave mostrada en la pantalla Conexion en espera del
proyector y haga clic en "Aceptar".

Intioduzca la palabra o

Ezcriba la palabra clave mostrada en el proyectar.

Momb. Prayector : IPH OJECTORD]

Palabra claw : I9998

Aceptar | Cancelar |

Se establece una conexion de red entre el ordenador y el proyector, el
cual proyecta las pantallas del ordenador.

DRSO Barra de herramientas

Biicin | & 5122 || BEPNS Carectin [Eorr

Se muestra la barra de herramientas de EMP NS Connection en la pantalla del
ordenador. Utilice la barra de herramientas para manejar el proyector,
modificar opciones y la configuracion y desconectarlo de la red. @ p.125

Es posible minimizar la barra de herramientas si se visualiza durante una
presentacion. También puede realizar operaciones y configurar el proyector con
el mando a distancia.

@ "Seleccionando la calidad de proyeccion (Seleccién de modo de color)" y
"Funciones bésicas" en el Manual de instrucciones

Existen restricciones en la resolucion y el nimero de colores a la hora de
proyectar imdgenes desde un ordenador utilizando Network Screen. Para
obtener informacion detallada, consulte "Restricciones de la conexion"

@ p.123 »m—p




@ "Ajuste de la imagen de pantalla" y demds documentacion relacionada en
el Manual de instrucciones para obtener mds informacion sobre cémo ajustar
las imédgenes proyectadas y otras funciones.

Pista :

* Cuando proyecte un archivo de PowerPoint, podrd pasar a la siguiente diapositiva
pulsando el boton [ [}]] o volver a la diapositiva anterior pulsando el boton [ (1] ].

e Para conectar el proyector con un ordenador distinto al modificar los presentadores,
inicie EMP NS Connection en dicho ordenador y realice la conexion. Asi, el nuevo
ordenador reemplaza al anterior en la conexion.



T R

Si el proyector al que se quiere conectar no aparece en la pantalla de EMP NS

Connection, compruebe lo siguiente:

» Si se conecta mediante una LAN inaldmbrica, ¢la sefal de la LAN
inalambrica es débil o no se recibe en absoluto?

¢ ; Esta bien configurado el modo de conexiéon?

¢ ;Tienen diferentes subredes?

En Modo de conexién fécil:

* ;Estan el ordenador y el proyector configurados con la misma ESSID™ ?

» ;Estan el ordenador y el proyector configurados para usar el mismo
canal” ?

Si conecta un proyector a una red con diferentes subredes, puede utilizar el "Modo

de conexién con IP" para establecer la conexion.

El modo de conexién con IP funciona utilizando la direccién IP™ del proyector

para establecer una conexion.

Conexion con el Modo de conexion IP

Realice los siguientes pasos para realizar la conexién en el modo IP.

Pista :

e El nombre del proyector no aparecerd en la pantalla de seleccion del proyector de
EMP NS Connection si la direccion IP del proyector y la direccion IP del ordenador
pertenecen a diferentes subredes.

* Si hace clic en el icono "(2)" en cualquier pantalla EMP NS Connection, se mostrard
la ayuda ofreciéndole una explicacion de las funciones de esa pantalla.

Precaucion :

* No desenchufe el cable de alimentacion mientras se esté utilizando EasyMP (las
pantallas se suceden o la luz de acceso de la tarjeta LAN inaldmbrica es de color
verde).

* No extraiga la tarjeta LAN inaldmbrica cuando la luz de acceso de la tarjeta LAN
inaldmbrica sea de color verde o esté conectada a una red. Si lo hace, podria causar
darios a la tarjeta LAN inaldmbrica.

* Para obtener mds informacion acerca de las ldmparas de acceso de la tarjeta LAN con
cable, consulte la documentacion de la tarjeta LAN con cable que esté utilizando.
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Procedimiento

Realiza la configuracion de la conexidn entre el proyector y el
ordenador en el Modo punto de acceso o el Modo de conexion LAN con
cable. @ p.133

En el ordenador, seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los
programas") - "Proyector EPSON" - "EMP NS Connection".
Se inicia EMP NS Connection.

Pista :

Si se inicia EMP NS Connection mientras esté iniciado PowerPoint, aparecerd le
mensaje "No se iniciard la presentacion si no se reinicia PowerPoint" durante el
arranque. Si esto ocurre, cierre PowerPoint y reinicielo una vez que haya finalizacion el
arranque de EMP NS Connection.

3 Haga clic en el botdn "Extension" de la siguiente pantalla.

i\;‘ EMPNS Connection

Modo de buisqueda automética

Mo 2e puede encontrar un propector en red.
Consulte la Ayuda

Extensidn )




De este modo se muestra la pantalla Extension. Seleccione "Usar modo
de conexion IP" y, a continuacién, haga clic en el botdn "Aceptar”.

l

™ Usar comuricacian codificada.

La codificacién puede mejorar la seguridad, pero reduce la
velocidad de visualizacidn.

Grupo de conexidn:

I Selec. Grupo j

Usted puede conectar un proyector especificando la

5 Se muestra la siguiente pantalla. Haga clic en "Conexién IP" situado en
la parte superior derecha de la pantalla.

5:' EMPNS Connection

kodo de blisqueda automéatica

Conexidn IP
Mo e puede encontrar un provectar en red. —

Conzulte la Ayuda
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Introduzca la "Direccion IP" del proyector al que se desea conectar y
haga clic en el botén "Buscar".

L) EMP NS Connection

Mado de conexidn con [P Blzqueda automatica

Seleccione el proyector en la lista v conecte.

Direccion [P-| 192, 188 | O | 237 Buszcar

Froyector:

Extension |




7 La direccion IP aparece en "Proyector" y se muestra un icono de
busqueda. Si se encuentra un proyector, aparece el nombre del
proyector debajo de "Proyector". Repita el paso 6 para buscar otro
proyector.

Cualquier proyector encontrado aparecerd debajo de "Proyector".

9 EMP NS Connection

Modo de conexidn con P

Blsqueda automatica

Seleccione el proyector en la lista p conecte.

Buscar

DirecciénIP:I 169 . 254 . 83 . 106

Prayectaor:

El color y aspecto del icono indica el estado del proyector.
g ) "

=0 (Gris) : No existe conexion

E (Naranja) : Conectado a otro ordenador

E : Busqueda en progreso

: No se ha encontrado nada durante la busqueda

Pista :

* Puede agregar un mdximo de 16 proyectores. Si intenta agregar 17 proyectores o mds,
los proyectores se irdn eliminando comenzando por el que agrego en primer lugar.
Puede conectar un mdximo de cuatro proyectores cada vez.

* La proxima vez que inicie EMP NS Connection, no aparecerd el mismo proyector en la
lista "Proyector”. Si desea que aparezca el mismo proyector para futuras utilizaciones,
cree un grupo y registre el proyector de destino. @& p.155
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8 Haga clic en la casilla de verificaciéon correspondiente al nombre del
proyector que desea conectar y haga clic en el botén "Conectar".

L) EMP NS Connection

Blsqueda automética

Seleccione el proyector en la lista y conecte.

Modo de conexidn con P

DirecciénIP:I 169 . 254 . 83 . 106

Prayectar:

Pista :
* Si se selecciona un proyector que ya estd conectado a otro ordenador, se termina la
conexion anterior y se proyectan las imdgenes del nuevo proyector conectado.

* Cuando hay varios proyectores seleccionados, se pueden proyectar simultdneamente
las imdgenes de un ordenador hasta en 4 proyectores.

* Una vez establecida la conexion, no se pueden afiadir mds conexiones.

El proyector y el ordenador se conectan a través de una red y se proyecta la pantalla
del ordenador.



Creacion y conexion de grupos

En EMP NS Connection, puede registrar un maximo de 16 proyectores como un
grupo. Si conecta frecuentemente un proyector en particular en una red, puede
registrarlo facilmente y conectarlo rdpidamente al crear un grupo y registrarlo en €l.

Por ejemplo, en un entorno donde varios proyectores de diversas ramas estén
conectados mediante una red y desee realizar una proyeccién desde los proyectores
situados en una rama especifica, registre dichos proyectores de esa rama especifica
como un solo grupo. Una vez registrados los proyectores a un grupo, pueden ser
conectados simplemente seleccionando ese grupo en el momento de la conexidn,
ahorrandole tiempo y esfuerzos al no tener que buscar y registrar los proyectores.

La informacién de grupo se puede guardar (exportada) en un archivo y ser
recuperada (importada). Puede conectarse a un proyector de destino de forma
sencilla importando el grupo al que necesita conectarse desde el grupo creado y
exportado mediante el administrador de red.

Pista :
Si hace clic en el icono "(2)" en cualquier pantalla EMP NS Connection, se mostrard la
ayuda ofreciéndole una explicacion de las funciones de esa pantalla.

| Creacién de grupos

Lleve a cabo los siguientes pasos para crear un grupo.

Procedimiento

Lleve a cabo los pasos 1-3 del "Conexion con el Modo de conexion IP"
@ p.149
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Se muestra la pantalla Extensién. Seleccione "Usar Modo de conexién
con IP"y "Usar Lista de Grupo" haciendo clic en las casillas de
verificacion y después haga clic en el boton "Avanzado".

5

™ Usar comuricacion codficada.

La caodificacién puede mejorar la seguridad, pero reduce la
welocidad de vizualizacion.

Grupo de conexidn:

I Selec. Grupo

3 Se muestra la pantalla de configuracién avanzada. Haga clic en
"Nueva" para crear un grupo nuevo.
Aparece "Nuevo grupo" como el "Grupo de conexién" y desaparece la
"Direccién IP" y la lista de los proyectores registrados.

Usted puede especificar IP v crear un grupo con hasta 16 proyectores.

Grupo de conexion: |[TEIETEN

LQueva |

Fropectar:

Direccian [P

Agregar: |
<Elirninar |




Pista :

* Si cambia un proyector registrado a un grupo existente, seleccione el nombre del grupo
en la lista "Grupo de conexion"y después continiie en el paso 5.

* Si hace clic en el boton "Nuevo" durante la creacion o edicion de un grupo, se muestra
el mensaje "El grupo no ha sido guardado. Guardar? ". Si hace clic en "Si", se
guardard el grupo en el que esté trabajando. Si hace clic en "No", se cancelard el
grupo sin guardar los cambios realizados.

4 Introduzca un nombre de grupo debajo de "Grupo de conexion".

Usted puede especificar [P y crear un grupa con hasta 18 prayectores.

@\ﬁn- IGroup1 D Mueva |

Proyectar;

Direccidn |P:

Agregar |
<Eliminar |

» =y




Introduzca la direccién IP del proyector que desea registrar debajo de
"Direccion IP" y haga clic en el botén "Agregar>".
Puede introducir nimeros de 0-255 en cada campo de una direccién.

Usted puede especificar [Py crear un grupo con hasta 16 proyectores.

Grupo de conesidn IGmuD 1 ﬂ M

Proyectar:

Pista :
No podrd utilizar las direcciones "0.0.0.0" ni "255.255.255.255".



6 La direccion IP se agregara a la lista de proyectores registrados y se
mostrara el icono "Buscando". Si se detecta un proyector, el nombre del
proyector aparecera en la lista. Repita el paso 5 para registrar otros
proyectores.

El proyector registrado se agregard a la lista.

Usted puede especificar IP y crear un grupo con hasta 16 proyectares.

Grupo de conexidn: |Group 1 j Mugva |

Proyectar:

Direccidn IP:
192,168, 0,

El color y aspecto del icono indica el estado del proyector.
— . . 'y

h (Gris) : No existe conexiéon

E (Naranja) : Conectado a otro ordenador

E : Bisqueda en progreso

: No se ha encontrado nada durante la busqueda

Pista :
* Puede agregar un mdximo de 16 proyectores. Puede conectar un mdximo de cuatro

proyectores cada vez.
* Para eliminar un proyector de la lista, seleccionelo y haga clic en el boton
"<Eliminar".

» =y




7 Haga clic en "Aceptar" si desea agregar todos los proyectores
registrados a la lista. Se muestra el mensaje "Guardar grupo. Aceptar?".
Haga clic en el botén "Si".

Se guardard el grupo.
Si hace clic en "No" en la pantalla del mensaje, no se guardard el grupo.

Pista :

Se muestra el mensaje "Ya existe el mismo grupo. Sobrescribir?" al editar y guardar un
grupo ya existente, o en el caso de que ya exista un grupo con el mismo nombre que el
del grupo que esté guardando. Si hace clic en el boton "Si", se sobrescribird el grupo. Si
quiere guardar el grupo con un nombre diferente, haga clic en el boton "No". Introduzca
un nuevo nombre de grupo en la lista "Grupo de conexion" de la pantalla de

configuracion avanzada de grupo y haga clic en "Aceptar”.

Haga clic en el botén "Cerrar”.
Se cierra la pantalla Configuracién avanzada de grupo y aparece la pantalla
Extension.

Pista :
Para eliminar un grupo, seleccione el proyector en la lista "Grupo de conexion" de la
pantalla de configuracion avanzada de grupo y haga clic en el boton "Eliminar".



| Conexién a un grupo

Lleve a cabo los siguientes pasos para conectar con un proyector registrado en un
grupo.

Si ha creado un grupo tal y como se describié en "Creacion de grupos" y quiere
conectar con €l, contintie en el paso 3.

Procedimiento

Lleve a cabo los pasos 1-3 del "Conexion con el Modo de conexion IP"
@ p.149

Se muestra la pantalla Extension. Seleccione "Usar Modo de conexion
con IP" y "Usar Lista de Grupo" haciendo clic en las casillas de
verificacion y después haga clic en el botén "Avanzado".

[T Usar comunicacin codificada

La codificacion puede mejorar la seguidad, pero reduce la

velocidad de visualizacion

b modo de conesidn P,

r Lista de Grupo
Grupo de conexidn:

I Selec. Grupo j Awanzado

Usted puede conectar un proyector ezpecificando la

direccidn IP y ereando un grupo.

Cambiar LAk | Aceptar Cancelar |

» =y




Desde la lista "Grupo de conexidn", seleccione el grupo al que desea
conectarse y haga clic en el botdn "Aceptar".

=

[~ Usar comunicacién codificada.

La codificacidn puede mejorar la segunidad. pero reduce la
velocidad de visualizacion.

V¥ Usar modo de conexidn 1P.
V¥ Usar Lista de Grupo

Grupao de conexidn:

Avanzado

dreccion [P Y creando Un aripo.

2
Cambiar LAM | Gceptm Cancelar |
.

Cuando aparezcan las siguientes pantallas, haga clic en "Conexion IP"
gue se muestra en la esquina superior derecha de la pantalla. Si
aparece "Modo de conexién IP" en la esquina superior izquierda de la
pantalla, continte en el paso 5 sin realizar ninguna accién.

£ EMPNS Connection

fiodo de bisgueda automatica ll
= —

Na se pusde encontrar un proyector en red.

Conslte la Apuda




5 Se muestran los proyectores registrados en el grupo debajo de
"Proyector". Haga clic en la casilla de verificacion correspondiente al
nombre del proyector que desea conectar y haga clic en el botén
"Conectar".

Se muestra el nombre del proyector en la pantalla de conexion en espera del
proyector.

9 EMP NS Connection

El color y aspecto del icono
indica el estado del proyector.

E (Gris)  : No existe
conexion
E (Naranja): Conectado a otro
ordenador
E : Busqueda en progreso
: No se ha encontrado nada
durante la busqueda

Pista :

* Si se selecciona un proyector que ya estd conectado a otro ordenador, se termina
automdticamente la conexion anterior y se proyectan las imdgenes del nuevo proyector
conectado.

* Cuando hay varios proyectores seleccionados, se pueden proyectar simultdineamente
las imdgenes de un ordenador hasta en 4 proyectores.

* Una vez establecida la conexion, no se pueden afiadir mds conexiones.

El proyector y el ordenador se conectan a través de una red y se proyecta la pantalla
del ordenador.




| Exportacién de grupos

Lleve a cabo los siguientes pasos para exportar un grupo.

Pista :
* Solo puede exportar los grupos que estén en la lista "Grupo de conexion". No es
posible exportar grupo espectficos.

* Antes de exportar un grupo, deberd crear y guardar al menos un grupo. @& p.155

* No podrd realizar la exportacion durante la creacion o edicion de un grupo.

Procedimiento

Lleve a cabo los pasos 1y 2 del apartado "Creacién de grupos".
@ p.155

2 Haga clic en el boton "Exportar".

Usted puede especificar IP v crear un grupo con hasta 16 proyectores.
Grupo de conexidn: Iﬁmup 3 j Nueva
Proyectar:
Dirzccidn IP:
Agregar> | | Branch 88 217.106.145.115 j
<Eliminar ﬂ_| Branch 45 217.106.145. 94
= | Branch 17 217.106.145.122
| Branch 0B 217.106.145. 67 LI
| Lar
Expartar Aceptal Eliminar Cerrar |

Seleccione la carpeta de destino en la pantalla que aparece y haga clic
en "Aceptar".
Se exporta el grupo al que pertenece el nombre de archivo especificado.

Pista :
* La extension del archivo exportado serd ".ini."

* Si ya existe un archivo con el mismo nombre que el nombre de archivo especificado en
la carpeta seleccionada, se muestra el mensaje "Ya existe el archivo especificado.
Sobrescribir?". Si hace clic en el boton "Si", el archivo se sobrescribird. Si quiere
guardar el grupo con un nombre diferente, haga clic en "No". Especifique un nombre
de archivo diferente en el paso 3 'y haga clic en el boton "Aceptar”.



| Importacién de grupos

Lleve a cabo los siguientes pasos para importar un grupo.

Pista :
No podrd realizar la importacion durante la creacion o edicion de un grupo.

Procedimiento

Lleve a cabo los pasos 1y 2 del apartado "Creacién de grupos".
@ p.155

2 Se muestra la pantalla Avanzado. Haga clic en el botén "Importar”.

Grupo de conexion: ([IEIE AT

Proyectar:

Dirgceidn [P

I Agregar:
<Elirninar

» =y




3 En la pantalla que aparece, seleccione el archivo que desea importar, y
después haga clic en el botén "Abrir".
Se importard el grupo y se agregard el nombre del grupo importado a la lista
"Grupo de conexién".

Usted puede especificar IP y crear un grupo con hasta 16 proyectores

Grupo de conexisn Iﬁmup 3 j &I

Proyectar:

Dirgccidn IP:

I . . . Agregar:
<Elirninar

Pista :

e ey

* La extension del archivo exportado serd ".ini.

* Si ya existe un grupo con el mismo nombre que el que estd importando en la lista
"Grupo de conexion", se muestra el mensaje "Ya existe el mismo grupo.
Sobrescribir?". Si hace clic en el boton "Si", se sobrescribird el grupo en la lista
"Grupo de conexion" con el grupo que esté importando. Si hace clic en "No", no se

importard nada.

Lleve a cabo los pasos 3-5 de "Conexion a un grupo" para conectar con el proyector
registrado en el grupo importado. @ p.162



Cuando se reproducen imdgenes desde un ordenador conectado a un proyector a
través de un red, los datos de imdgenes se pueden codificar y transmitir. La
codificacion de los datos proporciona seguridad. Sin embargo, también reduce la
velocidad de transmision.

Lleve a cabo los siguientes pasos para utilizar la transmision codificada.

Pista :

* No desenchufe el cable de alimentacion mientras se esté utilizando EasyMP (las
pantallas se suceden o la luz de acceso de la tarjeta LAN inaldmbrica es de color
verde).

* No extraiga la tarjeta LAN inaldmbrica cuando la luz de acceso de la tarjeta LAN
inalambrica sea de color verde o esté conectada a una red. Si lo hace, podria causar
darios a la tarjeta LAN inaldmbrica.

e Para obtener mds informacion acerca de las ldmparas de acceso de la tarjeta LAN con
cable, consulte la documentacion de la tarjeta LAN con cable que esté utilizando.

Procedimiento

Realiza la configuracion de la conexion entre el proyector y el
ordenador en el Modo punto de acceso. @ p.133

En el ordenador, seleccione "Inicio" - "Programas" (o "Todos los
programas") - "Proyector EPSON" - "EMP NS Connection".
Se inicia EMP NS Connection.

Pista :

Si se inicia EMP NS Connection mientras esté iniciado PowerPoint, aparecerd le
mensaje "No se iniciard la presentacion si no se reinicia PowerPoint" durante el
arranque. Si esto ocurre, cierre PowerPoint y reinicielo una vez que haya finalizacion el
arranque de EMP NS Connection.

» =y




3 Haga clic en el botdn "Extension" de la siguiente pantalla.

SN EMP NS Connection

tode de recherche automatigue

Les projecteurs suivants sont détectés,
Sélectionner pour connecher,

4 De este modo se muestra la pantalla Extensién. Seleccione "Usar
comunicacion codificada" y, a continuacion, haga clic en el botén
"Aceptar".

—
v ’Jsar comunicacian codificada.

La codificacidn puede mejorar la sequridad. pero reduce la
velocidad de visualizacidn.

i
I | Wsar Lista de: Grupo

Grupa de conexidn:

I Selec. Grupo j |

Usted pued




5 Seleccione el nombre del proyector con el que se desea conectar y, a
continuacion, haga clic en el botén "Conectar".

i;‘ EMP NS Connection

tModo de busqueda automética

Se encontraron loz siguientes proyectores.

Seleccione para conectar.

Se establece una conexion de red entre el ordenador y el proyector, el cual
proyecta las pantallas del ordenador. Se codifican los datos transmitidos entre
el ordenador y el proyector.
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| Tarjetas de PC compatibles

Tarjetas de memoria compatibles

Puede utilizar las siguientes tarjetas de memoria (Tipo II) compatibles con el
estandar ATA. Los formatos de tarjeta de memoria FAT16/32 son compatibles.

¢ Tarjeta CompactFlash™ (requiere un adaptador de tarjeta de PC)
Tarjeta ATA Flash

¢ Memory Stick (requiere un adaptador de tarjeta de PC)
SmartMedia™ (requiere un adaptador de tarjeta de PC)

Tarjeta SD/MMC (requiere un adaptador de tarjeta de PC)

Tarjetas LAN con cable compatibles

Para obtener mds informacion acerca de las tarjetas LAN con cable disponibles,
visite la pdgina Web
"http://www.epson.es/".



| Desinstalacién del software EasyMP

Si no necesita el software EasyMP, realice los siguientes pasos en Windows para
desinstalarlo.

Procedimiento

Vaya a "Mi PC" — "Panel de control" — "Agregar o quitar programas”,
seleccione en la lista el programa que no necesita y haga clic en "Agregar o
quitar" (en Windows XP: "Cambiar o quitar").

Pista :

* No se puede desinstalar "EMP SlideMaker2"y "EMP Monitor" simultdneamente en la
misma operacion. Hay que desinstalar cada programa por separado.

* Después de desinstalar "EMP SlideMaker2", la carpeta EMP SlideMaker?2 sigue en el
ordenador. Si dicha carpeta no contiene escenarios que necesite, la puede eliminar.




Glosario

Este es un glosario de términos utilizados en este manual y no explicados en el texto
o que pueden ser dificiles de comprender. Para obtener méas informacién, consulte la
bibliografia disponible en librerias.

Canal Las velocidades de comunicacion se reducirian si existieran
muchos dispositivos que realizasen las comunicaciones
inaldmbricas utilizando la misma frecuencia. En este caso, es
posible evitar las interferencias provocadas por otras LAN
inalambricas especificando distintos canales inaldmbricos para
cada red LAN de este tipo.

DHCP Es el acrénimo de Protocolo de configuracién dindmica de host
(Dynamic Host Configuration Protocol). Este protocolo asigna
automadticamente una direccion IP a un ordenador conectado a

una red.

Direccion IP Una serie de nimeros que identifica un dispositivo que esté
conectado a una red.

Direccion IP Es la direccién IP del ordenador al que se dirige el mensaje
de trampa cuando se produce un error en SNMP. Especifique la direccién
IP del ordenador al cual se envian los mensajes de error en la
direccion IP de trampa.

Direccion MAC | MAC es el acr6nimo de Control de acceso al medio (Media
Access Control). La direccion MAC es un nimero ID tnico
para cada tarjeta de red. Se asigna un nimero distinto a cada
tarjeta de red. Los datos se transmiten entre tarjetas
(dispositivos) en base a esta identificacion.

ESSID ESS es el acrénimo de Conjunto de servicio ampliado
(Extended Service Set). Un ESSID es un nimero de
identificacién que se utiliza para conectar con otro equipo de
una red inaldmbrica LAN. Las comunicaciones inalambricas
son posibles entre dispositivos cuyos nimeros ESSID

coinciden.
Mascara de Es un nimero que define, a partir de la direccion IP, el nimero
subred de bits que se utiliza en las direcciones de redes asignadas
(subredes).

Modo ad hoc | Un método de conexién mediante una LAN inaldmbrica que
permite la comunicacién entre clientes de una LAN inaldmbrica
sin utilizar un punto de acceso.

Puerta de Un servidor (router) para comunicarse a través de una red
enlace dividida segun las diferentes mascaras de subred.

174



SNMP Es el acrénimo de Protocolo simple de administracién de redes
(Simple Network Management Protocol). Se trata de un
protocolo de una red TCP/IP utilizado para supervisar y
controlar los dispositivos de comunicacién de la red, como
enrutadores, ordenadores y terminales.

sRGB Es un estdndar internacional que se ocupa de los espacios de
color prescritos para simplificar la utilizacién del color que se
visualiza en diferentes dispositivos graficos de sistemas
operativos (SO) e Internet.

Trampa Es un mensaje transmitido al administrador SNMP que le
comunica que el supervisor ha detectado un cambio de estado o
una condicién anormal.

WEP Es el acrénimo de Privacidad equivalente conectada (Wired
Equivalent Privacy). Es un método de seguridad que codifica
los datos durante la transmision.

La comunicacién de datos no se puede realizar a menos que los
equipos de envio y recepcion estén registrados con la misma
clave de codificaciéon WEP.
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Sobre la Declaracion de Conformidad

MODEL: TMW1008
FCC ID: NUSTMW1008

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

1. Feature

Completely Covered Assembly is Designed to fully packaged in a PCMCIA Type 11
extended cover set.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
Personal Computer and Peripheral, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment dose cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment has been tested to comply with the limits for a Class B personal
computer and peripheral, pursuant to Subpart B of Part 15 of FCC Rules. Only
peripherals (computer input/output devices, terminals, printers, etc.) certified (DoC)
or verified to comply with Class B limits may be attached to this equipment.
Operation with non-certified (DoC) or non-verified personal computer and/or
peripherals is likely to result in Interference to radio and TV reception. The
connection of a unshielded equipment interface cable to this Equipment will
invalidate the FCC Certification of this device and may cause interference levels
which Exceed the limits established by FCC for equipment.




You are cautioned that changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void your authority to operate the
equipment.

2. CAUTION

Exposure to Radio Frequency radiation Antenna shall be mounted in such a manner
to minimize the potential for human contact during normal operation. The antenna
should not be contacted during operation to avoid the possibility of exceeding the
FCC radio frequency exposure limites.
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Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacién puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacién, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecénico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de SEIKO EPSON CORPORATION. No se
asume responsabilidad de patente con respecto al uso de la informacién contenida aqui.
Tampoco se asume responsabilidad por los dafios resultantes del uso de la informacién
contenida aqui.

Ni SEIKO EPSON CORPORATION ni sus afiliados seran responsables ante el
comprador de este producto o terceras partes por los dafios, pérdidas, costos, o gastos
incurridos por el comprador o terceras partes como resultado de: accidentes, uso
incorrecto, o abuso de este producto o modificaciones no autorizadas, reparaciones o
alteraciones a este producto, o (excluyendo los EE.UU.) fallo en cumplir estrictamente
con las instrucciones de mantenimiento y operacionales de SEIKO EPSON
CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION no sera responsable contra los dafios o problemas que
surjan del uso de cualquier opcién diferente de los designados como Productos
Originales EPSON o Productos homologados por SEIKO EPSON CORPORATION.

Nota general:

EPSON es una marca registrada de SEIKO EPSON CORPORATION.

Macintosh, Mac, y iMac son marcas registradas de Apple Computer, Inc.

IBM es una marca registrada de International Business Machines Corporation.
Windows y Windows NT son marcas registradas de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos de América.

Dolby es una marca registrada de Dolby Laboratories.

Portions of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group.
The freely available TIFF library written by Sam Leffler, Copyright © 1988-1997 Sam
Leffler and Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc., is used for loading, drawing
and writing the TIFF file.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan para propdsitos de identificacion
y pueden son marcas comerciales de sus respectivos duefios. EPSON deniega cualquiera
y todos los derechos sobre esas marcas.

Este producto utiliza software de cédigo abierto.

Copyright © 2003 by SEIKO EPSON CORPORATION
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